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1. IEVADS
1.1. MERKI UN UZDEVUMI

@)
@)
@)

leglt pamat zinasanas par tiesneSu darbu Cetru tiesnesu sistéma.
Noskaidrot dazadas atbildibas jomas un uzdevumus ¢etru tiesnesu sistéma.
Vienadot IIHF/LHF tiesnesu procediras un mehaniku IIHF/LHF tiesnesu saimé.

1.2. VESTURE

(@]

1998.-1999. gada sezona NHL (Nacionala Hokeja Liga) saka izmantot Cetru oficialo
tiesnesu sistému, katrai komandai aizvadot 20 majas spéles, kuras tika aizvaditas péc
Cetru oficialo tiesnesu sistémas. 1999.-2000. gada sezona, vini $o sistemu izmantoja
50 spelés katrai komandai, un 2000.-2001. gada sezona ta tika pilniba ieviesta liga.
Starptautiska liment €etru tiesnesu sistemu IIHF iepazistinaja ka daJu no 2008.gada
pasaules éempionata Kanada un U20 elites turnira Cehija.

1.3. ATSKIRIBAS STARP TRIS TIESNESU SISTEMU UN CETRU TIESNESU SISTEMU

(@]

Tiesnesim bus iespéja biezak redzet spéli sev prieksa, nevis sekot lidzi spélei no
aizmugures.

Cetru tiesnesu sistéma slidodana atmuguriski tiek izmantota salidzinosi daudz bieZak
neka salidzinajuma ar tris tiesnesu sistému. Galvenajam tiesnesim ir lielaka vajadziba
péc atmuguriskas slidoSanas prasméem un tehnikas, lai varétu pilniba izmantot spéles
potencialu Saja sistéma.

Rada lielaku droSibas sajutu uz ledus spélétajiem un tiesneSu komandai, jo atbildiba
par sodu izzinoSanu ir sadalita starp diviem galvenajiem tiesneSiem, nevis vienu.
Sazina ar komandam un spélétaju soliniem bus citada un optimizétaka, izmantojot Sis
proceduras mehaniku.

LinijtiesneSu pamatdarbs nedaudz atskirsies no tris tiesnesu sistémas, ka arl
uzmaniba tiks pievérsta linijtiesnesu darbibai un intensitatei.

1.4. CETRU TIESNESU SISTEMAS PRIEKSROCIBAS

o Kopuma parklaj lielaku ledus virsmas ka tiesneSu komanda.

o Skaidrak noteiktas atbildibas jomas, kas padara skaidraku katra atseviska spéles
tiesnesa galveno darbibas jomu.

o Labaka redzamiba situacijas, lai varétu veikt pareizus spriedumus.

1.5. TERMINI

o GALVENAIS TIESNESIS = ir sadalits starp tiesnesi Nr. 1 (R1) un tiesnesi Nr. 2 (R2). R1
sauc par primaro "galveno tiesnesi". BieZi vien tas ir spélu zonai vistuvak esosais
tiesnesis. R2 tiek saukts par "aizmuguréjo tiesnesi". Atbildigs par zonu arpus galvenas
spéles zonas un atbalsta R1. Teksta ar1 GT.

o LT =ir sadalits arf linijtiesnesis (LT) Nr. 1 (L1) un linijtiesnesis (LT) Nr. 2 (L2). L1

pienem |[émumu par zonam un lémumu par "skréjienu" péc ripas aktiva parmetiena
laika. Atbalsta galvenos tiesnesus tuvéja zona ap spéli/ ripu. L2 tur uzmanibas zonu
ap centra liniju - fiksé parmetienus, atbalsta L1, pienemot |Emumus par zonam.
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Atbalstit galvenos tiesnesus ar spélétaju kontroli arpus galvenas spéles zonas.
Turpmak Iinijtiesnesi teksta tiks saukti par "LT" vai "L1 / L2".

o ATRAUTS NO SPELES= Spéles tiesnesis ir nostadits tada pozicija, kur vinam nav labas
redzamibas uz vina galveno atbildibas zonu, vai atrodas parak talu no spéles, kas
samazina redzamibu un mazina klatbatni.

o REDZAMIBAS LINIJA = Laukums un redzamibas linija, kas spéles tiesnesim ir attieciba
pret spéli un atbildibas zonu. Saja dokumenta precizéts ar aizsegtu redzamibas liniju
no spéles tiesnesa "galvas".

o NOTEIKTA ZILA LINJA = zila linija, par kuru LT ir atbildigs lielakaja dala spéles
situaciju.

o VCK = Video caurskates konsultants.

1.6. GALVENAIS TIESNESIS

Galvenajam tiesnesim Cetru tiesnesSu sistéma vissvarigaka ir abu galveno tiesnesu
sadarbiba uz ledus. Saja sistéma komandas darbs bas lielakais veiksmes faktors, uz kuru bis
jatiecas, lai katra tiesnesa darbs butu perfekts. Tiesnesim ir jabut mobilitatei, kas ir
nepiecieSama, lai iegutu perfektu redzamibas liniju, lai parredzétu situaciju, kas notiek
attiecigaja atbildibas zona, un parliecinatos, ka vins / vina "neskrien pakal spélei". Tas izvirza
augstas prasibas tiesnesa spéles izjutai, hokeja IQ un spéjai paredzét, kur varétu rasties
potencialas situacijas.

Tas ir svarigs lidzsvars starp abiem tiesneSiem, jo viniem nekad nevajadzétu minét vai
pieskirt sodus, kurus vini nav redzejusi, bet taja pasa laika ne tikai plust [idzi spélei un
padarit partneri par vienu no diviem tiesneSiem, kurs veic visu sodu pieskirSanu un darbu
spéles laika.

1.7. LINUTIESNESIS

Cetru tiesnesu sistéma LT pamatdarbs nav parak at$kirigs no tris tiesnedu sistémas.
Joprojam svarigakajai prioritatei ir jabut tam, lai LT spéles laika labi kontrolétu spelétajus par
visu ledus laukumu un taja pa$a laika nosegtu savas atbildibas zonas. Sada procediru
kombinacija labs LT var ari labi atbalstit galveno tiesnesi gan spéles laika, gan spéles
partraukumu briZos. Lai to spétu izdarit, no tiesnesa hokeja 1Q tiek prasits, lai vins spétu
pareizi lasit spéli un reagéet uz to. Galvena LT atbildibas joma ir uzraudzit proceddras un
[emumus saistiba ar parmetieniem un zonam, un tie ir jauzstada par prioritati katram LT
pirms galvena tiesnesa atbalstisanas.

1.8. REALIZACIA

Hokeja spéles tiesasana ir komandas darbs no pirmas ripas iemetiena lidz pat beigu
svilpei. Ir svarigi, lai visi ¢etri uz ledus esosie tiesnesi uznemtos individualu atbildibu un
stradatu spéli péc iespéjas labak. Loti svarigs aspekts ir tas, lai spéles tiesnesi péc iespéjas
labak izmantotu savu hokeja IQ un spéles izjutu, lai piemérotu So rokasgramatu kopa ar
oficialajiem IIHF noteikumiem un to standartu ievérosanu, lai spéle tiktu apkalpota
vislabakaja iespéjamaja limeni.
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1.9. CITI PAPILDINAJUMI

TiesneSu darbs hokeja ir sarezgits uzdevums. Nav iespéjams izklastit visas situacijas,
kas var notikt spéles laika. St rokasgramata ir jauztver ka pamata izklasts, kas visiem
tiesneSiem var kalpot ka sakumpunkts un kopiga karte, péc kuras vadtties, risinot spéles
problémas, tacu taja nav visu atbilZu par katru iespéjamo notikumu.

2. IEMETIENI

2.1.IEMETIENI - PAMATPOZICIJAS UN ATBILDIBAS JOMAS

LT vadis visus iemetienus ledus centra, iznemot metienus centra perioda sakumos
pamatlaika, Sos iemetienus veiks galvenais tiesnesis. Papildlaika sakuma centra iemetienu
veic LT.

lemetienus ledus centra drikst veikt tikai Sados gadijumos. Perioda sakumos, péc
gatiem vartiem, priekslaiciga vartsarga maina (ja to paredz noteikumi) un klGdaini fikséts
parmetiens. Visas paréejas situacijas jaizmanto pareizais iemetiena punkts neitralaja vai
uzbrukuma/aizsardzibas zona.

2.2. CENTRA IEMETIENS - PERIODA SAKUMS - GALVENAIS TIESNESIS

Pamat-izvietojums:
R1, kas veic iemetienu, kermenim jabUt vérstam pret brigades tiesnesu solinu. R2 ienem
poziciju starp centra ledus liniju un zilo liniju. L2 ienem poziciju uz tas pasas zilas linijas, kurai
R2 ir vistuvak, bet pretéja ledus pusé. L1 atrodas pa diagonali no L2. (2.20. attéls).

I | | |

LD yall | LD yall |

2.20. atteéls

Sis Tpasas pamat-procediiras izmanto$anas mérkis ir optimizét redzamibas Iiniju skaitu
galvenaja zona, kur var rasties fokusa situacijas. Tas ir svarigi pat tad, ja spéles laika 1
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iemetiena situacija radisies tikai tris reizes. Un tie bus tikpat svarigas ka jebkura citi
iemetieni, lai uzstaditu un uzturétu labu standartu visa spéles laukuma.

R2 un L1 nevajadzétu novietot pie vienas un tas pasas zilas linijas/iemetiena punkta, lai
nezaudeéetu pozitivo faktoru, ka ari $aja situacija ir péc iespéejas vairak redzamibas liniju.

Atbildibas jomas:
R2 kontrolé spélétajus, kas atrodas aiz R1 muguras, un spélétajus, kuri piedalas iemetiena.
R1 kontrolée divus spélétajus, kas piedalas iemetiena. L1 un L2 uzrauga mal€éjos spélétajus
arpus iemetiena apla (2.21. attéls).

[ | I I

2.21. attéls

Procediira:

R1 iemet ripu, paliek pozicija, lai kontrolétu spélétajus un spéli pirms izieSanas no centra
iemetiena apla. R1 slido uz pretéjo ledus malu, no tas kur notiek spéle. R2 seko lidzi spélei
uz to ledus pusi, kur ta virzas péc iemetiena. Tas nozimé, ka R1 un R2 $aja pareja apmainisies
ar savam atbildibas zonam. Péc iemetiena L1 un L2 parvietosies uz savu noradito liniju, kas
bls vinu uzmanibas zona. Ka redzams $aja pieméra, L1 ienems poziciju, lai vérotu zonas
parkapumu uz noteiktas zilas linijas, bet L2 atbalstis (2.22. attéls).
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2.22, attéls

Visiem tiesneSiem ir jaapzinas, ka R1 var tikt atrauts no spéles, izbraucot no iemetiena apla,

tapéc ir svarigi, lai LT atbalstitu komandu ledus nosegSana visas situacijas. (2.22-1 atteéls).
| | I I
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2.22-1 atteéls

2.3. CENTRA IEMETIENS - LINJTIESNESIS

Pamat-izvietojums:

Ja iemetiens tiek izpildits péc vartu guvuma, R1 ienems vietu pie komandas, kas guvusi
vartus, spelétaju solina. Ja iemetiens tiek veikts kada no citam minétajam situacijam, tad R1
izlemj, kura pusé novietosies R1/R2, un L2 ienem poziciju attiecigi no viniem. R1 un R2
ienems poziciju pie iemetiena punktiem neitralaja zona, diagonali viens no otra, lai
optimizétu redzamibas linijas atbildibas zona. L1 ienem poziciju centra iemetiena punkta ar
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skatu verstu pret brigades tiesneSu solinu un veic iemetienu. L2 ienem poziciju uz centra
ledus sarkanas linijas, lai varétu parvietoties virziena, kura notiks spéle. Sis ir, lai palidzétu L1
ienemt poziciju uz noraditas zilas linijas. Kad abi LT atgriezisies normalajas pozicijas, tiks
veikti attiecigi pielagojumi, lai nosegtu izraudzito zilo liniju. (2.30. attéls).

LD a1l LD yall |

2.30. attels

Atbildibas jomas:

R1 un R2 kontrolée spélétajus, kas atrodas arpus iemetiena apla, no diognalam perspektivam,
ka ari spélétajus, kas piedalas iemetiena. R1 un R2 atbalstis L1, lai nodroSinatu, ka spéelétaji ir
pareiza pozicija pirms un iemetiena laika. L1 ir atbildigs par to, lai spélétaji, kas piedalas
iemetiena, ienemtu savu poziciju un lai vini atrastos arpus apla. Pirms iemetiena L2 ir
jaatbalsta ar spélétaju kontroli gatavojoties iemetienam. (2.31. attéls).

I

1 D yall |
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2.31. attéls

Veicot iemetienu péc gltiem vartiem, par mainas proceduru ir atbildigs R1, kuram jaseko
lidzi, vai video caurskates konsultants apstiprina vartus, vai ari ja ir ieslégta video parbaudes
gaisma, ja ta ir piemérota.
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Procedira:

L1 iemet ripu. L1 nekavéjoties ienem poziciju arpus centra iemetiena apla un ienem vietu ap
izraudzito fokusa zonu. L2 seko lidzi spélei un saglaba diagonalu poziciju ar L1, Si pozicija ir
izvéléta, lai L2 varéetu palidzet L1 nosegt paredzéto zilo liniju, kad tas ir nepiecieSams. Kad
abi LT ir atgriezuSies normalas pozicijas, tiek veikti pielagojumi, lai saglabatu noraditas zilas
[Tnijas. (2.32. attéls un 2.32.1. attels).

®— | ®

—T

2.32. atteéls

Atkariba no spéles gaitas galvenajam tiesnesim jabut gatavam palidzét pienemt Ilemumu par
zonam, kad spéle Skérso zilo liniju. Ja galvenais tiesnesis ir pamanijis zonu, kuru linijtiesnesis

nevar pamanit, galvenajam tiesnesim jaaptur spéle un jafiksé zona.
[ I I

— HEH
:

2.32.1. attels

-10 -
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2.4. GALA ZONU IEMETIENI

Pamat-izvietojums:

GT ir jaatrodas pretéjas pusés vienam no otra, gustot diagonalas perspektivas. R1 jaienem
poziciju augsa tuvuma pretéjam iemetiena punktam, un R2 - pretéja pusé diagonali tiesi
arpus zilas [Tnijas. Sis pamat-pozicijas jaienem t3, lai katrai amatpersonai bitu optimals
lenkis ap vinu uzmanibas zonam ap iemetieniem. L1 ienems poziciju pie iemetiena punkta
un veiks iemetienu, bet L2 ienems poziciju pretéja pusé arpus zilas linijas ta, lai tiktu
izveidota vislabaka iespéjama redzes linija uz fokusa zonu ap iemetienu. (2.40. atteéls).

| | I I
LD yall | LD yall |

[ \

2.40. attels

Atbildibas jomas:
R1 uzrauga spélétajus, kas atrodas L1 prieksa, un spélétajus, kuri piedalas iemetiena. R2
uzrauga spélétajus aiz L1 muguras un ari spélétajus, kas piedalas iemetiena. (2.41. attéls).

N\
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|
\

2.41. attels

-11 -
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L1 ir galvenokart atbildigs iemetiena vadiSanu ar L2 palidzibu. L2 atbalstis gan L1, gan R2 ar
spélétaju uzraudzibu aiz L1 muguras. Kad L1 ir veicis iemetienu, L1, ja iespéjams, atbalstis R1
ar spélétajiem tiesi prieksa. (2.42. attels).

e — T o —T'
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2.42. attels

Procedira:

L1 veic iemetienu. L1 nesteidzas prom , sp€létaju kontrole ir prioritizéta pirms izbrauksanas
no apla un jaunas pozicijas ienemsanas neitralaja zona. R2 var izmantot poziciju pie
spéléetaju soliniem sazinai, ja iesp&jams, R2 primarais uzdevums citadi ir atbalstit un palidzét
iemetiena procedira.

2.5. NEITRALAS ZONAS IEMETIENI

Pamat-izvietojums:

R1 ienem poziciju tuvu iemetiena apla augSmalai, bet R2 ienem poziciju pa diagonali no R1
un tuvu zilajai linijai. L1 ienem poziciju iemetienam, bet L2 ienem poziciju taisni pretéja
iemetiena punkta. Prioritate, izvéloties pozicijas, ir iegut vislabako redzamibas liniju uz katra
tiesnesa atbildibas zlonu. (2.50. attéls).

] [ |
LD yall | LD yall |

a4 )

® - 1 L
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2.50. attéls

-12 -
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Atbildibas jomas:

R1 uzrauga spélétajus, kas atrodas aiz L1 muguras, un R2 uzrauga spélétajus, kas atrodas L1
prieksa, iemetiena. R1 un R2 dala atbildibu par spélétajiem, kas iesaistiti iemetiena izpilde.
L1, kurs veic iemetienu ir atbildigs par iemetiena tiesi iesaistitajiem spélétajiem un par to, lai
vini novietotu sevi atbilstoSos attalumos no iemetiena punkta. L2 galvenokart uzrauga
maléjos uzbrucéjus L1 prieksa, ka ari zilo liniju, lai spriestu par zonas situacijam. (2.51. attéls).

LD yall | LD yall |

2.51. atteéls

Procediira:

Gan R1, gan R2 jabUt gataviem ienemt poziciju attiecigaja gala zona atkariba no spéles
virziena. L2 jabut gatavam sekot lidzi spéles kustibai un nosegt centra sarkano liniju, lai
pienemtu [eEmumu par parmetienu, ka ari nosegt otru zilo liniju. Kad LT var ienemt atpakal
savu ieprieks izveléto zilo liniju, paréjas korekcijas tiek veiktas attiecigi.

3. PROCEDURAS UN ATBILDIBAS JOMAS

3.1. VISPARIGAS VADLINIJAS

Ta ka hokejs ir sareZgits sporta veids, spélu laika radisies situacijas, kuras bus gruti
aptvert visparéjas vadlinijas. Nemot to vera, més ka tiesnesi nevaram kontrolét spéli, bet
mums ir jabUt elastigiem, lai pielagotos spélei un tas attistibai. Katra spéles tiesneSa pamata
jabut centieniem un motivacijai uzturét labu redzamibas Iiniju un savas atbildibas zonas
aptverSanu. Pat tad, ja tas nozimég, ka, lai to panaktu, nakas nedaudz atkapties no
visparéjam vadlinijam.

Svarigs ir teiciens, ka spéles oficialais parstavis dodas uz spéli ar attieksmi "neskriet pakal
spéli". To varétu attiecinat ari uz katra tiesnesa centieniem, mekléjot optimizétu redzamibas
[Tniju katra no uzmanibas zonam. Svarigs lidzsvars ir nevis dzities pakal distances
mazinasanai, lai tikai paliktu tuvu spélei, bet koncentréties uz to, lai atrastu vislabakas

-13 -
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redzes linijas pareiza parkapuma pieskirSanai. Tas prasa daudz no spéles tiesneSu Hokeja 1Q
un spéles izjutas, lai spéles laika varétu labi nolasit situaciju un fokusa zonu attiecigaja
situacija. Sekojot Siem piemériem, var ieglt labu pamatu, lai spéles tiesnesi varétu optimizéet
savas kustibas, mekléjot labakos lenkus.

3.2. TIESNESA KUSTIBAS - IEEJOT GALA ZONA

Kad spéle virzas uz beigu zonu, ir svarigi, lai R1 vienmér sekotu lidzi spélei un aktivi
slidotu atmuguriski, lai saglabatu labu distanci ar spéli un labu redzes liniju uz fokusa zonu.
R2 pielagos savu poziciju péc tam, nemot véra ka R1 izvélésies ienemt jaunu poziciju un ka
attistisies spéle. R2 nedrikst apsteigt pedejo uzbriukoso spélétaju, kad spéle virzas uz augsu
pa ledu un uz beigu zonu, un taja pasa laika vinam jasaglaba aktivitati un atrumu, lai atrastos
pozicija, kura vinam butu vislabaka redzamibas linija uz fokusa zonu. Ir svarigi atzimét, ka R2
spéles laika var nonakt liela attaluma no galvenas spéles zonas, un bus nepiecieSams labs
atbalsts no LT, lai spéles laika vini nosegtu darbibas zonas.

Saja sadala R1 var izmantot tris dazadas pamat-pozicijas. Tas jaizvélas, nemot véra katru
individualo situaciju, un pozicijas var but nepiecieSams mainit un pielagot.

1. Kad spéle notiek pretéja pusé no R1 perspektivas, R1 vajadzétu slidot lidz pat
vartu linijai, un R2 sekot lidzi pa ledu ar nepiecieSamo atrumu, lai saglabatu labu
redzamibas liniju uz fokusa zonu. (3.20. attéls un 3.20-1. attéls).

I

T Spéle virzas uz gala zonu T
B < ,= d
L1 \/ [

| N - ,
N [E]] \

3.20. atteéls
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3.20-1. atteéls
2. Jaspéle virzas lejup starp vartiem un bortiem taja pasa pus€, kura atrodas R1, R1
meérkis vienmer ir censties tikt ara laukuma stlra virziena, nevis tikt iespiestam
pie bortiem aiz vartiem. Ja ir brivs cel$, R1 vienmeér ar nepiecieSamo kustibu
jastrada vartu virziena. (3.21. attéls un 3.21-1. attéls).

<@
®, ® s }‘ .,

Spéle virzas uz gala zonu

‘ C

3.21. attéls
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Spéle virzas uz gala zonu

D .

¢

3.21-1. atteéls

3. Jaspéele notiek taja pasa pusé un spiez R1 vartu virziena, bridi kad spéle virzas uz
stari, ir svarigi saglabat spéli vina priek$a un mainit poziciju aiz vartiem uz pretéjo
gala zonas pusi. Péc tam pozicija jaienem beigu zona, ka minéts Seit pirmaja
punkta, bet pretéja pusé. R2 jaienem pozicija, kura tas ir pieskanots R1 kustibai,
un nepiecieSamibas péc jamaina puse. (3.22. attéls un 3.22-1. attéls).

| | [ |

LD al LD yall |
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3.22. attéls
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3.22-1. attéls

Spélei virzoties uz beigu zonu, ir svarigi, lai R1 netiktu virzits talak uz leju aiz vartu
[Tnijas. Ja R1 tiek nospiests uz leju lidz bortu malai, ieteicams, lai vins beigu zona aiz vartiem
mainttu pusi. (skatit 3.22 attélu).

Bistamiba, parvietojoties uz leju aiz vartu linijas, ir tada, ka R1 var tikt atrauts no
skata linijas, kad spéle virzas uz vartiem, un R1 var iestrégt starp vartiem, vartsargu un
spéletajiem. Tad labak, ja R1 ienem poziciju augstak gar bortiem un no turienes ar lielu
aktivitati un atrumu virzas uz vartiem. (skatit 3.21. attélu).

Kad spéle nonak beigu zona un R1 atrodas ar spéli nakot virziena pret vinu, tiesi R1 ir
galvena uzmanibas zona ap aktivo spéles laukumu tade| R1 izmanto aktivu slidosanu, lai
uzturétu labu redzamibas liniju un aptvertu péc iespéjas lielaku ledus dalu. R2 vajadzéetu
ienemt poziciju neitralaja zona, kur ir laba pozicija, lai sniegtu atbalstu R1 un spétu nosegt
situacijas, kad spélétaji ir novietoti augstu vartu virziena un pretéja vartu puse.

Jaripa tiek iemesta gala zona, R1 ir atbildigs par to, lai kontrolétu, vai vartsargs
nespélé ripu arpus ierobeZotas zonas. ST ir iz8kiro3a situacija, kura komandai ir jaatbalsta R1
paréejas ledus dalas nosegsana, kad vartsargs iziet spélét ripu.
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3.3.PIENAKUMI GALA ZONA

Lai izvairitos no ta, ka tiesnesi novéro vienas un tas pasas situacijas, un lai
samazinatu to, ka tiesnesi zaudé kontroli par savu uzmanibas zonu, bridi kad vini maina
pozicijas, més esam sadalijusi beigu zonu. Beigu zona tiks sadalita ¢etras atbildibas zonas:
1.zona (turpmak attélos “ZONE 1”), 2.zona (turpmak attélos “ZONE 2”), 3.zona (turpmak attélos “ZONE

3”), 4.zona (turpmak attélos “ZONE 4”). (3.30. attéls).
[ | [ |
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3.30. atteéls

Ir svarigi atzimét, ka visi tiesnesi ir vienadi pilnvaroti un atbildigi par ledus laukumu.
Kad spéle virzas uz gala zonu, L1 vienmeér ir atbildigs sekot Iidzi ripai un spélei. Tas ir svarigi,
lai varéetu spriest par izraudzito zilo liniju, ka arT lai atbalstitu R1. L2 prioritari jaizvélas zonas,
kuras notiek tiesa spéles darbiba, galvenokart 1. un 4. zona. Svarigi, lai $ajas situacijas LT

nenok|ttu parak zemu redzamibas linija.

Atbildibas jomas:
1. 1.zona: definéta ka vartiem vistuvak esosa zona, kura ietilpst zona tiesi virs vartu

aploces un kura tiek uzskatita par galveno R1 atbildibas zonu spéles laika. Ja galvena
spéles zona atrodas 2. zona, ir svarigi, lai R2 kopa ar LT dalitu atbildibu un atbalstitu

[Emumu pienems3anu 1. zona. (3.31. attéls).
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3.31. attéls

2. 2.zona: atrodas no aizvartiem un stiepjas lidz laukumam ap iemetiena apli un
virziena lidz bortiem. ST zona vienmér ir redzama no R1 pozicijas, un to uzskata par
zonu, kura R1 ir atbildigs par situaciju kontroli. (skatit 3.31. attélu).

3. 3.zona: atrodas no aizvartes un iemetiena apla beigam virziena uz vartiem un
stiepjas gar iemetiena punktu un uz apmalém. Kad R2 ir Sis skats taisni uz leju no
savas pozicijas neitralaja zona, ta bus vina galvena atbildibas zona Ja iespéjams, R1
var atbalstit Iemumos. (skatit 3.31. attélu).

4. 4.zona: zona, kas atrodas vistuvak zilajai inijai un tiek uzskatita par R2 atbildibas
zonu. (skatit 3.31. attélu).

1. zonas riska zonas:
o Risks 1: ir svarigi, lai tad, kad spéle atrodas dzili 1. zona un R1 aktivi strada ar So
situaciju, R2 un [inijtiesnesi butu gatavi atbalstit, uzraugot zonu prom no ripas, Saja
zona, kur R1, iespéjams, nav pievérsta lielaka koncentrésanas dala. (3.32. atteéls).

[ | [
LD .1 LD yall |

5

¥ auoz
//ﬁ\\

3.32. attels
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o 2.risks: ja spéle notiek 1. zona un situacija, kas ieprieks minéta ka 1. risks. Tad zona
prom no ripas tiek definéta ka puse, kura neatrodas ripa, bet kura joprojam ir
spélétaji, kas jauzrauga. (skatit 3.32. attélu).

o 3.risks: tiek definéts, ja spéle notiek dzili 1. zona un vartu laukuma vai ta tuvuma.
Saja situacija R1 lielaka dala uzmanibas tiks pievérsta situacijai pie vartiem, un riska
zona atradisies augstak, virziena uz iemetiena apla "Gsinam". So zonu bs svarigi
nosegt ar R2 un linijtiesnesu palidzibu, lai abi galvenie tiesnesi izvairitos no
koncentrésanas tikai uz ripu un Sauras zonas nosegsanas. (skatit 3.32. attélu).

2. zonas riska zonas:
o Risks 4 un risks 5: ir svarigi, lai tad, kad spéle atrodas dzili 1. zona un R1 aktivi strada
ar So situaciju, R2 un linija bUtu gatava atbalstit, uzraugot zonu bez ripas, kur R1,
iespéjams, nav pievérsta lielaka uzmaniba. (3.33. attéls).
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3.33. attéls

o Linijtiesnesim: jabut lietas kursa par spélétajiem, kas atrodas zonas, kuras nenotiek
tiesa aktiva spéle, lai palidzetu galvenajiem tiesneSiem izdarit pareizu parkapumu
pieskirSanu. (skatit 3.33. attélu).

Lai optimizetu darbu, sadalot zonas starp galvenajiem tiesneSiem, ir svarigi, lai abi
zinatu, ka un kad atbildiba tiek parvietota starp tiesneSiem, kad notiek pareja uz jaunu
poziciju vai spéle pariet no vienas zonas uz otru. lepriek§ minétaja pieméra R1 ir janodod
atbildiba R2, kad spéle no 2. zonas pariet 4. zona. R2 vajadzibas gadijuma var parvietoties uz
ledus centra pusi, lai iegltu optimalu redzamibas liniju uz spéli un savu atbildibas zonu.
Visos Sajos pieméros ir nepiecieSams, lai galvenie tiesnesi un LT nebdtu vienlaicigi un viena
zona koncentréjusies tikai uz ripu. (3.34. attéls).
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3.34. attéls

3.4. PROCEDURAS UN PASAKUMI NEITRALAJA ZONA

Ka minéts ieprieks $aja dokumenta, tiesneSiem vienmér jacensas atrast optimalu
redzamibas liniju uz katru no tiesnesu prioritarajam atbildibas zonam, kas ir vissvarigakais
faktors, ienemot un virzoties uz poziciju uz ledus. Ir vésturisks teiciens, ka R2 ir jaatrodas
nepartraukta kustiba, lai katra dotaja situacija butu iespéjams ienemt labu poziciju optimalai
redzamibas linijai. Ta nav obligata R2 riciba, katram tiesnesim ir jaatrod labakais veids, ka
palikt aktivai un nodrosinat labu poziciju, lai bitu optimala redzamibas linija. Neatkarigi no
ta, ka mes parvietojamies neitralaja zona, sakumpunktam vienmeér jabat ap neitralas zonas
iemetiena vietu un jacensas parvietoties uz saniem, ja spéle notiek dzili beigu zona, un
vertikali, ja spéle virzas ara no beigu zonas. (3.40. attéls).
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3.40. attels
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Ja spéle notiek beigu zona un R2 kopa ar L1 un L2 atrodas neitralaja zona, ir svarigi
atzimet, ka pamat-filozofija mehanika un atbildibas zonas ir tadas pasas ka beigu zona.

R2 ir aktivi jadarbojas neitralaja zona, lai iegltu optimalu redzamibas liniju uz spéli.
Aktiva pozicija var but ari stavéSana uz vietas, ka ari aktiva slidoSana atra tempa. Svarigakais
faktors neatkarigi no ta ir, ka lemums rada optimizétu redzes liniju. Svarigi, lai R2 vienmeér
bltu gatava pozicija un netraucétu spélei parvietoties no vienas zonas uz otru. leteicams, lai
$1 gatavibas pozicija sastav no kada atruma un aktivitates, jo ta atvieglos un paatrinas
atkaps$anos un izklisanu no spéles, lai uzturétu optimizétu redzamibas liniju sava atbildibas
zona. Visas situacijas ir svarigi, lai R1, parejot no R1 pozicijas uz R2 poziciju, neatstatu
nevienu spélétaju sev aiz muguras (3.41. un 3.42. attéls).

3.41.attéls

- —-——_1

3.42. attels

-22-



IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU MANUALS
4 TIESNESU SISTEMA

Kad spéle notiek gala zona, L1 galvena atbildiba ir nosegt zilo liniju, un L2 ir tur, lai
atbalstitu. Kad spéle iziet no gala zonas un notiek pareja uz augsu pa ledu, ir svarigi, lai L1 un
L2 parvietotos uz augsu pa ledu un saglabatu labu parskatu par savam atbildibas zonam, lai
pienemtu pareizos lemumu. Tapat ka R2, ir batiski but gatavam aktiva pozicija un savlaicigi
reagét, kad spéle virzas no vienas zonas uz otru. (skatit 3.41, 3.42 un 3.42-1. attélus).

~

3.42-1. attels

Dazas situacijas bus nepiecieSams, lai R1 mainttu malas gala zona, tadejadi mainot
poziciju art R2 neitralaja zona, lai sekotu partnerim un uzturétu diagonalu poziciju viens pret
otru. Tas var radit situacijas, kad R2 un L1 atrodas viena un taja pasa pusé un dala dazas
lldzigas redzamibas linijas no dazadam pozicijam. (3.43. atteéls)
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3.43. attels
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3.43.-1. attels

Saja gadijuma R2 un L1 ir svarigi komunicét un parliecinaties, ka vini neietekmé viens
otra darbu un redzesloku attiecigaja atbildibas zona. L1 nedrikst atrasties parak talu no
borta un nonakt R2 redzes josla, un R2 no otras puses nedrikst traucét L1 veikt pareizi fikset
zonu. (skatit 3.43.-1. attélu).

Ja R1 slikti nolasa spéles attistibu, ir viegli nonakt atrauta pozicija, un paréjiem
tiesneSiem ir japalidz, lai nosegtu izlaistas redzes linijas. Pieméram, ja R1 tiek iestumts star,
R2 ir jameklé cita pozicija un redzes linija uz ledus vidu, lai atbalstitu spéli vislabakaja veida.

(3.45. attels).
Jﬁl l@
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3.45. attéls

Ja L1 un L2 atrodas spiediena situacija vai kada iemesla déel ir noklJuvusi nepareiza pozicija,
viniem ir iespéja spéles laika maintt pozicijas un atbildibas zonas, tapat ka galvenajiem
tiesnesi. Sadas situacijas ir svarigi ievérot, ka vienmér L1 ir tas, kurs ierosina $Ts izmainas.
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Tiklidz L1 un L2 ir tada iespéja, viniem ir japarslédzas atpakal uz savas noraditas zilas linijas.
(3.44. attels).

Aktiva spéle notiek gala zona
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3.44. attéls

3.5. SPELES PAREJA CAUR NEITRALO ZONU

Brid1, kad spéle virzas no gala zonas uz neitralo zonu, notiek ari galvenas atbildibas
pareja ap spéles zonu no R1, kas atrodas gala zona, uz R2, kas atrodas neitralaja zona.
Neitralo zonu uzskata par vienu lielu zonu, kura tiesnesu atbildiba tiek sadalita péc darba tris
dazadas zonas, kas tiek uzskatitas par riskantam.

Atbildibas jomas:

o 1. zona: Tiesnesis, kurs pariet no R2 uz R1, parnem galveno atbildibu ap spéles zonu,
kad spéle sasniedz 4. zonu gala zona. R1 aktivi slido atmuguriski, lai saglabatu
poziciju un redzesloku, kura spéle paliek vinam prieksa visa neitralaja zona (1. zona).
R2 saja scenarija pabeigs situacijas, kas, iespéjams, joprojam notiek beigu zona,
kamér spéle virzas uz augsu pa ledu. R2 ir jakoncentréjas uz labu atrumu un aktivitati
uz augsu pa ledu, lai atbalstitu R1, situacija, kad gala zona vairs nav neviena
spéletaja, ko uzraudzit. Kad spéle pamet 1. zonu un virzas uz gala zonu, R2
pienakums ir pabeigt situacijas 1. zona, neitralaja zona. Tas attiecas ari uz novélotam
parbaudém, spélétaju mainam u. c. (3.50., 3.51. un 3.52. attéls).
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3.52. attels

Ja spéle notiek neitralaja zona, ir svarigi, lai pirms atbalsta sniegSanas galvenajiem
tiesneSiem LT vispirms noteiktu prioritati iespéjamam situacijam, kas saistitas ar
parmetieniem un zonas stavokliem. L1 galvena uzmaniba tiks pievérsta lemumiem, ko
japienem uz [inijas un kas ir ietverti noteikumos par zona un parmetieniem. L2 galvena
atbildibas zona ir pie linijam, bet liela atbildiba ir arT atbalstit galvenos tiesnesus spéléetaju
kontrolé un lemumu pienemsana attieciba uz situacijam, kas nav tiesi ap galveno spéles
zonu. L2 darbosies ka R2 neitralaja zona un dalis atbildibu par radusos situaciju uzraudzibu
un pabeigSanu.

Ta ka var gadtties, ka R2 var tikt aizturéts gala zona un attalums starp abiem
tiesneSiem var bt liels, LT bis svariga loma, atbalstot dazadu notikumu fikséSanu un
spriedumus, kas tiek pienemti saistiba ar spélétajiem arpus galvenas spéles zonas. (skatit
3.50., 3.51. un 3.52. attélu).

1. zonas riska zonas:
o Risks 1: Ja spéle notiek pa diagonali 1. zona, pastav lielaks risks situacijam, kuras var
apzimét ka nopietnus notikumus, pieméram, speka panémiens galva un kakla u. tml.
Stir tipiska situacija, kad visiem spéles tiesneiem ir jaaptver ledus un situacija, lai
atbalstitu R1 ar péc iespéjas vairak lenkiem, lai pienemtu pareizu lemumu. (3.53.

attéls)
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3.53. attéls
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o Risks 2 un 3: gan 2., gan 3. riska zona atrodas zona ap laukuma apmalém, un
parkapums, kas visbiezak var batiski ietekmeét spéli, ir novelots un bistams sitiens. Ir
svarigi, lai gan R2, gan L2 nebltu parak koncentréti uz ripu un vizuali parliecinatos,
ka $i1s situacijas tiek pabeigtas. (skatit 3.51, 3.52. un 3.53. attélu).

o Nemiet vera, ka 2. un 3. riska zona ir ieklautas ari speélétaju mainas. LT ir kopa
atbildigi par spélétaju mainu uzraudzibu spéles laika, lai neviena no komandam
neizdaritu parkapumus, un vajadzibas gadijuma varétu atbalstit R2. (skatit 3.53. attélu).

3.6. PROCEDURAS UN PIENAKUMI SODA METIENU LAIKA

Tiesnesim, kurs$ aizkaveé un aptur spéli, lai signalizétu par soda metienu, ir japarada
ari signals par parkapumu, kas izraisija soda metienu, pieméram, sitiens ar ndju utt.
Tiesnesis, kurs aptur spéli, automatiski kllst par R1 sekojosaja situacija, bet otrs tiesnesis -
par R2. Péc spéles soda metienu sérijas procedira tiesnesi pirms pirma soda metiena izlems,
kurs saks ka R1 un R2, un péc katra metiena mainisies.

R1 un R2 izvietosies pretéjas vartu puses, kur R1 ienems poziciju pie iemetiena
punkta, bet R2 - gar vartu [iniju, lai optimizétu lenkus metienam. L1 novietos ripu uz ledus
centra punkta un stavés virs ripas, l1dz visi dalibnieki bUs gatavi metienam, visi spéles
tiesnesi bus savas vietas un paréjie spelétaji bus atstajusi ledu. Kad tas ir izdarits, L1,
izmantojot slidoSanu atmuguriski, ienems poziciju pie centra ledus iemetiena punkta
neitralaja zona un sekos spélétajam soda metiena izpildes laika. L2 ienems poziciju pie
brigades tiesnedu solina un nostasies vertikali neitralas zonas iemetienu punktiem. St
pozicija tiek ienemta, lai labak aptvertu spélétaju solinu soda metiena laika. (3.60. atteéls).
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3.60. attels

R1 ir atbildigs par to, lai nodrosinatu, ka visi ir sagatavojusies soda metieniem un ka
L1 ir parvietojies no ledus centra, R1 ar svilpi signalizés, ka soda metieni var sakties. R1

galvena atbildibas joma bus uzraudzit metiena izpilditaju, jo R2 uzraudzis vartsargu (3.61.
atteéls).
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3.61. attéls

L1 sekos lidzi metiena izpilditajam ar 4-5 metru attalumu tiesi aiz vina,
koncentrejoties uz to, lai uzraudzitu, vai spélétajs parvietojas/spélé ripu atpakal. L2 ir
atbildigs par spélétaju solinu apskati, lai konstatétu jebkadus parkapumus, kas saistiti ar
metienu. R2 ir tiesnesis, kura pienakums ir dot oficialu signalu par vartu gusanu vai
noraidijumu, ja varti nav guti. Ja situacija tas ir nepiecieSams, R1 var papildinat R2 pienemto
[emumu un izdarit noraidijuma vai gtu vartu signalu. Ja R1 ir cits viedoklis neka R2
pazinotajam |[émumam, ir svarigi to pazinot nekavéjoties un 1sa saruna vienoties par galigo
[emumu, tas ir ari tad, ja LT novéro kaut ko tadu, kas varétu mainit tiesneSu pienemto
[emumu. Galvenais $aja situacija ir tas, ka abi galvenie tiesneSi uznemas un dalas atbildiba
par lemuma pienemsanu, un sadarbiba ir Tpasi svariga. (3.62. atteéls).

3.62. attels

Kad metiens ir izpildits, L1 uzdevums ir kontrolét spélétajus un L2 uzdevums ir
parnemt ripu. Ja tas notiek péc spéles soda metienu procediras laika, abi LT parmainus bus
L1 un L2.
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3.7. PROCEDURA UN ATBILDIBAS JOMAS PARMETIENU LAIKA

Kad ripa tiek raidita parmetiena, darba modelis ir tads, ka R1 vienmér saglaba
poziciju, kura spéli var saglabat redzamibas linija tiesnesa prieksa, un izmanto aktivu
slidoSanu atmuguriski, lai iegutu vislabako redzamibas liniju. Tas ne vienmér var but
iespéjams, un R1 ir jabut elastigam, lai izmantotu slidoSanu uz prieksu, un joprojam galvena
uzmaniba R1 ir japievérs tam, lai spétu pienemt labu IEmumu situacijas ap saciksti. (3.70.

attels).

~
® | ® ® ~< ®

P A ,
Ripa tiek raidita parmetiena ' @

B . | > ©

3.70. attéls

L1 ka prieksejais LT ir atbildigs par parmetiena situaciju, un vinam ir skaidri jasazinas
ar iesaistitajiem spélétajiem un paréjiem tiesnesiem, lai izvairitos no bistamam situacijam un
tas noverstu. Aktiva slidoSana ir galvenais faktors, kas nodrosina labu poziciju lEmuma
pienemsanai un sazinai. Tiklidz ir pazinots vai atcelts parmetiens, L1 prioritate ir kontrolét
spéletajus. L2 ir jaizmanto aktiva slidoSana, lai sekotu lidzi spélei pari centra sarkanajai
[Tnijai, un péc tam galvena uzmaniba ir japievers R2 atbalstam, kontroléjot spélétajus
neitralaja zona. (3.71. attéls).

3.71. atteéls
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R2 bUs atbildigs par spélétaju mainas proceduru un nodrosinas, ka uz ledus atrodas
pareizais spélétaju skaits nakamajam iemetienam. R1 un R2 uzreiz péc parmetiena mainis
puses un, aktivi slidojot, ienems jauno pareizo poziciju pirms iemetiena. (3.71.-1. attéls).

3.71.-1. attéls

L1 ar lielu aktivitati un atrumu nogadas ripu pari spéles laukumam pie L2. L2 pirms
iemetiena ir janoskaidro ar uzbruko$o komandu, kura pusé notiks nakamais iemetiens, un
péc tam, kad L1 nogada ripu, L2 ir tas, kurs veic iemetienu. Péc iemetiena L1 tagad bls L2
un L2 bis L1. (3.72. attéls).

LD al LD yall |
1
L1 turns L2
1 ® ® -

I -

L N B
\\
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3.72. attels

Péc ripas nodosanas L1, klUstot par L2, vienmeér slidot aiz vartiem un lidz pozicijai uz
zilas linijas.
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4. PROCEDURA SPELES PARTRAUKUMU LAIKA

4.1 SODU FIKSESANA

Sadarbojoties R1 un R2, ir svarigi atzimeét, ka abi tiesnesi var piespriest sodu, kad vien
to redz spéles laika, neatkarigi no ta, kur tas notiek uz ledus un kur atrodas citi spéles
tiesnesi. Noteicosais faktors bus tas, kuram no tiesnesiem ir labaka redzamibas linija uz
situaciju.

Abi tiesnesi viena un taja pasa situacija var gan aizkavéet, gan piespriest vienus un tos
pasus sodus, tapat ka viena un taja pasa spéles partraukuma viniem var but atskirigas
situacijas. Sados gadijumos ir svarigi, lai abi galvenie tiesnesi sazinatos par to, kadi sodi ir
piespriezami. Gadijuma, kad R1 un R2 vienai un tai pasai komandai piespriez divus aizturétos
sodus, R1 ir tas kurs aptur spéli un sak parasto soda piesprieSanas procediru. R2 uzreiz péc
tam, kad R1 ir devis signalu par pieskirto sodu, ir javeic ta pati procedura, lai parliecinatos,
ka vina situacija nav tada pati, kada ir R1.

Tiesnesis, kurs partrauc spéli, lai piespriestu sodu, ir ari tiesnesis, kurs zino par
parkapumu tiesnesu solinam. Ja spéle tiek apturéta neitralaja zona, situacija, kad abi tiesnesi
ir fiksejusi vienu un to pasu parkapumu, tiesnesis, kurs atrodas vistuvak tiesnesu solinam, ir
tas kurs zino par sodu tiesnesu solinam. Ja abi tiesnesi aptur spéli un spéle ir beigu zona,
tiesneSu solinam par parkapumu vienmer zinos R1. Neatkarigi no ta, vai situacija ar spéles
apturésanu notiek neitralaja vai beigu zona, ta ka tiesneSiem ir atskirigi sodi, Tsai
komunikacijai ir jaapstiprina, kadi sodi tiks piespriesti un kam javeic zinojums, jo tikmér otrs
tiesnesis sak mainas proceduru pie spélétaju soliniem.

Ja tiesnesis pieskir vairak neka vienu aizturéto sodu, ir svarigi $aja situacija
neuztraukties un skaidri paradit visiem spélétajiem signalus par to, kadi sodi tiek pieskirti.
Viss, lai mazinatu neskaidribas risku situacija.

Tiesnesim un LT buUs tiesibas pieskirt sodus, ka aprakstits oficialajos dokumentos par
oficialaja proceduram noteikumu gramata.

Ir svarigi, lai abi tiesnesi |oti ierobeZoti un pardomati izmantotu notikumu atcelSanas
signalus saspringtas sprieduma situacijas. Svarigi ir nemt véra R1 un R2 redzamibas liniju
atskiribas, jo R1, kas atrodas vistuvak spélei, redzamibas linija var bit sliktaka neka R2, kas
atrodas nedaudz nostak. Ja R1 signalizé par negutiem vartiem, bet R2 pacel roku, lai
pieskirtu sodu, tas varétu raidit sliktus signalus komandam un spéles vadibai. Tas pats
attiecas uz jebkadiem neoficialiem signaliem, kas varétu but gan nelieli un neuzkritosi, bet
tomeér sutit véstijumu par tiesnesa lemumiem. Jebkura gadijuma izvairieties no Zestiem,
pieméram, galvas vai pirkstu kratiSanas u. c., lai pazinotu par spriedumu. Soda nefiksésana ir
vienigais signals, kas nepiecieSams, lai noraditu, ka no $is pozicijas nav redzams neviens
pieSkirams parkapums.

4.2 PROCEDURA PIESKIROT PARKAPUMUS

Ja R2 ir tiesnesis, kurs piesprieZz sodu no neitralas zonas, vins art ir tas, kurs péc soda
pazinosanas tiesnesu solinam k|Ust par R1 un ienem jaunu poziciju gala zona nakoSajam
iemetienam. Otrs tiesnesis veic spélétaju mainas procedulru neitralaja zona un péc tam
ienem poziciju saskana ar neitralaja zona veicamo iemetienu. Ja R1 ir tiesnesis, kurs
piespriez sodu no gala zonas, vin$ ir tas, kurs pazino par sodu tiesneSu solinam, un taja pasa
laika R2 paliek neitralaja zona un veic spélétaju mainas proceduru.
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4.3. PROCEDURA KONFLIKTA / CINAS LAIKA

Nekad nevajadzéetu bit situacijam, kad galvenais tiesnesis fiziski iesaistas ar cina vai
kautina esoSajiem spéléetajiem. TiesneSa pamat-procedira ir ienemt poziciju nedaudz talak
no tiesa konflikta/cinas vietas, lai vin$ varétu labi parredzéet situaciju. Linijtiesnesis ir ta
tiesneSu komandas dalas, kurs aktivi méginas deeskalét situaciju un, ja nepiecieSames, fiziski
partraukt iesaistitos spélétajus.

Kad konflikts /cina notiek gala zona, R1 galvena atbildiba ir pieskirt un pazinot sodus.
Vajadzibas gadijuma jakonsultéjas ar R2, lai parliecinatos, ka tiek pieskirti pareizie sodi. R2
sadas situacijas parrauga spélétaju solinus un uzrauga, lai nevienas komandas spélétaji
neizietu uz ledus saistiba ar esoSo situaciju. R2 ari parrauga augsejos spélétajus zilas linijas
tuvuma un vina kustibas situacijas laika, ka ari to, vai vini neSkérso apla linijas augséjo malu.

R2 uzdevums ir aktivi darboties, lai iegaumétu/pierakstitu to spélétaju numurus, kuri
ir iesaistiti konflikta. Tas ir svarigs darbs, jo ja vartsargs iesaistas konflikta un vienam no uz
ledus esosajiem spéletajiem ir jaizcie$ sods vai ja ir spélétaji, kas situacija iesaistisies no
rezervistu soliniem.

LinijtiesneSiem vienmeér jacensas stradat kopa pari katra situacija, kad vini mégina
partraukt konfliktu / cinu. Kad LT strada, lai atrastu Tsto bridi, kad iejaukties situacija, ir loti
svarigi, lai pirmaja vieta tiktu likta linijtiesnesu drosiba, kurai nekad nevajadzétu zaudét
prioritati. Galvenajiem tiesneSiem ir jaatbalsta LT, sodot jebkuru spélétaju, kas apdraud LT
Saja procesa.

Hﬂ]} @H i

= ]

4.30. attels

4.4. MAINAS PROCEDURA SPELES PARTRAUKUMU BRIZOS

Mainas procediru vienmér kontrolé tikai viens no galvenajiem tiesne$iem. Sis
proceduras pamatnoteikums ir tads, ka R2 situacija, kad spéle ir apturéta, ir tas, kurs vada so
proceduru pie rezervistu soliniem. Tas attiecas uz daudzam situacijam, bet ir dazi iznémumi,
pieméram, kad nakamais iemetiens tiek parcelts par soli atpakal. Ja pozicija tiek parvietota
par vienu zonu atpakal, pieméram, kad tiek fikséta zona vai bistama spéle ar augsti paceltu
naju, to, kurs saja situacija klus par R2 un uznemsies atbildibu par spélétaju mainas
proceduru, noteiks pasi tiesnesi savstarpégji. Ja ir situacija, kad nav skaidrs, kurs kontrolés
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spélétaju mainas procedlru, mainas proceduru kontrolés tas tiesnesis, kurs bus R2 pozicija
péc mainas iemetiena.

Veicot mainas proceduru, R2 pamat-pozicija ir jaienem uz centra sarkanas linijas un
vertikala [Tnija ar neitralaja zona eso$ajiem iemetiena punktiem. ST ir labaka pozicija, lai
izveidotu labu komunikaciju un nostiprinatu klatbatni ar komandam/treneriem. Si iespéja
tiesnesiem/komandam nevajadzétu but par faktoru, kas palénina mainas procediru un
aiznem vairak laika neka nepiecieSams. R1 3aja situacija uznemsies vispareju atbildibu, lai
uzraudzitu visparéejo spéeléetaju kontroli taja pasa laika, kameér vins virzas uz vietu, kur tiks
veikts iemetiens.

R2 jaizmanto $i pozicija, lai kontrolétu uz ledus iznakoSo spélétaju kreklus un, ja
nepiecieSams, kopa ar spélétajiem parliecinatos, ka krekls ir novietots arpus biksém pirms
iemetiena. (4.40. atteéls).
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4.40. attéls

C N |

4.5. PROCEDURA OFICIALAI SPELES MOMENTA VIDEO CAURSKATEI

Situacija, kad tiesnesis dod oficialu signalu, ka tiks veikta spéles momenta video
caurskate, galvena atbildiba $aja situacija ir tiesi $ai signalu devusajai amatpersonai. St
amatpersona ir ta, kas zino brigades tiesnesu solinam un ta, kas kontaktéjas video
caurskates konsultants (VCK) un vada sarunu. Ja nav ekrana, ko skatities uz tiesnesu solina,
otrs galvenais tiesnesis paliek uz ledus kopa ar LT un uzrauga spélétaju solinus. Ja brigades
tiesnesu solina ir nodrosinats plansetdators vai ekrans, kartibai vajadzetu bat tadai, ka
abiem galvenajiem tiesneSiem javéro situacija un tiesnesim, kurs uzsaka video caurskates
nepiecieSamibu, ir jabut tam, kuram ir galvenais kontakts ar VGT konsultacijas laika.

Pirms kontaktésanas ar VGT ir svarigi, lai visa tiesneSu komanda 1si parrunatu
situaciju, kas tiks izskatita, lai tiesnesis, kurs sazinas ar VGT, varétu sniegt péc iesp€jas lielaku
ieguldijumu pareiza lemuma pienemsana. Ja tiesneSu komanda ir aprikota ar sazinas
austinam, nav nepiecieSams satikties tiesnesu laukuma, bet apspriede tik un ta ir jaizdara.
Ka noradits noteikumos, ir svarigi, lai tiesnesim uz ledus butu galigais Iemums, kas tiks
caurskatits. Tas ir tapéc, ka tas bus galigais |eEmumes, ja spéles momenta video caurskate tiks
uzskatita par neskaidru.
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Sazina par to, kas tiks parskatits, ir javeic pirms spéles momenta video caurskates un
péc tas beigam par to, kads bus [Emums sazina ir javeic tikai ar katras komandas noziméto
kapteini. Ja uz ledus joprojam atrodas tiesnesis, vinam nevajadzeétu komentét vai informet
citus spéletajus par gaidamo [Emumu.

Tiesnesis, kurs vada sarunu ar VGT, ir ari tiesnesis, kurs oficiali pazinos par lemumu
uz ledus, un turpmakajas procediras tiek uzskatits par R1. Spéles momenta video caurskates
laika galvenais LT uzdevums ir spélétaju kontrole uz ledus un uz rezervistu soliniem. Ir svarigi
aktivi stradat, lai nodrosinatu, ka abu komandu spélétaji ir ap vai uz sava spélétaju solina.
Vajadzibas gadijuma visiem spélétajiem, iznemot vartsargus, var likt atstat ledu.

Trenera pieprasijums "Coaches Challenge"

lepriekSminéta procedira ir jaizmanto "Coaches Challenge" procedurai, ka noradits
oficialaja noteikumu gramata. Ludzu, nemiet véra, ka attieciba uz "Coaches Challenge"
saistiba ar zonas stavokli, LT ir atbildigs par parbaudes veikSanu tada pasa kartiba ka
galvenie tiesnesi jebkura cita parbaude.

Spéles momenta video caurskate parkapuma apstiprinajumam

Visas situacijas, kuras tiek piespriests disciplinarsods (5+20 min) lidz spéles beigam
vai spéles sods (25 min), tiesneSiem javeic momenta caurskate, ja vien pirms notikuma nav
zinots par ko citu. Procedurai, kas jaievéro, jabut tadai pasai ka vartu video caurskatei, tacu
VGT nedrikst sniegt nekadu informaciju spéles tiesneSiem, kas pienem Iemumu. Spéles
tiesneSiem jaizmanto proceduras, ka tas aprakstitas noteikumu gramata. Ir svarigi atzimet,
ka spéles tiesneSiem pirms video caurskates ir janosédina soditais spélétajs uz soda laika
solina.

Spéles momenta video caurskate par 2+2 minisu sodu par bistamu spéli ar augsti paceltu
nuju

Situacija, kad tiesnesis ir pieskiris 2+2 minusu sodu par bistamu spéli ar augsti
paceltu nlju, var izmantot video caurskati, lai apskatitu situaciju. Proceddra, kas jaievero, ir
tada pati, ka parskatot 20 minasu disciplinarsodus/spéles sodus, un ta ir aprakstita
noteikumu gramata.

5.2 GALVENIE TIESNESI UN 1 LINUTIESNESIS

5.1. KONTEKSTS

2 galvenie tiesnesi (R1 un R2) un 1 linijtiesnesis (LT) sistému izmanto gadijum3, ja
viens [inijtiesnesis ¢etru amatpersonu sistéma ir traumeéts vai nespéj pildit savus pienakumus
uz ledus. Gadijuma, ja galvenais tiesnesis klust nespéjigs turpinat pildit savus pienakumus,
tiesne$u brigadei javirzas uz priek$u, ka noradits "IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU
MANUALS 3 TIESNESU SISTEMA".

Saja dokumenta dala més rundjam par $adam lomam "R1" un "R2", kas ir atsauce uz
diviem galvenajiem tiesneSiem, tapat ka pareja Cetru tiesnesu sistéma. Ja runajot par spéles
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amatpersonam ir atsauce uz "L", ta ir norade uz atlikuso spéles linijtiesnesi un vina
pienakumiem.
levérojiet: "R1" un "R2" ir numureéti tikai identifikacijas nolikos.

5.2. IEMETIENA PROCEDURAS

Spéles un tresdalu sakumi

"L", veicot iemetienu vienmér bls ar saktu versts pret brigades tiesnesSu solinu. "R1"
un "R2" izkartojas uz zilajam linijam pa diagonali un pretéjas ledus puseés, "R1" atrodas
majinieku komandas solina prieksa, vérsti pret laukumu. (5.21. atteéls).

5.21. attéls

lemetiens péc gitiem vdartiem

o "R2" pazino vartu guvejus spéles sekretaram.

o "L" uz centra sarkanas linijas panems ripu un vadis iemetienu ar skatu vérstu pret
komandu rezervistu soliniem.

o "R1" noveros spélétajus, lai konstatétu iespéjamus parkapumus. Kad spélétaji atstaj
zonu, "R1" slidos uz ledus centru un ienems vietu tuvak un starp abiem spélétaju
soliniem, saglabajot pilnu skatu uz spéletajiem.

o "R1" kontrolés spéelétaju nomainu. "R1" un "R2" ienems pozicijas iemetienam, kur
galvenais tiesnesis kurs atrodas pie spélétaju soliniem uz zilas linijas, atradisies
blakus vartus guvusajai komandai.

Piezime: Pec vartu gusanas visiem spéles tiesneSiem ir jauzrauga spélétaji, lidz tie neatrodas

kopa. Nav nepiecieSams steigties panemt ripu vai veikt pazinojumu par vartu guvéjiem.
5.22. atteéls.
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5.22. attels
Neitrala zona

o "R", kas neuznemas ripas iegusanu, veiks spélétaju nomainu, ka aprakstits 5.5.
punkta.

o "L" veiks iemetienu ar skatu uz ledus pret€ja pusé no spélétaju soliniem. Ja ripa
paliek neitralaja zona, "R1" nosegs A komandas zilo liniju, lidz "L" varés ienemt savu
poziciju, lai to nosegtu.

o "R2" parvietosies, lai nosegtu B komandas zilo liniju, ja spéle tiesi virzitos uz So ledus

o

pusi.

Ja spéle virzas uz A komandas vartiem, "R1" veiks nepiecieSamo signalu pie zilas
[Inijas, péc tam parvietosies zona, lai nosegtu vartu liniju. "L" parvietojas atpakal pie
borta, sedzot zilo liniju, kad ripa ievirzas uzbrukuma zona.

"R2" parvietojas uz poziciju pie zilas linijas, lai nosegtu spéli gala zona.

"L" parvietojas uz centra sarkano liniju, nododot atbildibu par zilas linijas nosegSanu
"R2".

Ja spéle virzas uz B komandas vartiem, "R2" slido atmuguriski un nosedz zilo liniju,
péc tam dodas zona, lai nosegtu vartu liniju.

"L" parvietojas, lai nosegtu B komandas zilo liniju, kad spéle virzas uz gala zonu.
"R1", sekojot lidzi spélei, parvietojas uz poziciju pie zilas linijas.

"L" pariet uz sarkano Iiniju, nododot atbildibu par zilas linijas nosegSanu "R1".

5.23. atteéls.
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5.23. attéls

5.3. IEMETIENU PROCEDURAS GALA ZONA

Gala zona

(@]

"R1" galvenais pienakums ir signalizét par precizu vartu gusanu un sekot, lai tiktu
veikts pareizs iemetiens.

"R1" atrodas starp vartu liniju un apli otrpus iemetienam.

"R2" vada spélétaju nomainu, péc tam ienem vietu uz zilas linijas. "R2" ari uzrauga,
lai tiktu veikta pareizs iemetiens, un nosedz zilo liniju. R2 ir atbildigs par aiz "L"
muguras esoso spélétaju uzraudzibu iemetiena laika.

"L" veic korektu iemetienu. Péc iemetiena "L" atvirzas lidz bortam un dodas uz
poziciju uz centra sarkanas linijas.

Péc ripas iemetiena spéle virzas uz B komandas zonu.

"R2", slidojot atmuguriski, parvietojas uz B komandas zilo liniju, lai to nosegtu.

"L" sedz A komandas zilo liniju, [Tdz ta ir atbrivota un, iespéjams, spéle virzas uz B
komandas aizsardzibas zonu.

Tad "L" parvietojas uz B komandas zilo liniju, lai to nosegtu, kameér "R2" parvietojas
uz vartu liniju.

"R1", sekojot lidzi spélei, parvietojas uz poziciju pie B komandas zilas linijas.

"L" parvietojas uz centra sarkano Iiniju, nododot atbildibu par zilas linijas nosegsanu
"R1".

5.31. atteéls.
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5.31. attels

Gala zona ar mazak ka 10 atlikusam sekundém

o "L"slido uz vartu linijas, lai palidzétu "R1" noteikt vartu guvumu.

o "R2" paliek pie zilas linijas un seko lidzi spélei un beigu sirénai. Ja "L" atrodas otra
ledus pusé (taja pasa ka "R1"), tad "R2" pariet uz vartu liniju, bet "L" parvietojas uz
zilo liniju, novérojot spéli un beigu sirénu.

5.32. atteéls.
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5.4. SODA METIENS / PEC SPELES SODA METIENU SERIJA

o "R1" atrodas uz vartu linijas un signalizé par pareizi gutiem vartiem, ja tadi ir bijusi.

o "R2" asisté "R1", lai signalizétu par pareiziem vartiem. Péc vartu guvuma "R2" panem
ripu un novieto ripu ledus centra vai nodod ripu "L", lai tas veiktu iemetienu gala
zona, un spéle turpinas.

o "L" atrodas uz sarkanas linijas un veic soda metienu proceduru.
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5.40.atteéls.
[ | [ |
® | T ® —eo— ‘
\ /’ ] \ \ /,‘ )
N / < AN —
/ \\\ /"/ g B \\\ ~——_
‘ ® ® [ —e=
. / ‘«\\\ ///
//r ]
—

5.40.attels

5.5. SPELETAJU NOMAINAS PROCEDURA (ATSAUCE UZ IIHF HOKEJA SPELES NOTEIKUMU
PUNKTU 82.2.)

o "R1"vai "R2", kurs nav iesaistits ripas iegusana, iemetiena vietas noteikSana vai vartu
gUVEju pazinosana vai soda metienu pazinosana, atrodas neitralaja zona spélétaju
solinu prieksa, lai veiktu spélétaju nomainu.
"L" dodas uz iemetiena vietu.
"R2" iegust ripu, lai nogadatu to "L".
"R2" ienem poziciju preti "L" prieks iemetiena.
"R1" norada uz iemetiena vietu, sakot spélétaju nomainas procediru. Péc piecam (5)
sekundem "R1" vai "R2" pace| roku uz kuras nav svilpes, noradot viesu komandai, ka
tas laiks spelétaju nomainai ir beidzies, un noradot, ka majinieku komandai ir astonas
(8) sekundes, lai pabeigtu spélétaju mainu.

o Pécastonam (8) sekundém "R1" vai "R2" nolaiz pacelto roku.

o "L", kas veic iemetienu, veiks 1su svilpes signalu, noradot komandam, ka ripa tiks

iemesta ne vélak ka péc piecam (5) sekundém.

5.50. attéls.

O O O O

-40 -



IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU MANUALS
4 TIESNESU SISTEMA

5.50. attels
5.6. ZONAS

o "L"ir fiksejis zonu.

"L" dodas uz iemetiena vietu un veic iemetienu.

o "R1" atrod unieglst ripu ("Ja "R1" vai "R2 "R fiksé zonu, attiecigais "R1" vai "R2"
dodas uz iemetiena vietu, bet "L" dodas péc ripas un veic iemetienu).

o "R1"vai "R2", kas nav atbildigs par ripas ieglSanu, veiks spélétaju nomainas
proceduru.

o "R1" un "R2" vienmér pilniba saglaba parredzamibu par visu ledus virsmu. Aizturétas
zonas gadijuma persona, kas signalizé par aizturéto zonu, pace) roku (roku, uz kuras
nav svilpe), bet otru roku izstiepj un norada ar atvértu plaukstu.

o

5.60. attéls.
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5.7. PARMETIENS

Par parmetieniem riupésies divi priekséjie spéles tiesnesi
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o "R1"signalizé par parmetienu, pacelot roku, uz kuras nav svilpe, 66 gradu lenki pret
A komandas zonu un slido ar paceltu roku neitralaja zona (tas jadara, lai nemaldinatu
komandas par to, kas ir aizturétais sods un kas ir parmetiens).

o "L", redzot "R1" parmetiena signalu, slido uz A komandas vartu liniju. Ja ripa Skérso A
komandas vartu liniju, pirms A komanda ir nospéléjusi vai var pieskarusies tai, "L"
péc parbaudes ar "R1", lai parliecinatos, ka parmetiens joprojam ir speka,
nekavéjoties izmanto svilpi, apturot spéli.

o "R1" nolaiZ roku, saliec abas rokas pari kratim, noradot, ka ir fikséts parmetiens.

o "L"iegust ripu, slido uz iemetiena vietu, saliec rokas, noradot uz parmetienu, un
gatavojas veikt iemetienu.

o "R1"vai "R2", kas atrodas labakaja pozicija, lai veiktu spélétaju nomainas proceduru,
to ari dara. Ja ripu var nospélét A komanda vai to aizskar kada no komandam, pirms
ta skerso A komandas vartu liniju, "L" dod signalu atcelot parmetienu.

5.70. attéls.
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