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1. NOTEIKUMS - STARPTAUTISKA HOKEJA FEDERACIJA (IIHF)
KA PARVALDES ORGANS

IIHF sastav no dalibvalstim, kuras, iestajoties federacija, atzist nepieciesami-
bu darboties atbilstosi kodificetai noteikumu sistémai, kas balstita uz sportis-
kuma principu neatkarigi no spéles limena vai tas norises vietas.

[IHF noteikumi ir izstradati, lai veicinatu prasmiju pilnveidi un sportiskumu dro-
§a vide. Par $o noteikumu parkapumiem spéles laika lemumu pienem lauku-
ma tiesnesi. Smagakus parkapumus péc spéeles var nodot izskatiSanai attie-
cigajam instittcijam atbilstosi IIHF iek3égjas kartibas noteikumiem (By-Laws)
un disciplinarajam kodeksam (Disciplinary Code).

Jebkurs spéletajs, tiesnesis, komandas oficialais parstavis vai kadas naciona-
las asociacijas parstavis, kurs saistits ar spelu rezultatu manipulacijam, tiks
disciplinari sodits atbilstosi IIHF uzvedibas kodeksam (Code of Conduct).
Speléetaji, parstavot savu lIHF sastava ietilpstoSu nacionalo asociaciju, jebku-
ra IIHF pasakuma piedalas, izprotot un respektéjot Sos noteikumus un vien-
mer piekritot tiem paklauties.

IIHF Oficiala noteikumu gramata ir piemeérojama visas IIHF sacensibas, olim-
piskajas spélés un to kvalifikacijas spéles, ka ari citas starptautiskas sacensi-
bas, kuras riko IIHF, ka tas noteikts IIHF iek$éjas kartibas noteikumu 1300.
punkta (Bylaw 1300).



1. NODALA - SACENSIBU STANDARTI

KOPSAVILKUMS - spéles standarti nodrosina godigu sacensibu visos
[imenos. Noteikumi paredz idzvertigus konkurences apstaklus un at-
bildibu Nacionalajai dalibvalstu asociacijai, spéelétajiem, amatperso-
nam, tiesnesSiem nepiecieSams stingri ieverot Sos standartus.

2. NOTEIKUMS - SPELES DALIBNIEKU DZIMUMS

I.  IIHF sacensibas sieviesu spéles nedrikst piedalities neviens virieSu dzimu-
ma spéléetajs, un virieSu spéles nedrikst piedalities neviena sievieSu dzimu-
ma spéeletaja.

3. NOTEIKUMS - SPELETAJU TIESIBAS PIEDALITIES SPELE/

VECUMA ATBILSTIBA

I. Konkretai vecuma grupai paredzéetos turniros, ipasi U18 un U20, ir no-
teikts spéletaja minimalais un maksimalais vecums. Minimalais vecums ir
15 gadu.

Il.  Lai piedalitos 2015. gada U20, spéletajam ir jablt dzimusam laika posma
no 1995. gada 1. janvara idz 1999. gada 31. decembrim. 2016. gada U20
—no 1996. gada 1. janvara lidz 2000. gada 31. decembrim. 2017. gada
U20 — no 1997. gada 1. janvara lidz 2001. gada 31. decembrim. 2018.
gada U20 —no 1998. gada 1. janvara idz 2002. gada 31. decembrim.

lll.  Lai piedalitos 2015. gada U18, spéletajam ir jablt dzimusam laika posma
no 1997. gada 1. janvara lidz 1999. gada 31. decembrim. 2016. gada U18
—no 1998. gada 1. janvara lidz 2000. gada 31. decembrim. 2017. gada
U18-n0 1999. gada 1. janvara idz 2001. gada 31. decembrim. 2018. gada
U18 —no 2000. gada 1. janvara lidz 2002. gada 31. decembrim.

4. NOTEIKUMS - LAUKUMA TIESNESI

Sikaku informaciju par laukuma tiesnesu pienakumiem, ekipéjumu utt. skatit

IIHF Tiesasanas proceduras rokasgramata (Officiating Procedural Manual).

. Visiem laukuma tiesneSu pienemtajiem lemumiem jabalstas uz laukuma tiesne-
Su izpratni, ka objektivi tiek interpretéta un piemérota S noteikumu gramata.

Il.  Visos IIHF ¢empionatos, turniros un starptautiskajas spélés, kuras pieda-
las valstu izlases, tiek izmantota tris tiesnesu sistéma (viens galvenais ties-
nesis un divi inijtiesnesi) vai Cetru tiesneSu sistéma (divi galvenie tiesnesi
un divi iniftiesnesi). Galveno tiesnesu un MnijtiesneSu pienakumi ir vienadi
neatkarigi no izmantotas sistemas.

lll.  IIHF sastava ietilpstosam nacionalajam asociacijam spéles, kuras notiek to
jurisdikcija, ir tiesibas izmantot tiesnesu sistému ar diviem tiesnesiem, kas
pilda dubultfunkciju (divi laukuma tiesnesi vienlaikus ir gan galvenie tiesne-
§i, gan Mnijtiesnesi).

IV.  VideotiesneSu sistema ir obligata tikai noteiktas IIHF sacensibas.

1. NODALA

w



5. NOTEIKUMS - ATBILSTOSAS INSTANCES UN DISCIPLINA

I. Arvardiem “atbilsto$as instances” apzZimé organizacijas, kuras tiesi vada
konkréto sacensibu norisi. Papildus laukuma tiesneSiem katru [IHF ¢em-
pionata un pasakuma spéli parrauga tiesnesis — inspektors (referee super-
visor) un iespéjama disciplinara komisija (disciplinary panel) vai tas parsta-
vis. Gadijumus, kad riciba liecina par klaju spéles noteikumu ignoréSanu,
atbilstosas instances var izskatit pec spéles.

Il.  Atbilstoso instanéu funkcijas un pienakumi noteikti IIHF disciplinaraja
kodeksa.

6. NOTEIKUMS - DOPINGS

I. Daliba IIHF sevi ietver Pasaules antidopinga kodeksa pienemsanu un na-
cionalo asociaciju politikas, noteikumu un programmu atbilstiou §im ko-
deksam.

Il Protokols un detalizéta informacija par dopinga un metozu standartiem
pieejama IIHF mediciniskaja reglamenta (Medical Regulations).

7. NOTEIKUMS - TERMINOLOGIJA

VECUMA KATEGORIJA attiecas uz spéletaja statusu visas hokeja sezonas
laika (t.i., speletajam, kas konkrétaja sezona ietilpst kategorija “jaunaks par 18
gadiem” (U18), visa gada garuma ir japaklaujas noteikumiem, kuri attiecas uz
spéletajiem, kas jaunaki par 18 gadiem, neatkarigi no ta, kada pasakuma vai
turnira vins spele).

AGRESORS - spéletajs, kas konflikta iesit pretiniekam, kurs nevélas vai nevar
sevi aizstavet.

LAUKUMA UZBRUKUMA/ AIZSARDZIBAS PUSE - spéles virsmas dal-
jums divas vienadas dalas, izmantojot sarkano centra finiju ka dafjuma vietu.
Komanda, kura ir tuvak saviem vartiem, ir laukuma aizsardzibas puse, un ko-
manda, kura ir talak no saviem vartiem, ir laukuma uzbrukuma puse.

VISMAZ MAZAIS SODS - ja soda apraksta ietilpst fraze “vismaz mazais
sods”, $adu parkapumu var vertét ar ka lielo sodu, automatisku disciplinarso-
du ldz spéles beigam vai ka spéles sodu.

IZGAJIENS “VIENS PRET VIENU” — jebkura situacija spéles laika, kura at-
bilst visiem Siem kritérijiem: (1) uzbrukuma esoSs spélétajs kontrolé ripu vai
acimredzami ir pozicija, lai iegutu kontroli par brivo ripu un viens pats slidotu
vartsarga virziena; (2) starp uzbrukuma esoSu spélétaju un pretinieku koman-
das vartiem nav neviena pretinieku komandas spélétaja; (3) ripa ir pilniba aiz
uzbrukuma esosa spélétaja aizsardzibas zonas zilas linijas; (4) uzbrukuma eso-
Sam laukuma spéletajam ir pamatota iespéja gut vartus.



SALAUZTA NUJA - bojata nija, kurai ir salauzta lapstina vai kats, vai kura
vairs nav vienots veselums.

(LAUKUMA SPELETAJA) SEJAS MASKA - AIZSARGREZGIS - pilna se-
jas maska, kas piestiprinata pie spélétaja kiveres un pilniba nosedz seju.

TRENERIS - komandas oficialais parstavis (team official), kur$ atbildigs par
visiem lemumiem attieciba uz komandas spéli spéles laika, ieskaitot komandas
stratégiju, spélétaju mainu, spélétdja noZimésanu soda izcieSanai noraidita
vartsarga vieta vai maza sola soda izcieSanai, ka art spéletaja izveli soda metie-
nu izpildei. Trenera darbiba spéles laika (kas sakas divas stundas pirms ripas
iemetiena spéles sakuma un ilgst lidz spéles beigu signalam, ieskaitot spéles
pagarinajumu un/ vai pécspeles metienu seériju) ietilpst jebkura un visa veida
tieSa un netieSa komunikacija, izmantojot jebkurus lidzeklus, ar komandas par-
stavjiem, laukuma tiesnesiem par jebkuru aspektu, kas tiesi vai netieSi attiecas
uz spéli.

KONFLIKTS - jebkurs incidents, kura pretinieku nesportiska riciba izraisa fizis-
ku kontaktu.

RIPAS KONTROLE/ PARVALDISANA — kontrole noZimé ilgstosu ripas par-
valdisanu.

— Ripas kontrole nozime, ka spélétajs ar nuju vada ripu vai izmanto rokas vai
pédas, lai saglabatu ripas parvaldiSanu. Ja ripu skar cits spéléetajs vai vina eki-
pejums, ta ieiet vartos vai paliek bez uzraudzibas, tas nozime, ka attiecigais
SpéEletajs vairs nekontrolé ripu.

— Ripas parvaldisana nozZime, ka spélétajs, kurs ar nju vada ripu, to mérktieci-
gi piespéle komandas biedram vai piespiez. Jebkura nejausa saskare ar preti-
nieku vai atsiSanas no ta, no vartu konstrukcijas vai apmales nenozimé ripas
parvaldisanu. Ripu parvalda laukuma spélétajs, kurs pedéjais skaris ripu, un
pret vinu drikst izmantot spéka panémienu ar nosacijumu, ka Sis panémiens
(kontakts) ir atlauts un notiek ripas parvaldiSanas laika vai tuiit pec ripas zaude-
Sanas.

(VARTSARGA) SEJAS MASKA - laukuma spélétaja kivere ar tai piestiprinatu
masku — aizsargreZgi vai vartsarga galvas un sejas sargs.

SPELES LAIKS - spéle, kad ir ieslégts spéles pulkstenis.

VARTU LINIJA/ PARMETIENA LINIJA (ICING LINE) - gala sarkana finija,
kas stiepjas visa ledus laukuma platuma un ir sadalita divas dalas. Starp vartu
stabiniem eso$a lnijas dala ir “vartu linija”, un linija, kas stiepjas no vartu stabi-
niem lidz laukuma apmalém, ir “parmetiena finija”. Apziméjot liniju visa tas ga-
ruma, tiek izmantots termins “parmetiena finija”.

MAZAIS SODS/ MAZAIS SOLA SODS - mazais sods ir konkrétam spélétajam
uzlikts divu mindsu sods. Mazais sola sods art ir divu mintsu sods, kas uzlikts ko-
mandai, nenoradot konkrétu spéletaju. Mazo sola sodu var izciest jebkurs trenera
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ar komandas kapteina starpniecibu noziméts laukuma spéléetajs, kurs, atska-
not spéles apturésanas signalam, bijis laukuma vai citadak atbilstosi Siem no-
teikumiem.

LAUKUMA TIESNESIS — galvenais tiesnesis vai linijtiesnesis.

SPELETAJI - termins attiecas gan uz laukuma spélétajiem (aizsargiem un uz-
brucgjiem), gan vartsargiem.

SPELES TELPA - trisdimensionala telpa/ zona virs ledus virsmas, ko no sa-
niem un gala norobezo apmales un aizsargstikls, bet augstuma to nenorobezo
apmales un aizsargstikla augstums.

ATBILSTOSA INSTANCE - parvaldes vai [6méajinstitlicija, kas parrauga spé-
letaju un komandas parstavju ricibu spéles laika.

KOMANDAS PARSTAVIS - jebkur§ komandas dalibnieks, kurs spéles laika
nav teérpts spéletaju formas terpa, ieskaitot treneri, trenera asistentu, persona-
lu, kas atbild par ekipgjumu, treniniem utt., bet neaprobezojoties tikai ar vi-
niem.

TERITORIALA PRIEKSROCIBA - jebkur$ Iémums, kas pienemts, lai ripas
iemetienu pievirzitu tuvak aizsardzibas zonai, lai nodrosinatu, ka parkapumu
izdarijusajai komandai nav teritorialu priekSrocibu.



2. NODALA - LAUKUMS

KOPSAVILKUMS - ledus hokeju spélé uz norobezotas ledus virsmas,
uz kuras ir atzimeti speles noteikumiem atbilstosi markejumi. Lauku-
mam jaatbilst noteikumiem un speéléetaju drosibas prasibam, ka ari tam
jabut veidotam, nemot vera skatitaju drosibu, kam japieskir vislielaka
nozime. Vienigie pielaujamie uzraksti uz jebkura no laukuma elemen-
tiem ir noteikti Sajos noteikumos vai IIHF Marketinga reglamenta (Mar-
keting Regulatons).

Jebkura atkape no Siem reglamentiem jebkuras no IIHF sacensibam ir jasa-
skano ar IIHF. Vadlinijas arénai un aprikojuma prasibas noteiktas attiecigajas
rokasgramatas.

8. NOTEIKUMS - LEDUS VIRSMA/ PIEMEROTIBA SPELEI

I. Ledus hokeju spéle uz baltas ledus virsmas, ko sauc par laukumu. Tam
jabut spelei atbilstosa kvalitate, ko parbauda par konkreto spéli atbildigie
laukuma tiesnesi.

Il Ledus virsma jasagatavo, apstradajot to ar udeni un kimikalijam, lai visa
laukuma butu vienmeériga ledus kvalitate. Ledus pienacigi jasasalde ar dro-
Su saldeSanas sistému, kas nodroSina vienmerigu ledus temperaturu un
blivumu, vai atbilstoSi dabas apstakliem.

Il Ja pirms spéles vai tas laika ledus vai laukums kada vieta tiek bojats, lau-
kuma tiesnesi nekavejoties aptur spéli un nodrosina, ka tiek veikti nepie-
cieSamie laboSanas darbi, pirms tiek atsakta speéle.

IV.  Ja laboSanas darbi parmérigi aizkave spéli, galvenajam tiesnesim ir jaiz-
lemj, vai sttit komandas uz gérbtuvém, fidz laukums tiek savests kartiba.
Ja probléemu 1sa laika nevar atrisinat vai kadas laukuma vai ledus dalas
kvalitate spélei var but bistama, galvenajam tiesnesim ir tiesibas parcelt
spéli uz laiku, kas dotu iespéju savest ledu vai laukumu atbilstosa kartiba.

V. JailgstoSa kaveSanas rodas perioda pedgjo piecu minusu laika, galvena-
jam tiesnesim ir iesp€ja nekavejoties pasludinat partraukumu un sutit ko-
mandas uz gérbtuvem. Atlikuso perioda laiku nospélé péc labosanas dar-
bu pabeigSanas, ledus virsmas sagatavoSanas un spéles partraukuma
beigam. Atsakoties spélei, komandas spélé tajos pasos vartos, kur tas
bija pirms spéles atlikSanas; perioda beigas tas mainas ar laukuma pusém
un nekavejoties uzsak spélet nakamo periodu.

VI.  Ja spéles arenu ir skarusi migla vai taja ir pasliktinata redzamiba, galvenais
tiesnesis aptur speli ldz bridim, kad redzamiba aréna ir pietiekami skaidra,
lai spéelétaji un lidzjuteji varétu justies drosi Saja vide.

9. NOTEIKUMS - SPELETAJU SOLI

I. Lai gan spélétaju soli nav dala no ledus virsmas, tie tiek uzskatiti par dalu
no laukuma, tapec uz tiem attiecinami visi noteikumi, kas attiecas uz ledus
virsmu.
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VI.

VII.
VL.

10

11.

12.

Uz speléetaju soliem vai pie tiem drikst atrasties tikai speletaji formas terpos
un ne vairak ka astoni komandas oficialie parstaviji.

Abiem spélétaju soliem jabut vienada izmeéra un kvalitates, lai nevienai no
komandam nebUtu nekada veida prieksSrocibas.

Katram solam jasakas 2 metru (6' 6 3/4") attaluma no centra sarkanas Ii-
nijas; ta garums ir 10 metru (32' 9 3/4"), platums — 1,5 metri (5).

Pie katra spélétaju sola jabut diviem vartiniem — pa vienam katra gala.
Spéléetaju soliem jabut uzstaditiem viena un taja pasa laukuma pusg, iepre-
I noraidito spéléetaju soliem un spéles sekretara galdam.

Komandas spéles laika spéletaju solu nemaina.

Spéléetaju sols no trijam pusem janorobezo no skatitajiem, vala atstajot tikai
pret ledu véersto pusi, lai nodroSinatu spélétajiem iespéju nok|ut uz ledus.
Nozimétajai majas komandai ir tiesibas izveleties spéletaju solu.

NOTEIKUMS - NORAIDITO SPELETAJU SOLI

Noraidito speletaju soliem, pa vienam katrai komandai, jabut uzstaditiem
abas puses speles sekretara galdam, iepretim spéletaju soliem. Abiem
soliem jabut vienada izmeéra un kvalitates, lai nevienai no komandam ne-
batu nekada veida prieksrocibas.

Komandam visas spéles laika jaizmnanto noraidito spélétaju sols, kas atro-
das iepretim vinu komandas spélétaju solam.

Pie katra noraidito spélétaju sola jabut tikai vieniem vartiniem — ienakSanai un
izieSanai, un tos atver un aizver tikai tiesnesi pie noraiditajiem spéelétajiem.

Pie noraidito speletaju sola drikst piek|ut tikai tiesnesis pie noraiditajiem
spéléetajiem, noraiditie spéeletaji un spéles tiesnesi.

Noraidito spélétaju soliem jaatrodas neitralaja zona.

NOTEIKUMS - PRIEKSMETI UZ LEDUS

Ledus virsma paredzéta tikai spéletajiem un laukuma tiesneSiem. Uz ledus
ir stingri aizliegts atrasties jebkuram priekSmetam, kas nav saistits ar spe-
letajiem un laukuma tiesnesiem, vinu ekipéjumu vai ripu. Jebkura spéles
aprikojuma bojajuma gadijuma spéle nekavejoties jaaptur. Spéli nedrikst
atsakt, kamer ledus nav atbrivots no $ada veida priekSmetiem un spéles
laukums nav gatavs spélei.

NOTEIKUMS - LAUKUMA STANDARTA IZMERI

[IHF augstaka Imena sacensibam ieteicamie laukuma izméri ir 60 metru
(197") garuma un 25-30 metru (82'- 98" 5") platuma.

Laukuma sturiem jabut noapalotiem ar liekuma radiusu no 7 fidz 8.5 met-
riem (23'- 28").

Valstis, kuras nav iespgjams nodrosinat noteikuma 12. | un 12. Il punkta
prasibu ieveroSanu, pielaujami citi laukuma izmeéri, ja tie pirms sacensibam
vai spéles ir saskanoti ar [IHF.
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13. NOTEIKUMS - LAUKUMA APMALES

VI.

Laukumam jabtt norobezotam ar koka vai plastikata nozogojumu, ko
sauc par apmali, un tai jabut balta krasa.

Sprauga starp apmalu paneliem nedrikst but plataka par 3 mm (1/8").
Apmalem jabut izgatavotam ta, lai virsma, kas vérsta pret ledu, butu gluda
un bez jebkadiem defektiem, kuri varétu radit savainojumu spélétajiem vai
mainit paredzeto ripas lidojuma trajektoriju.

Apmales augstumam jabdt 107 cm (42") no ledus virsmas limena.

Pie apmalu pamatnes visa tas garuma gar ledu jabut atsitiena plaksnei
dzeltena krasa. Tas augstums — 15-25 cm (6" — 10").

Virs apmales visa tas garuma jabut piestiprinatai zilai aplodai, kas iezime
vietu, kur beidzas apmale un sakas aizsargstikls. Aplodai jaatrodas 110
cm (43 5/16") virs betona seguma, kas atrodas zem ledus.

14. NOTEIKUMS - AIZSARGSTIKLS

Visi izméri cm

ikls.
'Zsalgst'
QUKW

240

pizsargstikis
gar saniem

180
Polstergjums
T

107+
\15-25*

~ * Virs ledus imena

12 mm - 15 mm (1/2" — 5/8") biezi Plexiglas vai lidziga akrila materiala
paneli, kas vienlaikus ir gan caurspidigi, gan ar augstas izturibas pakapi,
jaievieto apmalés un janostiprina pie apmales augspuses. Stikli jasavieno
ar statniem, kas nodro$ina posmu elastibu. ST prasiba ir obligata IIHF sa-
censibas.

Aizsargstikla augstumam aiz vartiem ir jabat 2.4 metru (7' 10 1/2") augstu-
ma un tam jaturpinas 4 m (13" 1 1/2") garuma no parmetiena [inijas virzie-
na uz zilo Miniju. Aizsargstiklam, kura augstums ir 1.8 metri (5' 11"), jabat
uzstaditam uz sanu apmalém visa laukuma garuma, iznemot spélétaju
solu prieksa.

Spéeletaju solu priek§a nav aizsargstikla, bet aiz spélétaju soliem un norai-
dito speletaju soliem un gar to saniem jabut aizsargstiklam augstuma, kas
noteikts noteikuma 14. Il punkta. Vieta, kur beidzas aizsargstikls un sakas
spéletaju sols, stikla malai jabut nopolsterétai pilna stikla augstuma.



V.

V.
VI

VL.

Aizsargstikla un apmales panelu stiprinajumi nedrikst but spéles laukuma
pUSE.

Spraugai starp aizsargstikla paneliem jabut minimizétai idz 5 mm (3/16").

Visa aizsargstikla virsma nedrikst bat nekadas atveres, iznemot 10 cm (4")
platu apalu logu preti spéles sekretara galdam.

Aizsargstikls jauzstada ta, lai butu iespgjama viena panela nomaina, nebo-
jajot parejos.

15. NOTEIKUMS - AIZSARGTIKLS

Aizsargtikliem jabut izkartiem aiz vartiem virs gala zonu aizsargstikla vis-
maz lidz vietai, kur uz apmales ir iezmeta parmetiena finija.
Aizsargtikli aiz vartiem ir obligata prasiba IIHF sacensibas.

16. NOTEIKUMS - VARTINI

Visiem vartiniem, kuri ved uz ledus virsmu, ir javeras uz skatitaju tribinu
pusi.
Sprauga starp vartiniem un apmali nedrikst bat lielaka par 5 mm ( 3/16").

17. NOTEIKUMS - LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/
IEDALIJUMS ZONAS

Uz ledus virsmas jaatzime piecas [inijas, kas stiepjas tai Skersam pari un
turpinas vertikali uz apmales lidz zilajai aplodai: parmetiena linija, zila linija,
sarkana centra linija, zila linija, parmetiena finija.

Tris videjas linijas iezimé tris laukuma zonas — aizsardzibas zonu, neitralo
zonu un uzbrukuma zonu. Zonas nosaka $adi: no parmetiena linijas idz
zilajai linijai, no zilas linijas lidz zilajai lnijai, no zilas linijas lildz parmetiena
linijai, mérot no katras finijas vidus.

Sarkana centra finija laukuma garumu sadala precizi uz pusém. Tai jabut
30 cm (12") platai un jastiepjas pa ledu lidz dzeltenajai atsitiena plaksnei,
un jaturpinas visa apmales augstuma lidz zilajai aplodai. Ja uz apmaléem
atlauts izvietot reklamu, visam finijam jabut atzimetam vismaz uz dzeltenas
atsitiena plaksnes.

Abas parmetiena linijas jaatzime 4 metru attaluma no laukuma gala apma-
les vidusdalas taisnajiem paneliem (t.i., ne no izliektajiem apmales pane-
liem); parmetiena linijas platums abos laukuma galos — 5 cm (2").

Zilajam linijam jabuat 22.86 metru (75') attaluma no laukuma gala apmales
vidusdalas taisnajiem paneliem; linijas platums 30 cm (12"). Ta turpinas uz
dzeltenas atsitiena plaksnes un apmales. Ja uz apmalem atlauts izvietot
reklamu, inijam jabUt atzimétam vismaz uz dzeltenas atsitiena plaksnes.

2. NODALA
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VI

Atklatajos hokeja laukumos visam linijam jabdt vismaz 5 cm (2”) platam.
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18. NOTEIKUMS - LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/
IEMETIENA PUNKTI UN APLI

Uz ledus jabut deviniem iemetiena punktiem. Tas ir vienigas vietas, kur
laukuma tiesnesis drikst izdarit iemetienu, lai ievaditu ripu spéle.

Visiem iemetiena punktiem jabut sarkana krasa, iznemot centra iemetiena
punktu, kuram jabut zila krasa.

Apalam punktam, kura diametrs ir 30 cm (12"), ir jabt iezimétam uz ledus
virsmas precizi laukuma centra. No ST punkta ka no centra ar 5 cm (2")
platu zilu iniju ir jaiezime aplis, kura radiuss ir 4.5 m (14' 9 1/4").
Neitralaja zona jabut iezimétiem Cetriem iemetiena punktiem ar diametru
60 cm (24") — pa diviem punktiem 1.5 m (5') attaluma no katras zilas linijas.
Siem punktiem (tapat ka gala ie-
metiena punktiem) jabut vienada
attaluma no iedomatas laukuma
gareniskas viduslinijas, kas sa-
vieno abu vartu [iniju centrus.
Pavisam  Cetriem  iemetiena
punktiem 60 cm (24") diametra
un 5 cm (2") platiem sarkaniem
apliem 4.5 metru (14' 9 1/4")
diametra jabut ieziméetiem uz le-
dus abas gala zonas, abas pu-
sés no katriem vartiem. Abas
pusés no katra gala iemetiena
punkta jabuat iezimetam divkar-
§am L veida linijam.

/90 45 90

Visi izméri cm



VI.  Gala zona eso$o iemetiena punktu atraSanas vieta janofikseé uz iedomatas
linijas, kas atrodas 6 metru (19' 8 1/2") attaluma no parmetienu lnijas. Uz
tas jaatzime divi punkti 7 metru (23') attaluma uz katru pusi no iedomatas
laukuma gareniskas vidusiinijas, kas savieno abu vartu finiju centrus. Atrastie
punkti bus gala zonas iemetiena punktu centri.

75

50

Centra [inija,
sarkana,
30 cm plata

35
60

lemetiena punkts,
zils, 30 cm

S
W

575

2

Linija:

Visi izméri cm

19. NOTEIKUMS - LEDUS VIRSMAS MARL(EJUMSITIESNEﬁU

UN VARTU LAUKUMI

I. Uz ledus ir atzimeti tris pusapli: pa vienam abu vartu priek$a vartsargiem
un viens pie apmales, kur atrodas spéles sekretariata galds, prieks lauku-
ma tiesneSiem.

Il Tiesnesa laukumam, nodalitam ar 5 cm (2") platu sarkanas krasas [iniju
pusapla forma, kura radiuss ir 3 m (9" 10"), jabut iezimétam uz ledus tieSi
prieksa spéles sekretariata galda atraSanas vietai. Spéletaji nedrikst atras-
ties Saja laukuma, kad spéle apturéta un laukuma tiesnesi konsultéjas
sava starpa vai zino spéles brigades tiesnesSiem.

Centra linija,

sarkana,
30 cm plata

TiesneSu laukums

Spéles sekretariata galds

lll. Uz ledus virsmas abu vartu prieksa vartu laukumam jabadt iezimétam ar %
sarkanu [iniju, kuras platums ir 5 cm (27). =
IV, Vartu laukumam jabut nokrasotam gaiszila krasa, bet laukumam vartu ieks- N
pusg, t.i., no vartu finijas ldz aizmuguréjam vartu tiklam, jabut balta krasa. 23
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V. Vartu laukums ir trisdimensionala telpa, ko veido vartu laukuma iezime-
jums uz ledus un kas plesas vertikali lidz vartu konstrukcijas augSmalai.
VI.  Vartu laukums jaiezime sadi:
1. Jauzzime sarkans 5 cm (2") plats pusaplis ar radiusu 180 cm (71"), par
ta centru izmantojot vartu linijas centru.
2. Abos priek$gjos stlros jaatzime L formas sarkana figlra (katras malas
garums — 15 cm (6")).
3. L formas figlras atraSanas vietu nosaka, novelkot iedomatu finiju 122
cm (48") attaluma no vartu finijas lidz pusapla malai.
VII. Visi pusapla mérjumi jaméra no pusapla norobezojosas finijas armalas —
linija visa tas platuma tiek uzskatita par pusapla dalu.

112

Vartu fnija,
sarkana, 5 cm plata

60

Vartu laukums

L / A/ e

Visi izméri cm K

122

180




20. NOTEIKUMS - VARTI

VI.

VI
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Katra laukuma jabut uzstaditiem diviem vartiem, pa vienam katra laukuma
gala.

Varti sastav no vartu konstrukcijas un tikla.

Vartu valéja mala janovieto pret laukuma centru.

Abiem vartiem laukuma galos jabut uzstaditiem parmetiena linijas centra
un tie janostiprina ta, lai visu spéles laiku paliktu nekustigi. IIHF augstaka
limena sacensibas obligati jabut elastigiem vartu fiksatoriem, kas speciga
trieciena rezultata lautu vartiem izkustéties no fiksacijas vietam. Stingri ie-
teikts izmantot tos ari citas sacensibas. Vartu stiprinajumu vietam jaatro-
das tiesi uz parmetiena linijas.

Vartiem jabut 1.22 m (4') augstuma no ledus virsmas un 1.83 m (6') pla-
tiem (iekSpuses izméri). Vartu stabiniem un vartu parliktnim, kas savieno
vartu stabinus, ir jabut noteiktas formas un izgatavotiem no apstiprinata
materiala ar diametru 5 cm (2").

Vartu stabiniem un parliktnim jabUt nokrasotiem sarkana krasa. Pargjam
fikla un konstrukcijas dalam jabut balta krasa.

Vartu stabini un parliktnis vartu iek8pusé savienots ar pargjam vartu hori-
zontalajam dalam (gar ledu un konstrukcijas augSpuse) un vertikalajam
konstrukcijas dalam, kas nokrasotas balta krasa un pie kuram stiprinats
tikls; vartu dzilums — 0.60-1.12 metri (2' — 3'8").

Aizmugure pie vartu konstrukcijas jastiprina izturigs balts neilona materiala
fikls. Tikls jastiprina tada veida, lai tas noturétu ripu vartu iekSieng, ka art lai
noverstu iespéju ripai ieklit vartos pa citu celu, iznemot vartu priekSpusi.
Laukuma tiesnesiem pirms katra perioda sakuma japarbauda tikls. Ja at-
klajas tikla bojajums, spéli nevar uzsakt, pirms nav veikti attiecigi laboSa-
nas darbi.

Konstrukcijas iek§gjam dalam, iznemot vartu stabinus un parliktni, jabut
aptitam ar baltu polstergjumu. Polsteréjumam, kas piestiprinats pie kons-
trukcijas pamatnes, ir jasakas ne tuvak ka 10 cm (4") attaluma no vartu
statniem un jabadt stiprinatam ta, lai netraucétu ripai pilniba skérsot vartu
finiju.

2. NODALA
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3. NODALA - KOMANDAS UN SPELETAJI

Kopsavilkums - hokeja spéle ir sacensibas starp divam komandam,
kuras speéle laukuma tiesnesu uzraudziba.

Konsekvences nodrosinasanai $aja noteikumu gramata, runajot par spéles da-
lbniekiem, tiek lietota virieSu dzimte (vins), bet visi noteikumi vienlidz attiecas art
uz sievietém, ja nav noradits citadak.

21. NOTEIKUMS - KOMANDAS SASTAVS
Lai komanda varétu piedalities spéle, tai janodrosina, ka spéles sakuma uz le-
dus var iziet vismaz pieci laukuma spéletaji un vartsargs.

22. NOTEIKUMS - ATTEIKSANAS SAKT SPELI

Gadijuma, kad abas komandas atrodas uz ledus, bet viena no tam kaut kada
iemesla de| atsakas spélet, galvenajam tiesnesim ir jabridina Sis komandas
kapteinis, ka spéle jauzsak 30 sekunzu laika. Ja komanda joprojam atsakas
spelet, galvenajam tiesnesim ir jauzliek tai mazais sola sods. Ja incidents jo-
projam turpinas vai komanda atkartoti atsakas speélét, galvenajam tiesnesim
spéle japartrauc un par So gadijumu ir jazino atbilstoSajam institGcijam.

Ja komanda, kas neatrodas uz ledus, atbildot uz galvena tiesnesa prieksliku-
mu, kuru tas ir pazinojis ar komandas kapteina, menedzera vai trenera starp-
niecibu, atsakas iziet uz ledus, lai uzsaktu spéli, tad galvenajam tiesnesim ir
japieskir tai divas mindtes, kuru laika komandai ir jauzsak spéle. Ja komanda
atsak spéli So divu mintsu laika, tai jauzliek mazais sola sods. Ja péc S laika
aizriteSanas komanda vél aizvien atsakas iziet uz ledus, galvenajam tiesnesim
spele japartrauc un par So gadijumu ir jazino atbilstoSajam instittcijam.

Ja komanda atsakas sakt spéli ar noteikto spéletaju skaitu uz ledus, uzvara
tiek pieskirta pretinieku komandai.

Ja komanda sodu vai savainojumu dé| spéles laika nespéj nodrosinat noteikto
spéeletaju skaitu uz ledus, uzvara tiek pieskirta pretinieku komandai.

Ja komanda atsakas piedalities pecspéles metienu sérija, uzvara tiek pieskirta
pretinieku komandai.

23. NOTEIKUMS - SPELETAJS BEZ TIESIBAM PIEDALITIES
SPELE

Lai varetu piedalities spéle, speletajam jaatbilst gan IIHF, gan savas nacio-
nalas asociacijas noteiktajiem kritérijiem. Ipasi tas attiecas uz atbilstibu
pilsonibas prasibam un vecuma cenzu, spélétajam jabut ieklautam art
pirms turnira, pirms pasakuma un pirms spéles iesniegtajos spéelétaju sa-
rakstos, ka ari spéeles protokola.

Iz8kiroSais faktors spéletaja tiestoam spélet — lai vina uzvards (ne svitera nu-
murs) btu pareizi ieklauts konkrétas spéles spéeletaju pieteikuma (lineup).
Komandai speles laika netiek ieskaittti varti, ja So vartu guSanas laika viens
no tas speletajiem uz ledus bus bez tiesibam piedalities spéle un galvenais
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tiesnesis tiek informéts par So kljumi, pirms izdarits vartu guvumam seko-
josais iemetiens laukuma centra. Visi iepriek§ gutie tas komandas varti,
kura fiksets spéléetajs bez tiesibam piedalities spéle, tiek ieskaititi.

Ja speletajam pieskirts sods un soda izcieSanas laika tiek noskaidrots, ka
vinam nav tiesibu piedalities spéle, vins tiek atsaukts no spéles, un atlikuso
sodu izcies trenera ar kapteina starpniecibu noziméts laukuma spéléetajs.
Ja spéles laika tiek noskaidrots, ka laukuma spéletajam nav tiesibu
piedalities spéle, vins tiek nekavejoties atsaukts no spéles bez soda
uzlikSanas.

Atbilstosas institlcijas tiek informétas par visiem gadijumiem, kas saistiti ar
spéletajiem bez tiesibam piedalities spele.

NOTEIKUMS - SPELETAJI FORMAS TERPOS

SeSdesmit mindtes pirms spéles sakuma katras komandas parstavim ir ja-
iesniedz spéles sekretaram saraksts ar Saja spele spéelejoso sastavu (lineup)
(t.i., saraksts ar formas térpto spélétaju uzvardiem un vinu numuriem), ie-
skaitot komandas kapteina un vina asistentu uzvardus un numurus.

IIHF turniros ne vélak ka divas minutes pirms spéles sakuma katras koman-
das parstavim ir jaapstiprina saraksts ar Saja spélé spéelejosSo sastavu (line-
up), bet spéletajus var pievienot sarakstam vai iznemt no ta lidz pirmajam
iemetienam.

Péc speles sakuma vairs netiek pienemtas nekadas izmainas, iznemot attie-
ciba uz treSo vartsargu.

Neviens no komandas personala (treneris, vina paligs, menedzeris vai cits
komandas oficialais parstavis) nedrikst atrasties uz ledus bez laukuma ties-
nesa atlaujas, iznemot gadijumus, kad tiek aprupéts savainots spéletajs.
Katrai komandai uz spéli ir atlauts ietérpt formas teérpos maksimalais 20
laukuma spéletajus un divus vartsargus.

Lai speléetaji batu tiesigi piedalities spele, visiem spéletajiem jabut nujai,
slidam un pilnam ekipejumam. Pilns ekipgjlums sastav no nujas, slidam,
aizsargekipgjuma un komandas formas térpa.

Viss aizsargekipejums, iznemot cimdus, kiveres un vartsargu kajsargus, ir
pilniba janésa zem formas térpa.

Perioda beigas vai spéles apturéSanas laika nevienam spélétajam netiek
lauts iesildities uz ledus.

Spéles pieteikuma (lineup sheet) var ieklaut un spéle var piedalities tikai
speletaji ar tiesibam spélet.

Spélétaji, kuri ir registréti turniram vai pasakumam, bet nav ieklauti spéles
protokola (game sheet), drikst iesildities pirms spéles.

NOTEIKUMS - KOMANDAS PERSONALS

Katrai komandai uz spéletaju sola jabut vismaz vienam personala par-
stavim, kas pilda trenera funkcijas, un vismaz vienam kvalificetam ar-
stam vai medicinas personalam, kas var aprupét speléetajus savainoju-
ma gadijuma.

3. NODALA
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26.

NOTEIKUMS - KOMANDAS OFICIALIE PARSTAVJI UN

TEHNOLOGIJAS

27.

28.

VI

Neviens no komandas oficialajiem parstavjiem, kas atrodas uz spé-
letaju sola vai ta tuvuma, spéles laika nedrikst izmantot nekada vei-
da tehnologijas, iznemot radio sakarus ar trenera asistentu, kas at-
rodas preses lozas. Aizliegto ieriCu saraksta ietilpst video aparatra,
datori, viedtalruni, iPad un dazada veida elektroniskie palidzibas vai
konsultacijas riki, bet to saraksts neaprobezojas tikai ar Seit sniegto
uzskaitijumu.

NOTEIKUMS - SPELETAJI UZ LEDUS SPELES LAIKA

Spéles noteikumi nepielauj, ka spéles laika uz ledus varétu bat mazak
par Cetriem spélétajiem (viens vartsargs un noraidijumu rezultata pali-
kusie tris laukuma spéeléetaji) vai vairak par seSiem spélétajiem (viens
vartsargs un pieci laukuma spélétaji vai sesi laukuma spéletaji).

Spéles laika laukuma spéléetaji var brivi parvietoties un spélét izveletajas
pozicijas, bet speles seSas standarta pozicijas ir Sadas: vartsargs, krei-
sais aizsargs, labais aizsargs, centra uzbruceéjs, kreisais uzbrucéjs un
labais uzbruceéjs.

Spéles laika uz ledus drikst atrasties tikai viens vartsargs. Vartsargu var
nonemt un aizstat ar laukuma spélétaju. Bet Sis laukuma spélétajs ne-
drikst spéléet saskana ar vartsargu noteikumiem, kas attiecas uz vart-
sarga ekipejumu, ripas piespieSanu un fizisku kontaktu ar pretinieku
komandu.

NOTEIKUMS - KAPTEINIS UN VINA ASISTENTI

Katrai komandai ir janorada komandas kapteinis un ne vairak ka divi
vina asistenti no laukuma spélétajiem, kas ieklauti saraksta ar Saja spé-
|é spélejosSo sastavu (lineup). Komanda nedrikst apiet prasibu iecelt
kapteini, ta vieta spélei nozimejot tris kapteina asistentus.

Spéles laika komanda nevar mainit kapteini vai vina asistentus. Ja kap-
teinis noraidits lldz spéles beigam vai savainojuma de| nevar spélét lidz
spéles beigam, vina pienakumus uznemas kads no vina asistentiem.
Redzama vieta svitera priekSpusé komandas kapteinim ir jabut burtam
“C” (K), bet vina asistentiem — burtam “A”. Burtiem ir jabut 8 cm (3
1/8”) augstuma un péec krasas jaatSkiras no svitera pamatkrasas.
Tikai Siem spéléetajiem, ja vini nav noraidtti, ir tiesibas apspriest ar gal-
veno tiesnesi jebkurus jautajumus, kas var rasties spéles procesa un ir
saistiti ar noteikumu interpretaciju.

Ja uz ledus vienlaikus atrodas komandas kapteinis un vina asistents,
tad tiesibas risinat jautajumus ar galveno tiesnesi par situacijas inter-
pretaciju ir tikai komandas kapteinim.

Ja ne komandas kapteinis, ne vina asistents nav uz ledus, vini nedrikst
atstat spéléetaju solu, lai apspriestu radusos situaciju ar galveno tiesnesi,
ja vien laukuma tiesnesis nav vinu aicinajis to darit. Ja vins atstaj speletaju
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solu bez uzaicinajuma, galvenais tiesnesis vinu aizsutis atpakal un bridinas
galveno treneri, ka par otro parkapumu tiks pieskirts disciplinarsods.
Protests par soda uzlikSanu nav noteikumu interpretacijas jautajums un ta-
dejadi nav pielaujams. Spéletajam, kur$ apstrid sodu, draud disciplinar-
sods.

3. NODALA
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4. NODALA - LAUKUMA SPELETAJU EKIPEJUMS

Kopsavilkums - laukuma spéletaju ekipejums sastav no nujam, slidam,
aizsargekipejuma un formas terpa. Viss aizsargekip€jums, iznemot cim-
dus, kiveres un slidas, ir pilniba janeésa zem formas térpa. Ekipejumam
jaatbilst drosibas standartiem, un tas jaizmanto tikai laukuma spélétaju
aizsardzibai, ne vina spélet spéjas paaugstinasanai vai uzlabosanai, vai
lai izraisitu savainojumu pretiniekam. Pirmsspéles iesildiSanas laika at-
bilstosi prasibam jabut pilna ekipejuma, ieskaitot kiveres.

29.

30.

NOTEIKUMS - BISTAMS EKIPEJUMS

IIHF standartiem neatbilsto$s ekipéjums un ekipéjums, kas uzskatams
par neatbilstoSu spélei, tiek klasificéts ka bistams ekip&jums, un spélée-
tajiem par $ada ekipéjuma izmantoSanu tiek uzlikts sods atbilstosi 128.
noteikumam.

Galvenais tiesnesis var jebkura laika pieprasit izmérit jebkuru ekipgjuma
piederumu. Ja vin$ konstate, ka tas neatbilst [IHF standartiem, kas ie-
klauti $aja noteikumu gramata, ekipéjums tiek uzskatits par bistamu un
konfiscets.

Speletajs, kur§ izmanto bistamu ekipgjumu, tiek noraidits no ledus, un
galvenais tiesnesis vina komandai izsaka bridinajumu.

Par bistamu ekipé&jumu tiek uzskatita sejas aizsargstikla izmantoSana tada
veida, kas var radit iesp€ju savainot pretinieku, nestandarta ekipgjuma iz-
manto$ana, bistamu vai neatlautu nGju vai slidu izmantoSana, aizsargeki-
péjuma (iznemot cimdus, kiveres un vartsarga kaju vairoga aizsargus) pil-
niga neaizsegsana ar formas térpu, cimda, kuram nogriezts fragments no
plaukstas dalas, izmantosSana.

NOTEIKUMS - ELKONU SARGI
Elkonu sargiem jabut apvilktiem ar mikstu porainas gumijas vai idziga ma-
teriala argjo aizsargapvalku vismaz 1.27 cm (1/2”) biezuma.

. NOTEIKUMS - SEJAS SARGI UN MUTES AIZSARGI

Ir atlauti divu tipu sejas sargi, kurus var piestiprinat pie laukuma spéléeta-
ja kiveres priekséjas dalas: sejas aizsargrezgis un sejas aizsargstikls.
Sejas aizsargstiklam jabdt piestiprinatam pie kiveres ta, lai ta virsma bitu virzita
vertikali uz leju, aizsedzot acis un deguna galu no priekSpuses un No saniem.
IIHF sastava eso$ajam nacionalajam asociacijam, piedaloties IIHF cem-
pionata pasakumos, janodrosina, lai vinu speletaji butu ekipéti ar specia-
li ledus hokejam razotam kiverém, kuram péc nepiecieSamibas ir atbil-
stosi prasibam piestiprinats sejas aizsargstikls vai aizsargrezgis.
Spéléetajiem (virieSiem), kas dzimusi péc 1974. gada 31. decembra, jalie-
to vismaz sejas aizsargstikls.
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Visam spélétajam jalieto kiveres ar sejas aizsargreZgi.

Visiem U18 kategorijas laukuma spélétajiem jalieto sejas aizsargrezgis,
kas konstruéts ta, lai ne ripa, ne ndjas lapstina nevaretu iziet cauri.
Laukuma speléetaji nedrikst lietot krasainu vai tonétu sejas aizsargstiklu.
Ja laukuma spélétaja sejas aizsargstikls vai aizsargrezgis ieplaisa vai
salust, vinam jalauj pabeigt savu mainu, bet, atstajot ledu, vinam ir ja-
salabo vai janomaina bojatais sejas sargs, pirms vinam lauj atgriezties
uz ledus.

Visiem U20 kategorijas laukuma spélétajiem jalieto kape mutes aiz-
sardzibai.

NOTEIKUMS - LUMINISCEJOSS MATERIALS
Nevienam, kas atrodas uz ledus, nav atlauts lietot luminiscgjoSu materialu
kada no ekipgjuma piederumiem, apgérba vai formas térpa.

. NOTEIKUMS - CIMDI

Laukuma spéletaju cimdiem ir jaapsedz roka un plaukstas pamats; cim-
dam jabut atbilstoSam hokeja cimdu modeliem.

Cimdu aizmuguréjai dalai jabut razotai no miksta materiala; tajos nedrikst
iestradat nekadu citu materialu vai priekSmetu, iznemot polstergjumu.

NOTEIKUMS - KIVERE

Pirmsspéles iesildisanas laika un spéles laika (spéles pamatlaika, papild-
laika un soda metienu sérijas izpildes laika) visiem laukuma spélétajiem
jalieto sertificetas, ledus hokejam razotas kiveres ar stingri pievilktu zoda
siksninu.

Ja laukuma spélétajs IIHF sacensibas pirmsspéles iesildisanas laika nelie-
to kiveri, dezUrtiesnesis zino par noteikuma parkapumu atbilstoSajam in-
stancem. Valsts imena sacensibas jarikojas atbilstoSi nacionalas asociaci-
jas noteikumiem.

Kiverei jabut uzliktai ta, lai tas apakSmala atrastos ne vairak ka viena pirk-
sta platuma virs uzacim un starp kiveres siksninu un zodu varétu iebazt
pirkstu.

Ja laukuma spéeletaja kivere speéles laika ir nokritusi, vinam jadodas uz
spéletaju solu. Vins nedrikst skart ripu vai piedalities spéle, ka ari, esot uz
ledus, nedrikst uzlikt kiveri atpakal galva un to nostiprinat, pat ja vins ne-
piedalas spele.
Aizliegts ar nodomu noraut pretinieka kiveri, lai tadégjadi piespiestu vinu
doties uz spéletaju solu vai izslegtu no spéles.

Uz laukuma spéléetaju kiverem nedrikst but nekadi zimejumi vai uz-
raksti, iznemot svitera numuram atbilstoSu numuru un oficiali atlautas
reklamas.

4. NODALA
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Atrodoties uz spéletaju sola vai uz noraidito spélétaju sola, laukuma
spéeletajiem janesa kiveres, iznemot gadijumus, kad tas tiek tiritas vai
labotas.

NOTEIKUMS - LAUKUMA SPELETAJU KAKLA AIZSARGI
Visiem U18 kategorijas spelétajiem ir obligati jalieto kakla aizsargi neatka-
rigi no pasakuma vai turnira, kura vini piedalas.

NOTEIKUMS - KAJU SARGI

Laukuma spéeletaja kaju sargiem jabut tada izmera, kas lautu tos ievietot
laukuma spéletaja formas terpu getras. Nav pielaujami nekadi izvirzijumi
vai papildinajumi razotajiem standarta kaju sargiem.

NOTEIKUMS - LAUKUMA SPELETAJU SLIDAS

Slidas sastav tikai no ¢etram dalam: zabakiem, asmeniem, asmenu stipri-
najumiem un Snorém.

Zabakam jabut piemérotam laukuma spélétaja pedai, tas nedrikst but par-
merigi plats vai gars, un pie ta nedrikst piestiprinat neko lieku.

Asmenim jabut gludam visa ta garuma; tam visu laiku jabut nostiprinatam
asmenu stipringjumos. Asmenos nedrikst but dailslidotaju slidam raksturi-
gie zobini.

Asmenu stiprinajumiem ir pienacigi janosedz asmena prieksgja un aiz-
muguréja dala, lai neviena no tam nebatu izvirzita. Asmens nedrikst (ka
tas ir atrslidoSanas slidam) bat izvirzits talak par zabaka purngalu vai
papéedi.

Snores var bt jebkurd krasa, iznemot luminiscgjo$as krasas, un tas var
sasiet jebkura veida ar nosacijumu, ka Snores neskar ledu.

. NOTEIKUMS - LAUKUMA SPELETAJU NUJA

Ndjam jabut izgatavotam no koka vai kada cita materiala, ko apstipri-
najusi IIHF. NGjam nevar but nekadu negludumu, visiem sturiem jabut
noapalotiem.

Laukuma spelétaja nujas lapstinas ieliekums nedrikst parsniegt 1.5 cm
(5/8”). leliekumu nosaka, novelkot perpendikularu lniju, kuru méra no
taisnas [inijas, kas novilkta no jebkura ndjas papéza punkta lidz lapsti-
nas galam.

NUjai var but tikai viens ieliekums un viena lapstina. NUja tiek uzskatita
par nederigu, ja, merot ar liekuma Sablonu, nujas lapstina tiek konstatéts
dubults ielikums.

NUjas katam jabut taisnam no ta augsas lidz lapstinai.
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Uz nUjas gala jabut kadam aizsargam. Ja metala nujas aizsarguzmava tiek
nonemta vai nokrit, nuja tiek klasificéta ka bistams ekipgjums.

NUjas kata dobuma aizliegts iepildit jebkadu materialu, kas varetu mainit
nujas svaru, ciefibu vai tas pielietojuma merki.

Lipiga, jebkadas krasas neluminiscgjosa lente var bt apfita ap ndju jebku-
ra vieta. LuminiscéjoSas krasas nujas ir aizliegtas.

Nav atlauts spélet ar salauztu nGju. Ja laukuma spéletajam spéles laika
sallst ndja, vinam no tas nekavejoties jaatbrivojas.

Laukuma spelétajam nekados apstaklos nav atlauts lietot vartsarga nuju.
Laukuma spéletajam nekados apstak|os
nav atlauts lietot vairak par vienu nuju
vienlaikus.

Laukuma spéletajam aizliegts izmantot
pretinieka ndju, gan pacelot to no ledus,
gan izraujot no pretinieka tvéeriena. .
Njas kata maksimalais garums ir 163 i
cm (64”) no ndjas papéza lidz nijas ga-

lam; maksimalais platums - 3 cm (1

3/16”); maksimalais biezums — 2.54 cm

(17).

NUjas lapstinas apaksejas malas maksi-

malais garums — 32 cm (12 1/2”) no nu-

jas papéza lidz lapstinas galam, tas pla-

tumam jabut no 5 lidz 7.62 cm (2” - 3”).

Ipasi iznémumi attieciba uz ndjas garumu

pielaujami, ja (1) speletaja garums ir vis-

maz 2.0 metri (6’ 6 3/4”); (2) IIHF laikus ir

iesniegts rakstisks iesniegums par spéle- *,
taja velmi izmantot attiecigu ndju; (3) ndjas '6;54
kata garums neparsniedz 165.1 cm (65”). >

2.54cm h

163cm

9°

NOTEIKUMS - LENTE UZ NUJAS
NUjas lapstinas apsegsanai ir atlauta tikai aptinama lente. Jebkura cita tipa
fimlente, kuru var nonemt un atkartoti uzlimet, nav atlauta.

. NOTEIKUMS - LAUKUMA SPELETAJU FORMAS TERPI

Visiem komandas spélétajiem jablt gérbtiem vienados sviteros, biksés,
getras un kiveres.

Visiem komandas formas térpa sviteriem jabut viena dizaina, ieskaitot logo
svitera priekSpus€, numurus uz piedurkném un svitera mugurpusé un uz-
vardus svitera mugurpuse.

Speletaji nedrikst parveidot savus formas terpus, nogriezot kadu ta dalu,
uzliekot kadu uzrakstu vai markejumu.

Ja péc galvena tiesneSa domam pretinieku komandu krasas ir tik idzigas,
ka var rasties iespéja sajaukt spélétajus, laukuma saimnieku komandas
pienakums ir nomainit savus sviterus.

4. NODALA

W
w



34

VI.
VII.

VIIIL

XI.

XIL.

Xl

XIV.

XVI.

XVII.

41.

Pamatkrasai jasastada aptuveni 80% no formas térpu sviteru un getru
krasas, iznemot numurus un uzvardus.

Sviteri javalka virs biksem.

Sviteriem jaatbilst spélétaja auguma kontlram, un tie nedrikst bt parme-
rgi brivi.

Sviteru garums nedrikst sniegties zemak par vietu, kur beidzas bikses,
un piedurknes nedrikst but zemak par vietu, kur sakas cimdu pirkstu
dala.

Katram spélétajam svitera mugurpuse ir jabut individualajam numuram
augstuma no 25 idz 30 cm (10” = 12”) un uz abam piedurkném 10 cm (4”)
augstuma. Numuri uz spéletaju sviteriem var bt no 1 lidz 99 ieskaitot (bez
dalskaitliem vai cipariem aiz komata).

Diviem vienas komandas speéléetajiem nedrikst bt vienadi numuri viena
SpEle.

Sakoties spélei, speletaji nedrikst nomainit vai savstarpéji samainit nu-
murus. Viniem ar vienu numuru janospéle visa spéle un turnirs vai pa-
sakums.

Vienigais iznemums, kas pielaujams noteikumu 40. XI punkta — ja speleta-
ja sviteris spéles laika tiek nosmeréts ar asinim vai pamatigi sapléests. Tada
gadijuma laukuma tiesnesis var vinam likt atstat ledu un pargérbt formas
térpa sviteri ar citu numuru, bet bez uzvarda uzsuves.

Ja spéletajam ir gari mati un tie aizsedz uzSuvi ar uzvardu vai numuru
svitera mugurpuse, matiem jabut sasietiem zirgasté vai pasleptiem
zem kiveres.

Nav pielaujami piedauzigi vai kulttiru, rasi vai religiju aizskarosi grafiti Zime-
jumi, raksti, makslas darbi, attéli vai saukli.

IIHF rikotajas sacensibas katram spélétajam svitera muguras augsdala ja-
but vina uzvardam, kas rakstits drukatiem lielajiem latinu burtiem 10 cm
(4”) augstuma, ka IIHF apstiprinajusi pirms spéles vai turnira.

Spéeletajiem pirmsspéles iesildisanas laika un spéles laika jabut vienos un
tajos pasos formas térpos un ar tiem pasiem sviteru numuriem.
Speletajiem, kuri neatbilst Siem nosacijumiem, netiek atlauts piedalities
SpEIE.

NOTEIKUMS - SPELETAJU EKIPEJUMA MERIJUMI

Galvenais tiesnesis jebkura laika var pieprasit izmérit jebkuru ekip&juma
piederumu. Ja vin$ konstate, ka tas neatbilst Sajos noteikumos noteikta-
jiem IIHF standartiem, attiecigais ekipgjums tiek uzskatits par bistamu,
kuru nedrikst izmantot spéle fidz bridim, kamér tas nav pieskanots atbil-
stosi §o noteikumu vai lIHF standartu prasibam.

Varti, kas guti ar neatlauta ekipgjuma palidzibu, ir ieskaitami.

Laukuma spéléetaja ekipgjuma merijumi aprobezojas ar ntjas merjumiem.
Komandas kapteinis vai kapteina asistents ir vienigais spéletajs, kurs drikst
oficiali izteikt protestu galvenajam tiesnesim par pretinieka komandas jeb-
kura ekipgjuma piederuma izmériem. Vins to var dartt laika, kad spéle ap-
turéta, vai pirms perioda.
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Galvenajam tiesnesim nekavéjoties jaizdara nepiecieSamie merjumi. Ja
protests neapstiprinas, komandai, kura pieprasijusi veikt merjumus, ir ja-
uzliek mazais sola sods. Ja protests ir apmierinats, vainigais spéletajs ja-
soda ar mazo sodu, un galvenajam tiesnesim neatlautais aprikojums jano-
gada uz spéléetaju sola.

Viena speles apturésanas reiz€ protestu var iesniegt tikai viena komanda,
pieprasot veikt vienu mérjumu, bet spéles laika kapteinis var iesniegt ne-
ierobezotu skaitu protestu.

Ja kapteinis, kura komanda spélé mazakuma ar tris laukuma spélétajiem,
spéles pamatlaika pédejo divu mintsu laika vai jebkura bridr papildlaika
iesniedz protestu, pieprasot veikt ekipgjuma méerijumu, kas neapstiprinas,
galvenais tiesnesis protesta iesniedzéju pretinieku komandai pieskir tiesi-
bas veikt soda metienu. Ja protests apstiprinas, vainigais spélétajs jasoda
ar mazo sodu.

NUjai, kura tiek mérita, protesta iesniegSanas bridi ir jabut pie spéelée-
taja. Ving var bt gan uz sola, gan uz ledus, bet galvenajam tiesnesim
ir jagust vizuals apstiprinajums, ka konkréta nuja pieder attiecigajam
speletajam.

Ja apstiprinas, ka ndja neatbilst prasibam, vainigajam laukuma spéelée-
tajam ir nekaveéjoties jadodas uz noraidito spélétaju solu, un koman-
das biedrs var vinam atnest citu ntju. Galvenais tiesnesis neatlauto
nuju nogada uz spelétaju sola, un, ja komanda nuju pielago standarta
prasibam, to var atkal izmantot. Péc pielagoSanas nUju var atkartoti
izmerit.

Ja kaut kadu iemeslu dé| galvenais tiesnesis nevar izmantot nujas lapsti-
nas liekuma Sablonu, nuja tiek uzskatita par neatbilstoSu un iznemta no
spéles. Nevienai no komandam sods netiek pieskirts.

Spéletaja vai vartsarga ntjas merjumus var veikt jebkura bridr papildlaika
vai soda metienu sérijas izpildes laika, vai jebkura laika, sakot no speles
sakuma idz tas beigam.

NOTEIKUMS - LAUKUMA SPELETAJU NUJAS MERIJUMI

PECSPELES METIENU SERIJAS IZPILDES LAIKA

Kapteinis drikst pieprasit veikt nGjas merijumus pecspéles metienu sérijas
izpildes laika.

Ja meérijums tiek pieprasits, pirms laukuma spéletajs izpildijis pecspéles
metienu, un ndja tiek atzita par prasibam atbilstoSu, komandai, kura pie-
prasijusi veikt méerijumus, ir jauzliek mazais sola sods un Sis komandas
laukuma spélétajam ir jadodas uz noraidito spélétaju solu. No ST briza
vins$ nedrikst piedalities pécspéles metienu izpildé. Tad laukuma spéle-
tajs, kura nuja tika merita, var izpildit pecspéles metienu.

Ja noteikumu 42.11 punkta minétie merjumi uzrada, ka ntja neatbilst pra-
sibam, tad laukuma spéletajam, kurs gatavojas izpildit pecspeles metienu,
jadodas uz noraidito speletaju solu. No §i briza vins nedrikst piedalities
pEcspéeles metienu izpilde. Pecspéles metiena izpildei tiek noziméts cits
laukuma speléetajs.

4. NODALA
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IV.  Kapteinis pecspeles metienu sérijas izpildes laika drikst pieprasit veikt nu-
jas merijumus starp jebkuriem diviem vai starp visiem pécspéles metie-
niem, bet ne vairak ka vienu méerijumu viena spéles apturésanas reize (t.i.,
laika starp diviem pécspéles metieniem).

V. Ja meérjums notiek pec pecspéles metiena izpildes, tad speka stajas 42.11

un 42.1ll punkta minétie noteikumi. Ja laukuma spélétajs iemet pecspeles
metienu ar standartiem neatbilstoSu nGju, varti vienalga tiek ieskaititi.



5. NODALA - SPELES VISPARIGIE NOTEIKUMI

Kopsavilkums - hokeja spéles pamata ir noteikumi, tapec tiem vienmer
japaklaujas un tie ir jaievero. Lai gan ir pieliktas visas pules, lai notei-
kumos uzskaititu visus iespéjamos parkapumus uz ledus, laukuma
tiesnesi ir tiesigi izvertet, kadu sodu uzlikt par citiem parkapumiem,
kuri pec vinu ieskatiem ir pretruna ar godigas spéles un sportiskuma
garu atbilstosi Sis gramatas noteikumiem, bet kuri Seit nav mineti.

43. NOTEIKUMS - KA TIEK SPELETA SPELE

I. Spéle sastav no trim 20 mintSu periodiem un, ja nepiecieSams, papildlaika
un pecspeles metienu serijas.

Il.  Komandas sacensas, lai spéles laika pec iespéjas vairak reizu iemestu ripu
vartos. Par uzvarétaju tiek atzita ta komanda, kura guvusi vairak vartu.

lll.  Laiieskaititu vartu guvumu, komandai ar atlautiem fidzekl|iem jaieraida ripa
pretinieku komandas vartos atbilstosi noteikumu prasibam (iznémumus
skatit 179. un 180. noteikuma par vartu ieskaitisanu).

IV.  Laukuma spéletaji uz ledus ar ndju kontrol€ ripu, izdarot piespéli, metot
ripu un slidojot.

V. Spéka panémieni ir neatnemama spéles sastavdala. Tas ir visbiezak
izmantotais veids, lai iegutu kontroli par ripu. Lai speka panémienu uz-
skatitu par atlautu, tam jaatbilst virknei kritériju, kas uzskaititi Sajos no-
teikumos.

VI.  Spéletajus un komandas oficialos parstavjus, kuri parkapj noteikumus, soda
laukuma tiesnesi, bet nopietnakos gadijumos — atbilstosas instances.

44. NOTEIKUMS - SPELES ILGUMS

I.  Spéles pamatlaiks sastav no trim 20 mintsu periodiem (fira spéles laika)
un laika, kad spele aptureta.

Il.  Starp periodiem ir 15 mintsu gari partraukumi.

lll.  Komandam jamainas vartiem katra perioda sakuma.

IV.  Ledus virsma jasagatavo pirms katra perioda sakuma (iznemot pirms 5 un
10 mintsu papildlaikiem).

V. Papildlaiks seko péc tresa perioda, kad rezultats pec 60 mintsu spéles
pamatlaika ir neiz8kirts, un var sastavet no 5 minasu perioda, 10 mintsu
perioda vai 20 minaSu perioda. Jebkura gadijuma papildlaika periodi tiek
spéeleti ldz pirmajiem gutajiem vartiem. Soda metienu sérija (ja tada ne-
piecieSama) sastav no trim metieniem katrai komandai; ja péc trim me-
tieniem rezultats ir neiz8kirts, tiem seko soda metieni ldz pirmajiem gu-
tajiem vartiem.

45. NOTEIKUMS - SPELES PULKSTENIS
I.  Spéles pulkstenis skaita spéles laiku, atskaitot spéles tiro laiku katra perio-
da (no 20 minGtém, 10 mindtém vai 5 minatém) lidz 0:00.
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46

47.

49.

Spéles pulkstenis tiek ieslegts mirkll, kad laukuma tiesnesis izdara ripas
iemetienu, un apturéts, kad atskan laukuma tiesnesa svilpe.

Laukuma tiesnesi var apspriesties ar videotiesneSiem gadijumos, kad spée-
les pulkstenis ir nepareizi atskaitijis laiku — Tpasi péc kludainiem iemetie-
niem vai gadijumos, kad ir bijusi novélota laika tiesnesa reakcija péc svil-
pes, — un attiecigi veikt nepiecieSamas korekcijas

NOTEIKUMS - SVILPE

Atskanot laukuma tiesnesa svilpei spéles apturésanai, spéletajiem japar-
trauc kontakts ar pretiniekiem un vairs nedrikst pieskaties ripai.

Spéles laika spéles darbiba turpinas lidz bridim, kad atskan laukuma ties-
nesa svilpe spéles apturésanai.

NOTEIKUMS - RIPA

Ripai jabut izgatavotai no vulkanizétas gumijas vai cita lIHF akceptéta ma-
teriala; pamata tai jabut melna krasa.

Ripas diametram jabat 7.62 cm (3") un tas biezumam — 2.54 cm (1").
Ripas svaram jabut 156—-170 gramu (5.5 — 6.0 unces).

Uz ripas uzdrukata logo, tirdzniecibas zimes vai reklamas diametrs ne-
drikst parsniegt 4.5 cm (1 3/4") katra ripas pus€ jeb nedrikst parsniegt
35% no ripas vienas puses virsmas laukuma. Ripa var bt apdrukata no
abam pusem.

12.54cm

1GE HOGKEY
CHAMPIONEHIP
CZECH REPUBLIC

7.62cm

. NOTEIKUMS - IESILDISANAS

lesildiSanas laika nedrikst bt fiziska kontakta ar pretinieku komandas
spélétajiem, un spélétaji nedrikst kérsot centra sarkano niju. So noteiku-
mu parkapumus izskata dezurtiesnesis, kas parrauga iesildisanos.
lesildiSanas laika izdaritos spéles noteikumu parkapumus nedrikst likt risi-
nat laukuma tiesneSiem, jo vini nav uz laukuma, lai ar savam acim fiksétu
parkapumus, bet sadus parkapumus var izskattt atbilstoSas instances péec
spéles.

NOTEIKUMS - RIPA SPELE
Ja ripa ir sabojata (t.i., ir sadaljusies vai saplisusi), spéle tiek nekavéjoties
partraukta.



50.

52.

Ja spéles laika bez oficialas spélé esosas ripas uz ledus paradas vel
kada ripa, spéle netiek partraukta lidz bridim, kameér otra komanda nav
ieguvusi ripu, vai kltidas pec spéle netiek izmantota neatbilstosa ripa.
Ripai visu laiku jabut kustiba jeb spéle. Ja abas komandas vai viena no
tam atsakas spélet ar ripu, laukuma tiesnesi aptur spéli un izdara nakamo
iemetienu punkta, kurs ir vistuvak ripas atrasanas vietai spéles apturésa-
nas bridr.

NOTEIKUMS - VARTU MAINA

Komandam spéle jauzsak, sargajot vartus, kuri atrodas tuvak vinu spéle-
taju solam.

Komandam jamainas vartiem péc katra pamatlaika perioda vai 20 mi-
nuasu papildlaika perioda. Komandas mainas vartiem ari tad, ja neno-
tiek ledus sagatavos$ana (t.i., kad tiek noteikts 5 vai 10 mintSu papild-
laiks), bet pirms pécspéles metienu sérijas izpildes komandas nemainas
vartiem.

Ara spélés laiks tiek apturéts treaja perioda, kad pulkstenis rada 10:00,
lai komandas var nomainit vartus. Tomér papildlaika periodos komandas
nemainas vartiem.

. NOTEIKUMS - SPELES SAKUMS

Spéle vienmer sakas ar laukuma tiesnesa izdaritu ripas iemetienu centra-
laja iemetiena punkta.

Katrs periods sakas ar ripas iemetienu centralaja iemetiena punkta. Visos
pargjos gadijumos spéle tiek atsakta ar ripas iemetienu kada no deviniem
uz ledus atzimeétajiem iemetiena punktiem.

NOTEIKUMS - VISPARIGI NOSACIJUMI IEMETIENA VIETAS

NOTEIKSANAI

Ja spéle tiek aptureta kadu citu (ne zemak minéto) iemeslu de|, nakamais
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur spéles ap-
turéSanas bridr atradas ripa.

Ja spéles apturéSanas iemesils ir divu noteikumu parkapums no vienas
komandas puses (t.i., sp€le ar augsti paceltu ndju un tiSs stavoklis “ar-
pus spéles”), nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas notei-
kumus parkapusajai komandai nedod teritorialu priekSrocibu.

Ja noteikumus parkapj abas komandas, ka rezultata tiek apturéta spéle
(t.i., spele ar augsti paceltu ntju un tiSs aizmugures stavoklis), nakamais
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur spéles ap-
turéSanas bridr atradas ripa.

Ja spéles apturéSanu izraisijis uzbrukuma esoss laukuma spélétajs uzbru-
kuma zona, nakamais iemetiens jaizdara tuvakaja iemetiena punkta neit-
ralaja zona, ja vien aizsardziba esosa komanda nav taja pasa laika nopel-
nijusi sodu.

5. NODALA

w
©



40

Ja speletajs uzmet ripu pietiekami augstu, lai trapitu speles pulkstenim vai
kadam citam virs laukuma centra esoSam objektam, spéle tiek apturéta
un nakamais iemetiens jaizdara tuvakaja iemetiena punkta vietai, no kurie-
nes ripa tika mesta.

53. NOTEIKUMS - IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/
UZLIKTIE SODI

Ja speléetaji nopelna sodu un pieskirtas soda minutes atspogulo spéles
tablo, nakamais iemetiens jaizdara mazakuma spélgjosas komandas gala
zonas viena no iemetiena punktiem, iznemot Sadus gadijumus:

1. Kad sods tiek uzlikts péc vartu gusanas — tada gadijuma iemetiens
jaizdara laukuma centra.

2. Kad sods tiek uzlikts pirms perioda sakuma vai péc perioda beigam
— tada gadijuma iemetiens jaizdara laukuma centra.

3. Kad aizsardziba esoS$ajai komandai ir atliktais sods un konflikta laika
uzbrukuma esosas komandas laukuma spélétajs Skerso iedomato [i-
niju, kas savieno gala iemetiena aplu armalu visa laukuma platuma,
kas atrodas tuvak zilajai linijai, — nakamais iemetiens jaizdara viena no
diviem iemetiena punktiem, kas atrodas arpus uzbrukuma zonas.

Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma spélétajam uzliek sodu par

parkapumu iemetiena laika uzbrukuma zona, iemetiens tiek parcelts uz

soditas komandas aizsardzibas zonu.

Ja sodi tiek uzlikti abam komandam viena spéles apturésanas reize, bet

atskirigu gadijumu un iemeslu dél, tad iemetiens tiek izdarits tas koman-

das aizsardzibas zona, kura pedégja izdarijusi parkapumu.

Ja sodi tiek uzlikti abam komandam un pieskirtas soda minttes atspogulo

spéles tablo, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs zona ir

vistuvak spéles apturéSanas vietai.

Ja uzbrukuma eso$as komandas spéletajam tiek uzlikts disciplinarsods

vai disciplinarsods lidz spéles beigam par parkapumu vina uzbrukuma

zona, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak spée-
les apturésanas vietai.

54. NOTEIKUMS - IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/
SAVAINOJUMI

Kad spéle tiek apturéta savainota spéletaja del, nakama iemetiena punktu
nosaka péec ripas atrasanas vietas un péec ta, pie kuras komandas bijusi
ripa bridi, kad atskanéja svilpe.

Jaripa ir pie savainota spéléetaja komandas uzbrukuma zona, tad neatka-
rgi no savainota spéelétaja atraSanas vietas nakamais iemetiens jaizdara
viena no iemetiena punktiem arpus uzbrukuma zonas zilas lnijas.

Ja ripa ir pie savainota spélétaja komandas neitralaja zona, tad neatkarigi
no savainota spélétaja atraSanas vietas nakamais iemetiens jaizdara starp
zilajam Tnijam eso$aja iemetiena punkta, kurs ir vistuvak ripas atrasanas
vietai bridi, kad atskangja svilpe.



Jaripa ir pie savainota spélétaja komandas aizsardzibas zona, tad neatka-
rigi No savainota spélétaja atrasanas vietas nakamais iemetiens jaizdara
viena no iemetiena punktiem aizsardzibas zona.

Ja tiek savainots laukuma tiesnesis, spéle nekavejoties jaaptur, iznemot
gadijumu, ja vienai no komandam ir reala iesp€ja gut vartus. Nakamais
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak ripas atrasanas vietai
brid, kad atskan€ja svilpe.

55. NOTEIKUMS - IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/
AIZSARDZIBAS ZONA

Ja aizsardziba esosas komandas spélétajs piespiez ripu pie apmales aiz-
sardzlbas zona, nakamais iemetiens jaizdara gala iemetiena punkta, kurs
tuvak ripas atrasanas vietai spéles apturéSanas bridi.

Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs met ripu vai izdara piespéli un ta
jebkada veida atsitas pret aizsardziba esoSu laukuma spéletaju, izejot no
spéles neitralaja zona, nakamais iemetiens jaizdara neitralas zonas ieme-
tiena punkta, kurs tuvak ripas atsiSanas vietai.

Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs met ripu vai izdara piespéli un ta
jebkada veida atsitas pret aizsardziba esosu laukuma spélétaju, izejot no
spéles un iekritot vina aizsardzibas zona, nakamais iemetiens jaizdara gala
iemetiena punkta, kurs tuvak ripas atsiSanas vietai.

Ja uzbrukuma esosa komanda ti8i nonak aizmugures stavokli, nakamais
iemetiens jaizdara tas aizsardzibas zonas iemetiena punkta, kurs tuvak
vietai, kur tika fikséts aizmugures stavoklis.

56. NOTEIKUMS - IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/ CENTRA
IEMETIENA PUNKTS

lemetieni jaizdara centra iemetiena punkta Sados gadijumos:

1. Perioda sakuma.

2. Peéc vartu gusanas.

3. TiesneSa kludiSanas rezultata, konstatejot parmetienu.

4. Jaabu komandu laukuma spéletaji piespiedusi ripu pie apmales cen-
tra sarkanas finijas tuvuma.

5. PriekSlaikus nomainits vartsargs pec tam, kad parkapumu izdarijust
komanda ieguvusi ripu un spéle ir aptureta laukuma uzbrukuma puse,
bet tikai tada gadijuma, ja spéle noris aiz centra sarkanas linijas. Ja
spéle apturéta, pirms ripa sasniegusi centra sarkano fniju, nakamais
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas taja pasa zona ir vistuvak
spéles apturéSanas vietai.

Ja spéle jebkada iemesla dé|, kas nav saistits ar kadu no komandam,
apturéta neitralaja zona, nakamais iemetiens jaizdara tuvakaja iemetiena
punkta starp zilajam linijjam. Ja nav skaidrs, kur§ no neitralas zonas pie-
ciem iemetiena punktiem ir vistuvakais, tad nakamajam iemetienam tiek
izvelets iemetiena punkts neitralaja zona, kurs majas komandai dos vislie-
lako teritorialo priekSrocibu.
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57. NOTEIKUMS - IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/
UZBRUKUMA ZONA

VI

VL.

VL.

Ja uzbrukuma eso$as komandas laukuma spélétajs piespiez ripu pie ap-
males uzbrukuma zona, ko galvenais tiesnesis uzskata par skaidru méegi-
najumu apturét spéli, nakamais iemetiens jaizdara arpus uzbrukuma zo-
nas zilas linijas — puse, kur tika apturéta spéle.

Ja uzbrukuma eso$as komandas laukuma spélétajs, atrodoties uzbruku-

ma zonas zilas linijas iekSpuse, raida ripu par aizsargstiklu, tai neskarot

pretinieka kermeni vai nuju, nakamais iemetiens jaizdara arpus zilas linijas
iemetiena punkta, kurs atrodas tuvak vietai, no kurienes ripa tika raidita.

Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma spélétajs, atrodoties uzbruku-

ma zonas zilas finijas iekSpuse€, raida ripu par aizsargstiklu, bet ripa ir ska-

rusi pretinieka kermeni vai nUju, nakamais iemetiens jaizdara zilas linijas
iekSpusé iemetiena punkta, kur§ atrodas tuvak vietai, kur pedgjo reizi tika
skarta ripa.

Ja spéléetajs izdara metienu pa vartiem no jebkuras vietas laukuma un ripa,

ne pret ko neatsitoties, trapa pa vartu konstrukciju un iziet arpus spéles,

nakamais iemetiens jaizdara uzbrukuma zonas iemetiena punkta, kurs at-
rodas tuvak vietai, no kurienes ripa tika raidita.

Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma spélétajs ir guvis vartus, raidot

ripu ar augsti paceltu nuju, iesitot pa ripu ar kaju vai cita veida, kuru lauku-

ma tiesnesis vai videotiesnesis uzskata par neatlautu, nakamais iemetiens
jaizdara arpus uzbrukuma zonas zilas linijas.

Ja ripa ieiet vartos, tiesi atsitoties no laukuma tiesnesa, nakamais ieme-

tiens jaizdara iemetiena punkta, kas atrodas vistuvak vietai, kur ta atsitas

pret tiesnesi.

Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs uzbrukuma zona izgraz vartus no

vietas, nekadi necensoties no ta izvairities, nakamais iemetiens jaizdara

neitralaja zona iemetiena punkta, kurs ir vistuvak uzbrukuma zonai. Ja
uzbrukuma esoSu spélétaju vartos ir iegridis aizsardziba esoss speletajs,
nakamais iemetiens jaizdara uzbrukuma zonas gala iemetiena punkta.

Ir Cetri gadijumi, kad svilpe atskan iekSpus uzbrukuma zonas zilas finijas,

bet iemetieni tiek izdariti arpus zilas linijas:

1. Ja uzbrukuma esosas komandas viens vai abi aizsargi vai speletajs,
kur§ nak no sola, spéletaju konflikta laika uzbrukuma zona Skérso
iedomato [iniju, kas savieno gala iemetiena aplu armalu visa laukuma
platuma, kas atrodas tuvak zilajai linijai.

2. Jauzbrukuma eso$as komandas laukuma spélétajs izmet ripu arpus
spéles vai ta ar atsitienu iziet arpus spéles, nekada veida neskarot
vartus vai aizsardziba esoSas komandas spéletaju.

3. Jauzbrukuma eso$a komanda raida ripu aizsardzibas zona ar augsti
paceltu nuju.

4. Ja uzbrukuma esoSas komandas laukuma spélétajs atrodas vartu
laukuma.



58.

VI

VI

VL.

NOTEIKUMS - IEMETIENU PROCEDURA

Laukuma tiesnesim ripas iemetiens jaizdara viena no deviniem atzimeta-
jiem iemetiena punktiem.

lemetiena drikst piedaltties tikai viens laukuma spéletajs no katras komandas.
Laukuma spélétajiem, kuri izspélé ripu iemetiena, ir jaatrodas taisni ar seju
pret pretinieka vartiem aptuveni nljas garuma attaluma vienam no otra, un
nujas lapstinas gals, to nekustinot, janovieto iemetiena punkta baltaja seg-
menta.

Laukuma tiesnesis var izdarit iemetienu, ja tikai viens spélétajs ir gatavs
iemetienam, ar nosacijumu, ka visi pargjie laukuma spélétaji, kuri nav ie-
saistiti iemetiena izspéle, ir ienemusi savas pozicijas un ir gatavi.

Ja iemetiens tiek izpildits laukuma aizsardzibas puse, aizsardziba esosas
komandas laukuma spélétajs pirmais novieto nujas galu uz ledus, un to
nekaveéjoties izdara uzbrukuma esosas komandas laukuma spélétajs.

Ja iemetiens tiek izpildits centra iemetiena punkta, viesu komandas lauku-
ma spéléetajs pirmais novieto nujas galu uz ledus.

Visu iemetiena izspélé neiesaistito laukuma spélétaju slidam jabut arpus
iemetiena apla (nijai pieskarties drikst). Laukuma spéletaja nuja drikst bt
apla iekSpusé ar nosacijumu, ka nav kontakta ne ar pretinieku, ne vina
nuju.

Laukuma speléetaju slidam jabut art sava laukuma puse no iemetiena apla
“0sam” (hash marks) (linijai pieskarties drikst). Laukuma spélétaja nuja
drikst but starp iemetiena apla “tGsam” ar nosacijumu, ka nav kontakta ne
ar pretinieku, ne vina nuju.

Visiem laukuma spélétgjiem jabut sava laukuma puse piemerota attaluma
no laukuma speéléetajiem, kuri iesaistiti iemetiena izspele starp zilajam [ini-
jam. Viniem jabut statiskiem un vini nedrikst brivi parvietoties iemetiena
izpildes laika, ietekmét to vai iejaukties iemetiena procedura.

Kad laukuma spéléetaji ienemusi pozicijas iemetiena izspélei, vini tas nevar
vairs mainit.

. NOTEIKUMS - KLUDAINI IEMETIENI

Ja viens vai abi iemetiena izspéle iesaistitie laukuma spéléetaji pec attieciga
signala nekavejoties neienem atbilstosu poziciju, laukuma tiesnesis var likt
vienu vai abus nomainit ar citu uz ledus esoSu komandas biedru.

Ja kads no iemetiena izspéle neiesaistitajiem laukuma spéletajiem prieks-
laikus ieslido iemetiena apli, laukuma tiesnesis aptur iemetiena izspéli. No-
teikumu parkapusas komandas iemetiena izspéle iesaistitais spéléetajs ja-
nomaina.

Ja kads no iemetiena izspélé neiesaistitajiem laukuma spéletajiem prieks-
laikus ieslido iemetiena apli, kad ripa jau ir iemesta, spéle tiek apturéta un
iemetiens tiek atkartots, ja vien ripu nebus izcinijusi pretinieku komanda.
Ja spéle tiek apturéta, noteikumu parkapusas komandas iemetiena izspé-
le iesaistitais speléetajs janomaina.

Péec kludaina iemetiena nav atlauts izdarit spéeletaju nomainu lidz iemetiena
realizéSanai un spéles atsaksanai, iznemot gadijumu, kad kadai komandai
tiek uzlikts sods, kas ietekmé spéeku saméru uz ledus.
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VI

VI

VL.

Ja laukuma spéléetajs uzvar iemetiena, piespélgjot ripu ar kaju savam ko-
mandas biedram, spéle tiek apturéta un iemetienu atkarto. Noteikumu
parkapusas komandas iemetiena izspele iesaistitais spéletajs janomaina.

Jaiemetiena uzvar, piespélgjot ripu ar roku, spéle tiek apturéta un iemetie-
nu atkarto. Noteikumu parkapusas komandas iemetiena izspéle iesaisti-
tais spéléetajs janomaina. Ja laukuma spéeletajs iemetiena izspele skar ripu
ar cimdu, bet iemetiena uzvar pretinieku komanda, spéle turpinas. So par-
kapumu drikst fiksét jebkurs laukuma tiesnesis.

Komandai, kura divas reizes parkapj iemetiena proceduru viena iemetiena
izpildes laika, tiek uzlikts mazais sola sods.

lemetiena nevar uzvarét spélétajs, kurs péc laukuma tiesnesa izdarita ie-
metiena censas spert vai sist ripu gaisa ar roku.

Ja iemetiena laika laukuma spéletaja slida Skéerso iemetiena apla “tsas”
pirms ripas iemesanas, tas tiek uzskatits par iemetiena noteikumu parka-
pumu.

Jebkurs kontakts iemetiena laika ar pretinieku vai vina nGju pirms ripas
iemesSanas tiek uzskatits par iemetiena noteikumu parkapumu.

. NOTEIKUMS - TELEVIZIJAS REKLAMAS PAUZES

IIHF spéele, kura tiek raidita televizija, ir divas reklamas pauzes katra
perioda.

Pauzes ir laika, kad spéles pulkstenis ir uz atzimes 14:00 un 8:00; pirms
pauzes atskan svilpe.

Televizijas reklamas pauzes nevar notikt Sados gadijumos:

1. Peéc parmetiena fikséSanas.

2. Vairakuma laika.

3. Peéc vartu guvuma.

4. Ja spéle apturéta, lai izpilditu soda metienu.

Gadijumos, kad reklamas pauze nenotiek tai paredzetaja laika, to kom-
pensé nakamas reklamas pauzes laika, pirmo reizi apturot spéli. Otra rek-
lamas pauze tada gadijuma notiek, atskanot otrajam svilpes signalam pec
pirmas reklamas pauzes. Ja vélreiz gadas, ka otras reklamas pauzes laiks
tiek nokavéts, ST procedura jaatkarto, ldz bijusas visas paredzéetas pauzes.
Vienigais iznemums ir gadijums, kad spéletajam ir uzlikts piecu mintsu
(nesakritosais) lielais sods. Saja gadijuma reklamas pauze notiek tai pare-
dzetaja laika.

Televizijas reklamas pauzes nav atlautas papildlaika.

. NOTEIKUMS - 30 SEKUNZU PARTRAUKUMS (TAIMAUTS)

Katrai komandai ir tiesibas uz vienu 30 sekunzu partraukumu (taimautu)
spéles laika (60 mintsu pamatlaika un papildlaika).

Trenera noziméts laukuma spéletajs vai pats treneris var pieprasit galvena-
jam tiesnesim komandas taimautu laika, kad spéle apturéta.



. Komandas taimauta laika visi uz ledus esoSie spéléetaji drikst doties uz
savu solu.

IV.  Abas komandas var nemt taimautus viena spéles apturéSanas reize, bet
komandai, kas otra vélas izmantot taimautu, par savu nodomu jainforme
galvenais tiesnesis pirms pirma taimauta beigam.

V. Komanda nedrikst pieprasit taimautu soda metienu serijas izpildes laika,
pirms perioda sakuma vai pec perioda beigam.

VI. Komanda nedrikst pieprasit taimautu pec spéletaju nomainas veikSanas.

VII. Komanda nedrikst pieprasit taimautu pec kludaina iemetiena.

VIIIl. Komanda nedrikst pieprasit taimautu laika, kad notiek spéles darbiba.

62. NOTEIKUMS - PAPILDLAIKS

I.  Spele, kura obligati jabat uzvarétajam (t.i., kura nevar beigties ar neizskirtu
rezultatu) un kuras pamatlaiks ir beidzies ar neizskirtu rezultatu, jaspele 5,
10 vai 20 mintsu papildlaiks ldz pirmajiem gatajiem vartiem.

Il Pirms 5 vai 10 mindsu papildlaika perioda péc spéles pamatlaika ir tris
minbsu partraukums. Ledus sagatavoSana nenotiek; komandas uz pa-
pildlaiku mainas ar vartiem.

. Pirms 20 mindsu papildlaika komandas dodas uz savam gérbtuvéem stan-
darta partraukuma, kura laika tiek sagatavota ledus virsma; komandas
mainas ar vartiem péc tresa perioda.

IV.  Parizmainam, kas attiecas uz sodiem papildlaika un spéli vairakuma, ska-
fit 115. noteikumu.

63. NOTEIKUMS - PECSPELES METIENU SERIJAS IZSPELE
Par pécspéles metienu sérijas izpildes proceduru skatit arf 176.—178. noteikumu.

I. Ja netiek guti varti papildlaika, spélejot lldz pirmajiem gutajiem vartiem,
uzvarétaja noteikSanai tiek izmantota pecspéles metienu sérija.

Il.  Pirms pécspéles metienu sérijas izspéles ledus masinai javeic sausa tirisa-
na visa laukuma garuma starp gala zonu iemetiena punktiem.

lll.  Galvenais tiesnesis izsauc abus kapteinus uz tiesneSa laukumu izlozes
veikSanai. Izlozes uzvarétajam ir iespéja izveleties, vai vina komanda soda
metienus met pirma vai otra.

IV.  Vartsargi sarga tos pasus vartus, kurus sargaja papildlaika.

V. Abas komandas péec katra soda metiena var mainit vartsargus, bet, ja kaut
kada iemesla de| soda metiens jaatkarto, to izpilda tas pats laukuma spée-
letajs un vartsargs; iznemums ir spéelétaja savainojums.

VI.  Trs laukuma spélétaji no katras komandas parmainus izpilda soda metie-
nus (A,B,A,B,A,B). Laukuma spéletaju vardi iepriekS nav janosauc un tos
var nomainit jebkura bridr idz mirklim, kad atskangjusi galvena tiesneSa
svilpe sakt soda metiena izpildi.

VII. Pecspéles metienus ir tiesigi izpildit visi spéletaji no abam komandam, kuri
ir ieklauti oficialaja spéles protokola (official game sheet), iznemot tos, kuri
izcie$ sodu, kas nav beidzies pirms papildlaika beigam, ka ari spéléetaji,
kuriem uzlikts disciplinarsods Iidz spéles beigam vai spéles sods. Siem
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VIIIL

XI.

XIl.

Xill.

XIV.

spéletajiem pecspéles metienu seérijas izpildes laika jabat uz noraidito spée-
I&taju sola vai gérbtuves.

Par spéles uzvarétaju tiek atzita komanda, kura péc pirmajiem seSiem
soda metieniem ieguvusi vairak vartu. Ja spéles rezultats klust zinams
pirms visu seSu metienu izpildes, atlikuSie metieni netiek izpilditi.

Ja spéles rezultats pec sesu pecspéles metienu izpildes joprojam ir neiz-
Skirts, pecspéles metienu sérija turpinas lidz pirmajiem gutajiem vartiem.
Pecspéeles metienu sérija lidz pirmajiem gutajiem vartiem pa vienam lau-
kuma spélétajam no katras komandas izpilda pécspéles metienu, lidz
tiek noteikts uzvaretajs. Pecspéles metienu raundos lidz pirmajiem guta-
jiem vartiem ir tiesigi piedalities visi laukuma speléetaji, ieskaitot tos, kuri
piedalijas pirmas pecspéles metienu sérijas izpilde, un tik reizu, cik tas ir
nepieciesams.

Komanda, kura pirma izpildija tris metienus pecspéles metienu sérijas lai-
ka, ceturto un turpmakos pecspéles metienus izpilda otra, lidz uzvaretajs
noteikts ar pirmajiem gutajiem vartiem.

Ja péc galvena tiesnesa uzaicinajuma treneris nesita laukuma spélétaju
izpildit metienu vai ja speletajs atsakas izpildit metienu, tiek pazinots, ka
varti nav guti, un pretinieku komanda izpilda savu nakamo péecspéles
metienu.

Ja komanda atsakas piedalities pecspéles metienu sérijas izpilde, uzvara
tiek pieskirta pretinieku komandai.

Galvenais tiesnesis drikst konsultéties ar videotiesnesi tikai gadijumos,
kad ir Saubas, vai ripa ir Skérsojusi vartu finiju. Citos gadjumos pecspéles
metienu izpildes laika videotiesnesa konsultacijas nav izmantojamas.



6. NODALA - SPELES NOTEIKUMI SPELES
APTURESANAS LAIKA

Kopsavilkums - spéle sakas, kad laukuma tiesnesis ir izdarijis iemetie-
nu. Spele tiek aptureta ar laukuma tiesnesa svilpi, jo parkapts kads no
zemak minétajiem noteikumiem vai radusies situacija, ka spéli nevar
turpinat (ripa izraidita no laukuma, ripa piespiesta utt.)

64. NOTEIKUMS - SKATITAJU IEJAUKSANAS

Par jebkuru skatitaju iejaukSanos laukuma tiesnesiem jazino atbilstoSajam
instancem.

Gadijumos, ja skatitaji uz ledus met priekSmetus, kuri trauce spéles norisi,
spéle jaaptur un ripas iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs atrodas
vistuvak spéles apturéSanas vietai.

Ja skatitgjs aiztur kadu laukuma spélétaju vai trauce vinam, spéle jaaptur.
Jaripa ir pie komandas, kuras spélétajam tiek traucéts, spéle turpinasies
lidz bridim, kad ripa nonaks pie pretinieku komandas.

65. NOTEIKUMS - RIPAS PARMETIENS/
KOMBINETAIS PARMETIENS

Ja, spélejot vienados sastavos vai skaitliska vairakuma, spéletajs jebkada
veida (ar ndju, cimdu, slidu, kermeni) raida ripu no savas laukuma puses
aiz pretinieku komandas parmetiena linijas (ieskaitot atsitienu pret apmali
vai aizsargstiklu), ripai, pirms ta Skérsojusi parmetiena liniju, neskarot ne-
vienu citu abu komandu spéletaju laukuma uzbrukuma puse, tiek fikséts
parmetiens.

Linijtiesnesim japienem divi IEmumi atbilstosi kombingta parmetiena notei-
kumiem. Pirmkart, vinam jafikse, ka laukuma spélétajam, raidot ripu no
savas laukuma puses (skatoties no laukuma centra), ta Skérsos parmetie-
na liniju uzbrukuma zona. Otrkart, vinam japaredz, vai ripu pirmais skars
uzbrukuma vai aizsardziba esoSs spéléetajs.

Otrais lemums japienem ne véelak ka lidz bridim, kad kads no laukuma
speletajiem sasniedz gala zonas iemetiena punktus, lai gan $o lemumu var
pienemt art atrak. Laukuma spélétaju slidu pozicija ir izSkiroSais faktors.
Jaripa tiek raidita vai sista ta, ka ta siid gar apmali un turpina slidet atpakal
uz laukuma centru, finijtiesnesim janosaka, kurs spéletajs atrak sasniegs
ripu. Saja gadijuma atskaites punkts ir nevis gala zonas iemetiena punkti,
bet pati ripa.

Ja pretinieku komandu spéletaji nesacensas peéc ripas, parmetiens netiks
noteikts lldz bridim, kameér aizsardziba spélejoss spéletajs neskérsos savu
zilo aizsardzibas lniju un ripa neSkérsos parmetiena [niju.
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VL.

66.

Ja pretinieki ir parak tuvu, lai noteiktu, kura komanda pirma sasniegs ripu,
tiks fikséts parmetiens.

Parmetiena situacija, kad spéle apturéta, stingri jaseko, lai tiktu ieveroti
noteikumi par izvairiSanos no kontakta ar pretinieku.

Situacija, kad parmetiens atcelts, jo uzbrukuma esoss spéletajs atrodas
izdevigaka pozcija, speletajiem jasacensas, ieverojot noteikumus, kas at-
tiecas uz fizisku kontaktu.

NOTEIKUMS - RIPAS PARMETIENS/ SPELES SPECIFIKA

Skatt arf 205. noteikumu — Parmetiens un vartsargs

VI

VI

VL.

Péec parmetiena noteikumiem visa centra sarkana [inija ir laukuma uzbru-

kuma puses sastavdala. Tiklidz laukuma spélétajs ir sasniedzis sarkano

liniju, ving var raidit ripu idz laukuma galam bez parmetiena fikseéSanas.

“Sasniegt sarkano lniju” nozime, ka laukuma spélétajs ir skaris centra sar-

kano finiju ar ripu pie ndjas (ne ar slidu).

Tikai ta komanda, kura spélé skaitliska mazakuma (t.i., kurai ir mazak spée-

letaju uz ledus neka pretinieku komandai), drikst raidit ripu no savas lauku-

ma puses aiz pretinieka parmetiena linijas bez parmetiena fiksésanas.

Vai komanda spélé skaitliska mazakuma vai ne, nosaka spéletaju skaits uz

ledus bridi, kad ripa atraujas no laukuma spélétaja ndjas. Ja tiesnesis pie

noraiditajiem spelétajiem, soda laikam beidzoties, ir atveris vartinus, bet

spéeletgjs fiziski vel nav uz ledus, attieciba uz parmetienu tomer tiek uzska-

fits, ka speletajs ir uz ledus.

Ja uz ledus ir mazak spéletaju, neka atlauts, bet tas nav saistits ar norai-

dijumiem, netiek uzskatits, ka komanda spélé skaitliska mazakuma.

Ja ripa sava cela trapa laukuma tiesnesim, parmetiens vienalga tiek fik-

séts. Ja, trapot laukuma tiesnesim, ripa zaudé atrumu un neskéerso par-

metiena iniju, parmetiens tiek atcelts.

Péec parmetiena fikseéSanas iemetiens jaizdara parkapumu izdarijusas ko-

mandas gala zonas iemetiena punkta, tuvak vietai, kur tas speletajs pede-

jo reizi skaris ripu.

Ja laukuma tiesnesis kltudijies, fiks€jot parmetienu, nakamais iemetiens

jaizdara centra iemetiena punkta.

Parmetiens netiek fikséts neviena no $adam situacijam:

1. Jaripu parmetis laukuma spélétajs, kurs piedalas iemetiena izspele.

2. Ja jebkurs pretinieku komandas spéletajs spgj iegut ripu, pirms ta
Skerso parmetiena lniju (ieskaitot laukuma spéletajus, kuri ar noltku
samazina tempu, lai ripa Skérsotu parmetiena lniju, vai kuri izliekas,
ka slido atri, bet neiegulda patiesas pules, lai sasniegtu ripu, pirms ta
Skéerso parmetiena [iniju).

3. Ja laukuma spéléetajs, kurs tiek nomainits, ignoré ripu un dodas uz
spéeletaju solu ta vieta, lai iegUtu ripu, un tas notiek, lai izvairitos no
soda par skaitliska sastava parkapumu vai citu iemeslu de|.
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4. Ja no raidiSanas briza idz vartu linijas skersoSanai ripa skar jebkuru
pretinieka kermena dalu vai ta ekip&jumu.

5. Javartsargs parmetiena laika atstaj vartu laukumu vai ir arpus vartu
laukuma un slido ripas virziena.

6. Jaripa atsitas pret vartu konstrukciju un Skérso parmetiena liniju.

NOTEIKUMS - RIPA ARPUS SPELES

Ja ripa tiek raidita vai atsitas un iziet arpus spéles laukuma (ieskaitot spée-
Ietaju solu), vai trapa pa kadu citu Skersli virs ledus virsmas, iznemot ap-
mali vai aizsargstiklu, spéle jaaptur un nakamais iemetiens jaizdara ieme-
tiena punkta, kas tuvak vietai, no kurienes ripa tika raidita vai atsitas, ja
vien Sajos noteikumos nav noteikts citadak.

Ja spéle apturéta tapéec, ka spéletaja raidita vai piespéléta ripa trapa uz
spéletaju sola esosam komandas biedram, kur$ parliecies par apmali vai
kura kermenis atrodas virs ledus virsmas, vai ripa nonak pie komandas
biedriem pa atvertiem vartiniem, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena
punkta, kurs ir vistuvak zonai, no kurienes ripa tika raidita un kas parkapu-
mu izdarijusajai komandai nedod teritorialu priekSrocibu.

Ja spéle apturéta tapec, ka spéeletaja raidita vai piespéléeta ripa trapa uz
spéletaju sola esoSam pretinieku komandas spéletajam, kurs parliecies par
apmali vai kura kermenis atrodas virs ledus virsmas, vai ripa nonak pie pre-
tinieku komandas pa atvertiem vartiniem, nakamais iemetiens jaizdara ie-
metiena punkta neitralaja zona, tuvak pretinieku komandas spéletaju solam,
kas parkapumu izdarijusajai komandai nedod teritorialu prieksrocibu.
Jaripa iziet arpus spéles tiesi no iemetiena izspéles, iemetiens tiek izdarits
velreiz tiesi taja pasa vieta, nevienam laukuma spélétajam neuzliekot sodu
par spéles novilcinasanu.

Aizsargstikls spelétaju sola abos galos ir savienots ar balstu, kas savukart
savienots ar aizsargstiklu spélétaju sola zonas iekSpuse. Ja ripa trapa pa
balstu, ta joprojam ir spéle, bet, ja ripa trapa pa aizsargstiklu spélétaju sola
zonas iekSpuse, tiek uzskatits, ka ripa ir arpus spéles.

Ja ripa skar tiklu aiz vartiem, tiek uzskatits, ka ripa ir arpus spéles, un ie-
metieni jaizdara atbilstoSi parastajiem noteikumiem, ja ir atskanéjusi svilpe
un apturéta spéle (iznémumus skatit arf noteikumu 70.IX punkta).

NOTEIKUMS - RIPA UZ APMALES

Ja spéles laika ripa uzkrit uz apmales jebkura vieta laukuma iekSpuse, tiek
uzskatits, ka ripa ir spéle, un spélétaji drikst cinities par ripu, izmantojot
parastos atlautos panémienus.

NOTEIKUMS - RIPA VARTU TIKLA ARPUSE (PIE VARTU

PAMATNES UN AUGSPUSE)

Ja ripa iekrit vartu tikla no arpuses (pie pamatnes gar vartu aizmuguri vai
augspuse) un tur paliek ilgak, neka pielauj spéles gaita, vai ripa tiek pie-
spiesta pie vartu tikla, galvenais tiesnesis aptur spéli.
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Ja spéles aptureéSanu izraisa aizsardziba esoSs spélétajs, tad nakamais
iemetiens tiek izdarits tuvakaja gala zonas iemetiena punkta.

Ja spéles apturéSanu izraisa uzbrukuma esoss laukuma spéletajs, tad na-
kamais iemetiens tiek izdarits tuvakaja iemetiena punkta arpus zilas linijas.
Ja spéletajs spéles laika spgj izsist ripu no vartu tikla (tai esot vartu aiz-
mugure pie pamatnes vai augSpuse), spéle netiek apturéta.

Ja, sitot ripu no vartu tikla augsas, spélétajs skar ripu ar niju, tiek pieme-
roti parastie noteikumi par sitienu pa ripu ar augsti paceltu nuju.

NOTEIKUMS - RIPA GALA ZONU TIKLA

Ja ripa tiek raidita no aizsardzibas zonas un tieSi trapa pa tiklu gala
zona, tad nakamais iemetiens tiek izdarits arpus uzbrukuma zonas zi-
las [inijas.

Ja ripa tiek raidita no aizsardzibas zonas un trapa pa tiklu gala zona, atsi-
toties no aizsardziba esosas komandas, tad nakamais iemetiens tiek izda-
fits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta uzbrukuma zona.

Ja ripa tiek raidita, atrodoties arpus aizsardzibas zonas, un tiesi trapa pa
fiklu gala zona, tad nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vie-
tai tuvakaja iemetiena punkta, tadejadi nedodot parkapumu izdarijusajai
komandai teritorialu priekSrociou.

Ja noteikumu 70.1Il punkta minéta ripa ir raidita no neitralas zonas, tad
nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiS8anas vietai tuvakaja iemetie-
na punkta, tadejadi nedodot parkapumu izdarijusajai komandai terito-
rialu prieksrocibu.

Ja noteikumu 70.lll punkta minéta ripa ir raidita no aizsardzibas zonas,
tad nakamais iemetiens tiek izdarits tuvakaja iemetiena punkta aizsardzi-
bas zona.

Ja ripa tiek raidita, atrodoties arpus uzbrukuma zonas, un trapa pa
fiklu gala zona, atsitoties no aizsardziba esosas komandas, tad naka-
mais iemetiens tiek izdarits ripas atsiSanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta, tadejadi nedodot parkapumu izdarjusajai komandai teritorialu
prieksrocibu.

Ja noteikumu 70.VI punkta minéta ripa atsitas aizsardzibas zona, tad
nakamais iemetiens tiek izdarts aizsardzibas zona.

Ja noteikumu 70.VI punkta minéta ripa tiek atsista neitralaja zona, tad
nakamais iemetiens tiek izdarits ripas atsiSanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta neitralaja zona, tadejadi nedodot parkapumu izdarijusajai ko-
mandai teritorialu priekSrociou.

Ja ripa trapa pa tiklu gala zona, bet svilpe neatskan, tad spéle turpinas
tapat ka gadijuma, ja ripa butu skarusi aizsargstiklu.

NOTEIKUMS - RIPA ARPUS REDZESLOKA

Tiklidz ripa paztd no galvena tiesnesa redzesloka, atskan tiesnesa svilpe,
lai apturetu speli. Nakamais ripas iemetiens jaizdara iemetiena punkta,
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kur$ atrodas vistuvak spéles apturésanas vietai, ja vien Sajos noteikumos
nav noteikts citadak.

NOTEIKUMS - RIPAS ATSISANAS PRET VARTIEM

Ja ripu raida uzbrukuma eso$s laukuma speélétajs un trapa pa jebkuru
vartu konstrukcijas daju vai vartu fiklu, un ripa iziet arpus spéles, nekada
veida neskarot nevienu pretinieku komandas spélétaju, tad nakamais ie-
metiens tiek izdarits uzbrukuma zona. Ja pirms vai péc vartu skarSanas
ripa ir atsitusies no aizsardziba eso$as komandas spélétaja, tad nakamais
iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta
gala zona.

NOTEIKUMS - RIPA, KAS TRAPA LAUKUMA TIESNESIM

Spéle netiek apturéta, ja ripa skarusi laukuma tiesnesi, iznemot gadijumus,
ja S kontakta rezultata

1. Ripair iegajusi vartos.

2. Ripaiziet arpus spéles.

3. Laukuma tiesnesis tiek savainots.

Ja uzbrikosa komanda gust vartus, jo ripa atlekusi vai atsitusies no
laukuma tiesnesa, tad varti netiek ieskaititi un nakamais iemetiens tiek
izdarits iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur ripa skara laukuma
tiesnesi.

Ja ripa skarusi laukuma tiesnesi un peéc tam tiek raidita vartos, izman-
tojot atlautus panémienus, tad varti tiek ieskaititi.

Ja ripa skar laukuma tiesnesi neitralaja zona un atstaj spéles laukumu,
tad nakamais iemetiens tiek izdarits neitralas zonas iemetiena punkta,
kur§ ir vistuvak vietai, kur ripa skara laukuma tiesnesi.

Ja ripa skar laukuma tiesnesi kada no gala zonam un atstaj spéles lau-
kumu, tad nakamais iemetiens tiek izdarits gala zonas iemetiena punkta,
kurs ir vistuvak vietai, kur ripa skara laukuma tiesnesi.

NOTEIKUMS - PIESPELE AR ROKU

Laukuma spéléetajs nedrikst kert ripu ar roku un slidot ar to, lai izvairitos
no sadursmes vai saglabatu ripu sava parvaldisana.

Ja ripa tiek piespéléta ar roku, spéle tiek apturéta un nakamais ieme-
tiens notiek parkapuma izdariSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta
vai tuvakaja punkta, kur komandas biedrs ieguva ripu — atkariba no ta,
kura gadijuma parkapumu izdarijusajai komandai ir mazaka teritoriala
priekSrociba.

Piespele ar roku ir atlauta aizsardzibas zona ar nosacijumu, ka gan
piespéli sanémusais spéléetajs, gan ripa paliek aizsardzibas zona.
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Ja laukuma spéléetajs aizsardzibas zona ar noltku piespéle ripu koman-
das biedram ar cimdu vai roku vai |avis komandas biedram gut prieks-
rocibu cita zona, iznemot aizsardzibas zonu, tad spéle tiek apturéta un
nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zonas iemetiena punkta, kurs
ir vistuvak vietai, kur ripa tika skarta ar roku.

Laukuma speletajs neitralaja zona nedrikst piespélét ripu ar roku ko-
mandas biedram aizsardzibas zona. $ada gadijuma galvenais tiesnesis
aptur spéli, un nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zonas tuvakaja
iemetiena punkta.

Ja ripa ieiet vartos no uzbrukuma eso$a spélétaja cimda vai péc tam no
Cita spélétaja atsitiena, tad varti netiek skaititi un nakamais iemetiens jaiz-
dara arpus zilas linijas iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur ripa tika
skarta ar roku un kur parkapumu izdarijusajai komandai ir mazaka terito-
riala prieksrociba.

VII. Ja aizsardziba esoss spéletajs iesit ripu savos vartos ar cimdu, varti tiek

ieskaititi.

75. NOTEIKUMS - SPELE AR AUGSTI PACELTU NUJU SPELES
LAIKA

VI.

VII.

VL.

Ja spéletajs ar nju, paceltu virs savu plecu augstuma, skar ripu un ving
vai vina komandas biedrs ir nakamais spéletajs, kurs iegust kontroli par
ripu, vai ripa tiek izmesta no spéles, spele tiek apturéeta.

Ja Sis parkapums notiek uzbrukuma zona un komandas biedrs tafit ie-
gust kontroli par ripu uzbrukuma zona, tad nakamais iemetiens jaizdara
arpus zilas linijas taja laukuma mala, kas tuvaka vietai, kur komandas
biedrs ieguva ripu.

Ja Sis parkapums notiek uzbrukuma zona un komandas biedrs tafit ie-
gust kontroli par ripu neitralaja vai aizsardzibas zona, tad nakamais ie-
metiens jaizdara iemetiena punkta, kas tuvak vietai, kur tika ieguta kon-
trole par ripu un kur parkapumu izdarijusajai komandai ir mazaka
teritoriala priekSrociba.

Ja 8is parkapums notiek neitralaja zona, nakamais iemetiens jaizdara
aizsardzibas zona taja laukuma mala, kas tuvaka vietai, kur komandas
biedrs ieguva kontroli par ripu.

Ja Sis parkapums notiek aizsardzibas zona, nakamais iemetiens jaizdara
taja laukuma aizsardzibas puses iemetiena punkta, kurs tuvak vietai, kur
komandas biedrs ieguva kontroli par ripu.

Spéli ar augsti paceltu ndju nosaka pec spélétaja plecu augstuma (savu-
kart pielaujamais augstums, lai atsistu ripu raidiSanai vartos, ir vartu par-
liktna augstums).

Ja spélétajs jebkada veida skar ripu, nujai esot virs vina plecu augstuma,
bet nakamais spélétajs, kurs iegtst kontroli par ripu, ir pretinieku koman-
das spéeléetajs, spéle turpinas.

Ja speéléetajs raida ripu ar augsti paceltu ntju un ta ieiet vina komandas
vartos, varti tiek ieskaititi pretinieku komandai.



IX. Lakrosa manevrs, kad spéléetajs ripu parvieto, nesot uz nujas lapstinas, ir
pielaujams tikai tada gadijuma, ja ntja (un nekada gadijuma ripa) neviena
bridi kustibas laika netiek pacelta virs spélétaja plecu augstuma. Ja nuja
un ripa kada bridi manevra laika tiek pacelta virs plecu augstuma, spéle
tiek apturéta.

X. Ja spéléetajs, kura komandai ir ripa, skar ripu ar augsti paceltu nuju pre-
tinieku komandas aizturéta soda laika, nakamais iemetiens jaizdara vie-
na no soditas komandas gala zonas iemetiena punktiem.

76. NOTEIKUMS - RIPAS RAIDISANA VARTOS, SPELEJOT AR
AUGSTI PACELTU NUJU
Skatit art noteikumu 97.11 punktu.

I.  Varti netiek ieskaititi, ja uzbrukuma esoSs speletajs tiesi raida, atsit vai
iemet ripu vartos jebkada veida, spélgjot ar augsti paceltu nuju virs
vartu parliktna augstuma, pat tad, ja ripa ir talit atlekusi no cita spéle-
taja, vartsarga vai laukuma tiesne$a, vai atsitusies pret ledu un iegajusi
vartos.

Il NoteicoSais faktors ir nujas attieciba pret vartu parlikina augstumu saska-
res bridi ar ripu. Ja ripu skar ndjas dala, kas ir zem vartu parliktna, varti tiek
ieskaitrti.

77. NOTEIKUMS - BOJATS AIZSARGSTIKLS

I.  Jakada aizsargstikla daja vai panelis spéles laika tiek bojats, spéle neka-
vejoties jaaptur; speli nedrikst atsakt lidz bridim, kamér aizsargstikls nav
salabots.

78. NOTEIKUMS - AIZMUGURES STAVOKLIS

I. Uzbrukuma zonas zila linija ir aizmugures stavokla fiksésanas finija. Uzbru-
kuma esosa komanda nedrikst Skérsot o liniju pirms ripas, jo tiks fikséta
aizmugure.

Il.  Zila linija visa tas platuma tiek skaitita pie zonas, kura atrodas ripa.

Il Jaripa ir arpus uzbrukuma zonas zilas linijas, netiek uzskatits, ka ta ir uz-
brukuma zona lidz bridim, kamer ta nav pilniba skeérsojusi zilo finiju.

IV. Jaripa ir uzbrukuma zona, netiek uzskatits, ka ta ir arpus zilas linijas lidz
bridim, kamér ta nav pilniba Skérsojusi zilo liniju.

V. Jauzbrukuma eso$as komandas laukuma spélétajs ir uzbrukuma zona un
ripa ir neitralaja zona, netiek uzskatits, ka ta ir uzbrukuma zona idz bridim,
kamer ta nav pilniba Skersojusi zilo liniju.

VI, Aizmugures stavokli fiksé pec uzbrukuma esosas komandas slidu stavok-
la pie uzbrukuma zonas zilas lnijas attieciba pret ripu. UzbrikoSais lauku-
ma spéléetajs ir aizmugures stavokli, ja vina slidas jau pilniba atrodas uzbru-
kuma zona aiz zilas linijas, pirms ripa ir pilntba skersojusi zilo Mniju.
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VL.

VIII.

79.

Tas attiecas uz ripas stavokli visas tris dimensijas. Ja ripa ir gaisa tiesi virs
zilas linijas, pirms tur nonak uzbrukuma esoss laukuma spéléetajs, aizmu-
gure netiek fikséta.

Laukuma spélétaju slidu stavoklis tiek fikséts divas dimensijas. Gaisa pa-
celtas slidas stavoklis netiek fikséts neviena linijas puse idz bridim, kamer
ta nav skarusi ledu.

Lai nebltu aizmugures stavokla, laukuma spélétaja viena slida var
blt zilas lnijas iekSpuse, ja otra slida skar ledu uz zilas linijas vai
arpus tas.
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NOTEIKUMS - AIZMUGURES STAVOKLA SITUACIJAS

Ja uzbrukuma esoss laukuma spéletajs raida vai piespélé ripu un ta nonak
pie vina komandas biedra, kur$ uzbrukuma zona apsteidzis ripu, tad spé-
le tiek aptureta, fiksgjot aizmugures stavokli. Nakamais iemetiens tiek iz-
darits ripas raidisanas vietai tuvakaja iemetiena punkta, kas parkapumu
izdarijusai komandai nedod teritorialu prieksrocibu.

Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs raida ripu, esot arpus uzbrukuma
zonas, un ripa atstgj speli no uzbrukuma zonas, savukart komandas
biedrs uzbrukuma zona ir apsteidzis ripu, tad spéle tiek aptureta, fiksejot
aizmugures stavokli. Nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vie-
tai tuvakaja iemetiena punkta, kas parkapumu izdarijusajai komandai ne-
dod teritorialu prieksrocibu.

Ja aizsardzlba esoS$s spéletajs sava aizsardzibas zona, izmetot ripu no
zonas, trapa laukuma tiesnesim aiz zilas linijas un ta atlec atpakal zona,
kameér uzbrukuma esoss laukuma spéléetajs vel ir zilas linijas iekSpuse, tiek
fikséts aizturéts aizmugures stavoklis.

Ja laukuma spélétajs izdara piespéli, esot arpus savas aizsardzibas zonas,
komandas biedram, kura abas slidas ir uzbrukuma zona, tiek fikséts aiz-
mugures stavoklis. Nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidisanas vietai
tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona, kas parkapumu izdarijusajai ko-
mandai nedod teritorialu priekSrocibu.



VI

Ja speletajs izdara piespéli, esot sava aizsardzibas zona, komandas bied-
ram, kurs jau atrodas uzbrukuma zona, tiek fikséts aizmugures stavoklis.
Nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta aizsardzibas zona.

Ja uzbrukuma esoSs laukuma spéletdjs ir uzbrukuma zona, bet ar nGju
vada jeb kontrolé arpus Sis zonas esosu ripu vai parvieto to turp un atpa-
kal pari uzbrukuma zonas zilajai lnijai, tiek fikséts aizmugures stavoklis.
Nakamais iemetiens tiek izdarits neitralaja zona iemetiena punkta, kas tu-
vak vietai, kur, atskanot svilpei, atradas ripa.

80. NOTEIKUMS - IEMETIENI PEC AIZMUGURES STAVOKLA
FIKSESANAS

81.

Ja tiek fikséts aizmugures stavoklis, tad spéle tiek apturéta un nakamais

iemetiens jaizdara:

1. Tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona, ja ripu par zilo iniju zona
ievadijis uzbrtikosas komandas laukuma spélétajs un vina komandas
biedrs bijis zilas linijas iekSpuse, apsteidzot ripu.

2. Centra iemetiena punkta, ja raidijums vai piespéle tikusi izdarita starp
centra sarkano [iniju un uzbrukuma zonas zilo liniju.

3. Neitralaja zona iemetiena punkta, kas tuvak aizsardzibas zonai, ja rai-
dijums vai piespéle tikusi izdarita starp aizsardzibas zonas zilo liniju un
centra sarkano [iniju.

4. Gala iemetiena punkta noteikumus parkapusas komandas aizsardzl-
bas zona, ja laukuma speléetajs ir tiSi radijis aizmugures stavokli.

5. Gala iemetiena punkta noteikumus parkapusas komandas aizsardzi-
bas zona, ja ripu piespélgjis vai raidijis uzbrukuma esoss laukuma
Spéeletajs no savas aizsardzibas zonas.

6. lemetiena punkta, kas tuvak ripas raidiSanas vietai, ja St raidijuma vai
piespeles, kuras de| tiek aizturéts aizmugures stavoklis, rezultata ripa
atstajusi spéli.

7. lemetiena punkta aizsardzibas zona, ja aizsardziba esoSajai koman-
dai ir aizturéts sods par atliktu aizmugures stavokli.

NOTEIKUMS - AIZMUGURES STAVOKLIS NETIEK FIKSETS

Ja spéléetajs saglaba kontroli par ripu, Skérsojot zilo liniju pirms ripas, tad
aizmugures stavoklis fikséts netiek ar nosacijumu, ka pirms tam vins ripu
skaris, ar abam slidam esot neitralaja zona, un saglabajis kontroli ar ntju
par ripu, idz ta pilnba skérsojusi zilo Mniju.

Ja laukuma spéletajs sanem piespéli, vina ndjai un vienai slidai esot pari
zilajai linijai, bet otrai slidai — neitralaja zona skarot ledu, aizmugures sta-
voklis fikséts netiek.

Ja aizsardziba eso$as komandas laukuma spéletajs neitralaja vai uzbruku-
ma zona virza ripu atpakal sava aizsardzibas zona (vadot ar ndju, piespé-
Igjot vai raidot ripu), uzbrukuma komandas laukuma spélétajiem esot Saja
zona, aizmugures stavoklis fikséts netiek.
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82. NOTEIKUMS - ATLIKTS AIZMUGURES STAVOKLIS

VI

VII.

VIIL

XI.

Ja uzbrikoSais spéletajs ieiet uzbrukuma zona pirms ripas, to neskarot,
laukuma tiesnesis pace| roku, signalizéjot atliktu aizmugures stavokli. Spe-
le turpinas, ja ripu iegUst aizsardziba esosa komanda un uzbrukosais spée-
letajs necensas atgut ripu vai piespiest aizsardziba esoSo spéletaju ar ripu
atkapties talak sava laukuma puse, bet ta vieta atstaj uzbrukuma zonu,
vismaz ar vienu slidu skarot zilo finiju.

Lai inijtiesnesis varéetu atcelt atliktu aizmugures stavokli, neviens uzbruku-
ma esosas komandas laukuma spélétajs nedrikst bt uzbrukuma zona vai
aizsardziba esoSajai komandai ir jaizvada ripa arpus zilas linijas. Pec tam
uzbrukuma eso$a komanda drikst atkal méginat iegit ripu un ieiet uzbru-
kuma zona.

Ja atlikta aizmugures stavokla rezultata tiek aptureta spele, nakamais
iemetiens tiek izdarits arpus aizsardziba eso$as komandas zilas [inijas
iemetiena punkta, kur$ tuvak vietai, kur paradas ripa bridi, kad atskane-
jusi svilpe.

Ja atlikta aizmugures stavok|a laika aizsardziba eso$a komanda necen-
Sas izmest ripu no savas zonas un uzbrukuma eso$a komanda necen-
Sas atstat zonu, spéle tiek apturéta, fiksgjot aizmugures stavokli. Naka-
mais iemetiens tiek izdarits arpus aizsardziba eso$as komandas zilas
lnijas iemetiena punkta, kas tuvak vietai, kur svilpes atskanésanas bridr
atradas ripa.

Ja atlikta aizmugures stavokla laika aizsardziba esosa komanda raida ripu
savos vartos, varti tiek ieskaitrti.

Atlikta aizmugures stavok|a laika aizsardziba eso$a komanda drikst aizva-
dit un kontrolét ripu aiz saviem vartiem zonas atbrivosanas laika lidz bri-
dim, kamer vini tadejadi necensas kavet spéli.

Ja ripa tiek iemesta aizsardzibas zona atlikta aizmugures stavok|a rezulta-
ta un ieiet aizsardziba esosas komandas vartos (vai nu tiesi vai atlecot no
vartsarga, aizsardziba esosa spéletaja, laukuma tiesnesa vai atsitoties no
aizsargstikla vai apmales), tad varti netiek skaititi, jo metiens izdarits aiz-
mugures stavokla laika. Fakts, ka uzbrukuma esosa komanda fidz ripas
ieieSanai vartos ir atstajusi zonu, nav butisks.

Ja atlikta aizmugures stavok|a laika aizsardziba esoSas komandas spéele-
tajs izmet ripu no spéles, tiek pieméroti noteikumi par spéles novilcinasa-
nu, uzliekot attiecigu sodu.

Ja rodas noteikumu 82.VIII punkta mineta situacija un ripa atsitas no stikla
vai no komandas biedra, bet neskérso zilo liniju, sods netiek uzlikts, un
nakamais iemetiens bUs neitralaja zona atlikta aizmugures stavokla de|.
Ja rodas noteikumu 82.VIII punkta minéta situacija un ripa atsitas no stikla
vai no komandas biedra, bet Skérso zilo liniju, sods netiek uzlikts, un na-
kamais iemetiens bus taja aizsardzibas zonas laukuma mala, no kuras ripa
tika raidita vai atsista.

Ja atlikta aizmugures stavokla laika uzbrukuma eso$a komanda raida ripu
pari zilajai linijai un ta atsitas pret aizsardziba esos$as komandas spélétaju
un iziet no spéles, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas at-
rodas tuvak vietai zona, no kuras ripa tika raidita.



XIl.

83.

Atlikta soda noteikumi ir svarigaki par atlikta aizmugures stavok|a noteiku-
miem. Ja uzbrukuma esoS$as komandas atlikta aizmugures stavokla de|
tiek apturéta spéle laika, kad aizsardziba esosajai komandai ir atlikts sods,
tad nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zona atbilstosi parastajiem
noteikumiem par iemetieniem pec soda uzlikSanas.

NOTEIKUMS - ATLIKTS AIZMUGURES STAVOKLIS/

KOMBINETAIS PARMETIENS

84.

Ja laukuma spéletajs, censoties noverst parmetiena fiksésanu, skéerso uz-
brukuma zonas zilo finjju pirms ripas, tadejadi radot atliktu aizmugures
stavokli, parmetiens tiek fikséts atbilstoSi kombinéta parmetiena noteiku-
miem. Ja [inijtiesnesis paredz, ka laukuma spéletajs, kur§ pirmais varétu
sasniegt ripu, ir aizmugures stavokli esoSais spéléetajs, tad tiek fikseta aiz-
mugure.

Ja spéletajs skar ripu noteikumu 83.1 punkta aprakstitaja gadijuma
pirms parmetiena fikseSanas, tiek fikseéts aizmugures stavoklis, naka-
mais iemetiens jaizdara ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta.

NOTEIKUMS - TISS AIZMUGURES STAVOKLIS

Aizmugures stavoklis tiek atzits par tisSu, ja uzbrukuma eso$as komandas

veikta darbiba ir ar nodomu apturét spéli.

Nakamais iemetiens jaizdara tas komandas aizsardzibas zona, kura radi-

jusi fiSu aizmugures stavokli.

Atlikts aizmugures stavoklis tiek atzits par tiSu aizmugures stavokli §ados

gadijumos:

1. Ja uzbrukuma eso$a komanda raida ripu pa vartiem vai blakus tiem
atlikta aizmugures stavok|a laika, piespiezot vartsargu kert ripu.

2. Ja uzbrukuma eso$a komanda skar ripu vai censas to iegut atlikta
aizmugures stavokla laika, méginot to partvert vai grist aizsardziba
esosu speléetaju, kurs kontrolé ripu.

3. Ja uzbrukuma esosSa komanda gust vartus, izmantojot piespéli/ me-
tienu, kas radija atlikto aizmugures stavokili (t.i., metiena rezultata ripa
ieiet vartos); Saja situacija varti netiek ieskaititi.

4. Ja uzbrukuma eso$a komanda necenSas atstat uzbrukuma zonu, lai
atceltu aizmugures stavokli.

Ja ripa tiek iemesta aizsardzibas zona, ka rezultata rodas atlikts aizmugu-

res stavoklis, un jebkada veida ieiet vartos, varti netiek ieskatiti, ja vien tos

nebds iemetis aizsardziba esoSs spélétajs apzinatas ricibas rezultata. Na-
kamais iemetiens jaizdara tas komandas aizsardzibas zona, kura radijusi
fi8u aizmugures stavokli.

Ja, uzbrukuma esosajai komandai atstajot uzbrukuma zonu, ripa nejausi

trapa uzbrukuma esoSam laukuma spélétajam, vél esot zona, aizmugure

tiek fikséta, bet to neatzist par tisu.
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85.

86.

NOTEIKUMS - SAVAINOTS SPELETAJS

Ja laukuma spéléetajs ir neparprotami guvis nopietnu savainojumu, laukuma
tiesnesis aptur spéli un izsauc uz ledus attiecigo medicinisko personalu.
Visos pargjos gadijumos, ja laukuma spélétajs ir guvis savainojumu un
nevar turpinat spéli vai doties uz spélétaju solu, spéle netiek apturéta lidz
bridim, kameér vina komanda nebus ieguvusi ripu, iznemot gadijumu, ja
vina komandai ir redla iespé€ja iegut vartus.

Ja laukuma speéletajs ir vienlaikus guvis savainojumu un vinam uzlikts
sods, ving var doties uz gérbtuvém. Ja vinam uzlikts mazais sods, lielais
sods vai spéles sods, komandai nekavejoties janosuta vina aizvietotajs uz
noraidito spélétaju solu izciest pilnu soda laiku.

Ja savainotais un soditais laukuma spélétajs spej atgriezties pirms soda
laika beigam, vinam jadodas uz noraidito spéletaju solu pasam izciest atli-
kuso soda laiku.

Kad speéle partraukta laukuma spéletaja savainojuma dé|, vinam jaatstaj
ledus. Vin$ var atgriezties atpaka| uz ledus tikai pec spéles atsaksanas.

NOTEIKUMS - SAVAINOTS LAUKUMA TIESNESIS

Ja laukuma tiesnesis gust savainojumu spéles laika, spéle tiek nekavejo-
ties apturéta (iznemot gadijumu, ja vienai no komandam ir reala iesp€ja gut
vartus), lai novertetu savainojuma nopietnibu un sniegtu nepiecieSamo pa-
lidzibu. Ja problemu var atrisinat uzreiz, savainotais laukuma tiesnesis do-
das uz majas komandas spélétaju solu, kur to apripé majas komandas
mediciniskais personals.

Ja galvenais tiesnesis gust savainojumu un nespgj pildit savus pienaku-
mus, tad (spéelejot pec Cetru tiesnesSu sistemas) otrs galvenais tiesnesis
paliek ka vienigais galvenais tiesnesis. Speélgjot pec tris tiesnesu sistéemas,
galvena tiesnesa pienakumus uznemsies tiesnesa — inspektora (referee
supervisor) izvelets Minijtiesnesis, savainotais galvenais tiesnesis vai ko-
mandu fideri.

Ja linijtiesnesis gust savainojumu un nespgj pildit savus pienakumus, tad,
spelejot gan pec Cetru, gan tris tiesneSu sistémas, galvenajam tiesnesim ir
tiesibas to nomainit, ja vins to uzskata par nepiecieSamu.

Ja spéle ir deZzurtiesnesi, tad attiecigais tiesnesis pievienosies spélei, kad
bls apgérbis tiesnesa formas térpu un gatavs pienakumu izpildei, bet
spele tikmer turpinasies.



7. NODALA - SPELES NOTEIKUMI/
SPELETAJU NOMAINA

KOPSAVILKUMS - spele speléetaji var nomainities divos veidos: spéles
laika un tas apturesanas laika. Abiem gadijumiem ir specifiski noteiku-
mi, ka veikt nomainu un pie kadiem apstakliem spéletaju nomaina ne-
drikst notikt.

87. NOTEIKUMS - DEFINICIJA “IR UZ LEDUS”/

“NAV UZ LEDUS”

I. Ja spéletajam viena slida ir uz ledus, bet otra ir spélétaju sola zona, tiek
uzskatits, ka vins nav uz ledus, ja vien vin$ neizspélé ripu, neiesaistas
spéles darbiba ar pretinieku vai neatrodas ar abam slidam uz ledus.

88. NOTEIKUMS - SPELETAJU NOMAINA SPELES LAIKA

I.  Spélétaju nomaina var notikt jebkura bridr spéles laika ar nosacjumu, ka
spéléetaji, kuri mainas, atrodas ne talak ka 1.5 metru (5') attaluma no ap-
malém visa spélétaju sola garuma un mainas procesa esosie nekada vei-
da neiesaistas spéles darbiba.

Il Jauznakosais spéletajs atstaj 1.5 metru (5') zonu un iesaistas spéles dar-
biba, pirms noejosais spélétajs ir atstajis ledu, vismaz ar vienu slidu atro-
doties spéléetaju sola zona, komandai tiek piespriests sods par skaitliska
sastava parkapsanu.

lll.  Ja, nomainoties spéles laika, viens no spéletajiem, kurs uznak uz ledus vai
noiet no ta, abiem esot uz ledus 1.5 metru (5’) zona, izspéle ripu, saskaras
ar pretinieku vai citadi iesaistas spéles darbiba, tiek piespriests sods par
skaitliska sastava parkapsanu.

IV. Ja, nomainoties spéles laika, mainas procesa esoSie spéletaji atrodas 1.5
metru (5’) zona no apmalém visa spéletaju sola garuma un neiesaistas spé-
les darbiba, sods par skaitliska sastava parkapsanu netiek piespriests.

89. NOTEIKUMS - NEATLAUTA ATRASANAS UZ PRETINIEKU

KOMANDAS SPELETAJU SOLA

I.  Speles laika spéletajs nedrikst izmantot pretinieku komandas spélétaju
solu, iznemot nejausibu.

90. NOTEIKUMS - SPELETAJU SOLS ZILAS LINIJAS

IEKSPUSE/ AIZMUGURE

I.  Jaatlikta aizmugures stavokla laika uzbrukuma esoSs spéletajs atstaj ledu
uzbrukuma zona, dodoties uz spélétaju solu, kas iestiepjas uzbrukuma
zona, tiek uzskatits, ka ving nav uz ledus ar nosacijumu, ka vinu nomaino-
Sais spéletajs uz ledus uznak neitralaja zona. Ja nomainoSais spélétajs uz
ledus uznak uzbrukuma zona un atliktais aizmugures stavoklis véel ir speka,
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91.

nomainoSajam spéletajam jaatstaj uzbrukuma zona. Ja pargjie uz laukuma pa-
likuSie uzbrukuma esoSie spéletaji ir atstajusi uzbrukuma zonu un linijtiesnesis ir
atcelis atlikto aizmugures stavokli, tad nomainosais spéeletajs skaitas spéele.

NOTEIKUMS - SPELETAJU NOMAINA SPELES

APTURESANAS LAIKA

VI.

VL.

92.

Viena vai vairaku spélétaju maina tiek uzskatita par spélétaju nomainu.
Majas komandai ir tiesibas but pedgjiem uz nomainu. Tas nozime, ka vies-
komandas trenerim savi spélétaji jastta uz ledus pirmie, péc tam to dara
majas komandas treneris, sekojot zemak izklastitajai procedurai. Ja kada
no komandam vilcinas ar spélétaju nomainu, galvenais tiesnesis nelauj
veikt nomainu.

Ja kada no komandam nepilda So noteikumu, vilcinas vai tisi kltdas, gal-
venais tiesnesis izsaka pirmo bridinajumu un tad uzliek mazo sola sodu
par spéles novilcinasanu.

Kad veikta spélétaju nomaina, komandas vairs nevar mainit sastavu uz
ledus, kamer spéle nav atsakusies pec oficiala iemetiena.

Komandas nedrikst veikt spéletaju nomainu péc kludaina iemetiena.

Ja péc spéletaju nomainas un pirms oficiala iemetiena vienai vai abam
komandam tiek uzlikts sods, kas ietekmé skaitlisko sastavu, komandas
drikst veikt talaku spélétaju nomainu.

Péec vartu guvuma spélétaji no speletaju sola uz ledus drikst uznakt tikai
tapéc, lai nomainitos; vartu guvuma atzimesanai uz ledus nedrikst uznakt
vairak spéletaju ka tie, kuri nomainas.

NOTEIKUMS - SPELETAJU NOMAINAS PROCEDURA

Veicot spéletaju nomainu, jaievero sada proceddra:

1. Uzreiz pec speles apturésanas galvenais tiesnesis dod viesu koman-
das trenerim signalu, ka javeic spéletaju nomaina.

2. Viesu komandai ir piecas sekundes spélétaju nomainai.

3. Galvenais tiesnesis pacel| roku, signalizejot, ka viesu komanda vairak
nedrikst izdarit spélétaju nomainu.

4. Ar paceltu roku galvenais tiesnesis dod majas komandas trenerim
signalu, ka javeic spéletaju nomaina.

5. Peéc piecam sekundém galvenais tiesnesis nolaiz roku, signaliz€jot, ka
majas komanda vairak nedrikst izdarit speléetaju nomainu.

6. Tiklidz galvenais tiesnesis nolaiz roku, inijtiesnesim, kurs veic iemetie-
nu, ar svilpienu jasignalize, ka abu komandu spéletaju riciba ir ne vai-
rak ka piecas sekundes, lai nostatos iemetienam.

7. Kad piecas sekundes ir aizritejusas (vai agrak, ja spéletaji, kuri izspéle
iemetienu, ir tam gatavi), iniftiesnesis iemet ripu. Liniftiesnesis ir atbildigs,
lai visi laukuma spéletaji butu ienemusi iemetienam atbilstoSas pozicijas.

8. Ja komanda mégina izdarit spélétaju nomainu péc tai atlauta laika,
galvenais tiesnesis nosuta spéletaju atpakal uz spélétaju solu un izsa-
ka bridinajumu trenerim. Atkartota proceduras parkapuma gadijuma
tiek uzlikts mazais sola sods par spéles novilcinasanu.



93. NOTEIKUMS - SPELETAJU NOMAINA PEC PARMETIENA
FIKSESANAS

Komanda, kurai fiksets parmetiens, nedrikst veikt speletaju nomainu lidz
nakamajam iemetienam. Sis noteikums attiecas uz spélétajiem, kuri bija
laukuma bridr, kad ripa atstaja parmetienu izdarijusa spélétaja nadju.

Ja komanda, kurai fikséts parmetiens, mégina veikt spélétaju nomainu,

galvenais tiesnesis par pirmo parkapumu izsaka bridinajumu, bet par se-

kojosiem parkapumiem uzliek mazo sola sodu par spéles novilcinasanu.

Ja komanda, kurai fikséts parmetiens, Saja spéles apturésanas reize iz-

manto komandas taimautu, ta vienalga nedrikst veikt spelétaju nomainu.

Komanda drikst nomainit spélétajus Sados gadijumos:

1. Lai aizstatu vartsargu ar vel vienu laukuma spéeletaju.

2. Laiaizstatu savainotu spélétaju vai vartsargu.

3. Jakadai no komandam uzlikts sods, kas maina speku sameéru lauku-
ma, komanda, kurai fikséts parmetiens, drikst veikt spéletaju nomai-
nu, bet nakamais iemetiens tiek izdarits noteikumu parkapusas ko-
mandas aizsardzibas zona.

Ja laukuma spélétajam salust nUja, ar kuru izdarits parmetiens, vinam ir

atlauts aizslidot lldz spélétaju solam un panemt jaunu nadju.
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8. NODALA - SPELES NOTEIKUMI/ VARTI

KOPSAVILKUMS - ipasi noteikumi nosaka vartu gtiSanu un nosaciju-
mus, lai vartus ieskaititu.

94.

VI.

VII.

VL.

XI.

XIl.

NOTEIKUMS - VARTU GUSANA

Varti tiek ieskaitti, ja spéles laika komanda ir ieraidijusi vai iemetusi ripu
vartu tikla, tai pilniba Skersojot vartu liniju, un galvenais tiesnesis un/ vai
videotiesnesis atzist vartu guvumu (iznéemumus skafit noteikumu 99.I
punkta).

Varti tiek ieskaititi, ja ripa vartos atrodas zem parliktna starp vartu stabi-
niem un ir pilntba Skersojusi vartu finiju.

Varti tiek ieskaitti, ja aizsardziba esoSs spéletajs ieraidijis, iespéris, ievirzijis
vai ar jebkadu citu panémienu iemetis ripu savos vartos.

Varti tiek ieskaititi, ja ripa ir ar atsitienu iegajusi vartos péec laukuma spé-
letaja metiena, nejausi skarot jebkuru kada komandas biedra kermena
dalu.

Pec vartu linijas SkersoSanas ripai jabut veselai.

Ja ripa vartos tiek raidita spéles apturéSanas laika, vartu guvums netiek
ieskaitits.

Vartu guvums tiek oficiali ieskaitits, kad péc ta tiek izdarits nakamais ieme-
tiens laukuma centra. Nav speka video liecibas, kas iegutas pec vartu
guvumam sekojosa iemetiena un uzrada, ka vartus nevajadzeja ieskaitit.
Spéles laika par vartu guvumu viena reize vienai komandai var ieskaitit tikai
vienus vartus. Ja tiek guti varti, bet spéle netiek apturéta, un tiem seko vél
vieni kadas komandas guti varti, kuru laika video caurskafisanas rezultata
tiek secinats, ka pirmaja reize ir bijis vartu guvums, otrais vartu guvums
netiek ieskaitits, bet tiek ieskaitits pirmais vartu guvumus, atgriezot spéles
pulksteni atpakal uz pirmo vartu guSanas laiku (gan spéles laiku, gan soda
laiku, ja tads ir).

Ja talakas video caurskatiSanas rezultata vartu videotiesnesis atzist, ka
noteikumu 94.VIII punkta minétaja situacija sakotnégji gutos vartus tomer
nevar ieskaitit, tiek ieskaititi otrie varti, spéles pulkstena laiku negrozot.
Par visiem parkapumiem, kas izdariti noteikumu 94.VIIl punkta minétas
situacijas laika vai pec svilpes pec otro vartu guvuma, tiek uzlikts sods,
iznemot pirmo mazo sodu, kas uzlikts vartus zaudéjusajai komandai
(atbilstosi noteikumiem par soda atcelSanu péc vartu gusanas atlikta
soda laika).

Lakrosa manevrs, ar kura palidzibu laukuma spéletajs “iegriez” ripu vartos,
ir atlauts ar nosacjumu, ka ntja kustibas izpildisanas laika nevienu bridi
netiek pacelta virs plecu augstuma (skafit arf noteikumu 75.1X punktu).

Ja ripa atlec vartos no uzbrukuma esosa laukuma spélétaja nujas vai ker-
mena, kurs ienémis poziciju, kamer vartsargs ir atradies sava vartu laukuma,
pirms ripa iegajusi vartu laukuma trisdimensionalaja telpa, varti netiek ieskai-
fiti, un nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta arpus zilas linijas.



Xill.

XIV.

95.

Ja noteikumu 94.XII punkta minétaja situacija laukuma spélétaja slidas nav
vartu laukuma, bet nlja ir, tad no ndjas atlekusas ripas gutie varti tiek ie-
skaititi ar nosacijumu, ka ntja netrauce vartsargam pildit savu funkciju. Ja
nuja trauce vartsargam, tad varti netiek ieskaititi, un nakamais iemetiens
jaizdara iemetiena punkta arpus zilas linijas.

Lai varti tiktu ieskaittti, ripai jaskérso vartu linija pirms perioda beigam. Ja
spéles pulkstenis nedarbojas, var konsultéties ar vartu videotiesnesi. Jeb-
kura gadijuma gala lemums japienem laukuma tiesnesiem.

Ja tiesnesis pie noraiditajiem spélétajiem péc soda laika beigam neatver
vartinus, tadejadi kavejot laukuma spéletaja atgrieSanos uz ledus, un $aja
laika pretinieku komanda gust vartus, tie tiek ieskaititi.

NOTEIKUMS - VARTU LAUKUMA FAKTORS VARTU

GUVUMA IESKAITISANA

96.

Ja, ripai ieejot vartos, aizsardziba esoss laukuma spélétajs iegriz vai ie-
stumj vartu laukuma uzbrukuma esosas komandas spéletaju vai pret vinu
izdara parkapumu, varti tiek ieskaititi, iznemot gadijumu, ja uzbrukuma
esoSajam laukuma spélétajam bijis pietiekami daudz laika, lai atstatu vartu
laukumu.

Ja ripa vartu laukuma bijusi nekontroléta un vartos iegajusi no aizsardziba
esoSa laukuma spélétaja ndjas, varti tiek ieskaititi.

Ja uzbrukuma esoSs laukuma spélétajs ir vartu laukuma bridi, kad
ripa Skeérsojusi vartu liniju, bet vina pozicija nekada veida nav trauce-
jusi vartsargam kert ripu vai pienacigi pildit savas funkcijas, varti tiek
ieskaititi.

Ja vartsargs ir arpus vartu laukuma un uzbrukuma esoss laukuma spéle-
tajs trauce vinam atgriezties vartu laukuma vai pienacigi pildit savas funk-
cijas bridi, kad tiek guti varti, tie netiek ieskaititi un uzbrukuma esosajam
laukuma spéletajam tiek uzlikts mazais sods par blokéSanu.

Vartu laukums ir trisdimensionala telpa, un visi noteikumi, kas attiecas uz
vartu laukumu, attiecas ne tikai uz vartu laukuma ieziméjuma uz ledus, bet
art uz telpu, kas pleSas vertikali ldz vartu konstrukcijas augSmalai.

NOTEIKUMS - AR SLIDU GUTI VARTI

Varti netiek ieskaititi, ja ripa ieiet vartos uzbrukuma esosa laukuma spéle-
taja izdaritas skaidri saskatamas spériena kustibas rezultata.

Skaidri saskatama spériena kustiba ir slidas kustiba gar ledu vai svarstvei-
da kustiba ka lidzeklis ripas ieraidisanai vartos.

Ja uzbrukuma esoS$s laukuma spéléetajs ir spéris ripu un to pec tam vartos
ir ieraidijis vai nu tas pats spéletajs vai vina komandas biedrs péc vartsarga
meéginajuma kert ripu, varti tiek ieskaiiti.
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IV.  Jauzbrukuma esoss laukuma spéléetajs ir spéris ripu un ta tiesi atlec vartos
no vartsarga vai vina ekipéjuma, vai kada no abu komandu spélétajiem,
varti netiek ieskaititi.

V. Jauzbrukuma esoss laukuma spélétajs jebkada veida pagriez slidu ar no-
domu, lai ripa no tas atsistos, un ripa no S atsitiena ieiet vartos, varti tiek
ieskaititi ar nosacijumu, ka nav izdarita skaidri saskatama spériena kustiba.

VI. Ja uzbrukuma eso$s laukuma spelétajs censas ar slidu uzspert ripu uz
ndjas, bet neiegust ripu sava kontrolé ar nUju, pirms ta iegajusi vartos,
varti netiek ieskaititi, jo to guSanai izdarita skaidri saskatama spériena
kustiba.

VII. Ja uzbrukuma esoSs laukuma spéletajs grustas ar pretinieku un $aja laika,
censoties saglabat idzsvaru, ieraida ripu vartos ar skaidri saskatamu spé-
riena kustibu, varti netiek ieskaititi. Skaidri saskatama speériena kustiba,
nevis grustiSanas ar pretinieku ir vienigais kritérijs.

VIII. Ja ripa ir uz uzbrukuma esosa laukuma spélétaja nujas un vins iesper nu-
jai, lai ieraiditu ripu vartos, varti netiek ieskaititi.

97. NOTEIKUMS - VARTU NEIESKAITISANA SPELES LAIKA
Par parkapumiem pret vartsargu un vartu laukumu skatit arf 184.—186. noteikumu.

I. Varti netiek ieskaifti, ja uzbrukuma esoS$s laukuma spélétajs sper, met,
raida ar cimdu vai kada cita veida virza ripu vartos ar kadu savu kermena
dalu vai citadak, iznemot raidijumu ar nuju, pat tad, ja ripa pec tam atsiti-
sies no kada cita spélétaja vai laukuma tiesnesa.

Il.  Varti netiek ieskaititi, ja uzbrukuma esoSs laukuma spéelétajs virza, atsit vai
sit ripu ar augsti paceltu ntju virs vartu parliktna pat tad, ja ripa pec tam
atsifisies no kada cita spélétaja, laukuma tiesnesa vai no ledus un ieies
vartos. NoteicoSais faktors ir augstuma, kura ripa saskaras ar ndju, attie-
ciba pret parliktni. Ja ta nujas dala, kas saskaras ar ripu, ir parliktna aug-
stuma vai zem ta, varti tiek ieskaititi.

ll.  Varti netiek ieskaititi, ja ripa ieiet vartos, tiesi atsitoties no laukuma tiesnesa
pat tad, ja ripa péc tam atsitas no kada cita abu komandu laukuma spéle-
taja vai vartsarga. Ja ripa atsitas pret laukuma tiesnesi un pec tam tiek
raidita vartos, izmantojot jebkuru atlautu panemienu, varti tiek ieskaititi.

IV, Varti netiek ieskaititi, ja ripa ir zem aizsardziba esosa spélétaja un uzbruku-
ma esoSs laukuma spélétajs vinu kopa ar ripu iestumj vartos.

V. Varti netiek ieskaititi, ja laukuma speléetajs spélei pievienojas neatlauti no
spéletaju sola un vina komanda gust vartus, vinam esot uz ledus.

VI. Ja laukuma spéléetajs savas vai tiesneSa pie noraiditajiem spélétajiem vai-
nas dé| noraidito spéletaju solu atstaj pirms laika un vina komanda gust
vartus, vinam vai vina nomainitajam esot uz ledus, varti netiek ieskaititi, un
laukuma spéletajam jaatgriezas uz noraidito spélétaju sola izciest atlikuso

soda laiku. Ja $aja laika uzlikti citi sodi, tie atbilstosi jaizcies.



VI

VIIL.

98.

VI

99.

Galvenajam tiesnesim ir tiesibas konsultéties ar fnijtiesnesi par inciden-
tiem, kas attiecas uz vartu guvuma ieskaitiSanu. Ja lnijtiesnesis tiesi pirms
vartu guSanas ir pamanijis uzbrukuma esosa spéletaja parkapumu, par
kuru pienakas lielais sods, disciplinarsods lidz spéles beigam, spéles sods
vai sods par nesportisku uzvedibu, un kuru nav pamanijis galvenais ties-
nesis, finijtiesnesis var zinot par o incidentu, un galvenais tiesnesis var
lemt neieskaitit vartus un uzlikt sodu.

Varti netiek ieskaititi, ja ripa pilniba Skersojusi vartu [iniju péc perioda
beigam.

Varti netiek ieskaititi, ja, pirms ripa Skérsojusi vartu liniju, ir atskanéjusi
tiesnesa svilpe spéles apturésanai. Sadus gadijumus vartu videotiesne-
sis neizskata.

NOTEIKUMS - VARTU GUVUMS, JA IZKUSTINATI VARTI

Ja aizsardziba eso$s spélétajs izkustina savus vartus no vietas un pretinie-

ku komanda gust vartus, tie tiek ieskaittti ar $adiem nosacijumiem:

1. Pretinieks bija uzsacis ripas raidijumu, pirms varti tika izkustinati no
vietas.

2. Galvenais tiesnesis uzskata, ka ripa vienalga butu iegajusi vartos, ar
tiem esot normala stavoklr.

Varti tiek ieskaititi, ja ir nonemts vartsargs un aizstats ar véel vienu laukuma

spéléetaju, un komandas biedrs izkustina vartus, uzbrukuma esoSam spé-

letajam izejot uzbrukuma viens pret vienu.

Varti tiek uzskatiti par izkustinatiem $ados gadijumos:

1. Viens vai abi plastikata fiksatori nav ievietoti tiem paredzétajas atveres.

2. Viens vai abi metala fiksatori ir atakejusies.

3. Vieni vai abi varti neatrodas taisni uz ledus.

Attieciba uz citam vartu konstrukcijam, kuras netiek izmantoti metala fik-

satori (aki) — lai vartu guvums tiktu ieskaitits, vartiem ir jabut taisni novieto-

tiem uz ledus bridi, kad ripa ieiet vartos.

Ja vartu stavoklis spéles laika kaut kada veida tiek mainits, spéle jaaptur,

ja varti netiek novietoti normala stavokli. Ja varti tiek novietoti normala

stavokli, spéles darbiba turpinas.

Varti netiek ieskaittti, ja varti tiek izkustinati, pirms ripa skérsojusi vartu fini-

ju, iznemot situaciju, kas mineta noteikumu 98.1 punkta.

NOTEIKUMS - VIDEOTIESNESA IZMANOSANA VARTU

GUVUMA NOTEIKSANAI

Videotiesnesis var konsultéties tikai ar galveno tiesnesi pec galvena ties-
nesa vai pasSa videotiesneSa pieprasijuma. Ar vinu galvenokart konsultéjas,
lai noteiktu, vai varti guti atbilstoSi noteikumiem.

Ja tiek guti vai Skietami guti varti, galvenais tiesnesis nekavejoties dod
signalu un tad, ja nepiecieSams, konsultéjas ar videotiesnesi. Videotiesne-
sis var apstiprinat galvena tiesnesa fikséto vartu guvumu vai, ja ir atbilstosi
pieradijumi, noraidit to.
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Il Gadijumos, kad video caurskatiSana nedod parliecinoSus pieradijumus,
speka ir galvena tiesnesa sakotnéjais lemums.

IV.  Ja vartu videotiesnesis pieprasa konsultaciju ar galveno tiesnesi par po-
tencialu vartu guvumu, kuru nav atzinis neviens laukuma tiesnesis, vartu
videotiesnesa viedoklis bis izskirosais.

V. Ja spéles apturéSanas laika péc potenciali gutiem vartiem ne laukuma
tiesnesi, ne vartu videotiesnesis necaurskata ierakstu, to vairs neatlaus
darit peéc nakama iemetiena izdariSanas.

VI. Ja tult péc perioda beigam ne galvenie tiesnesi, ne vartu videotiesnesis
nepieprasa stridigu vartu momenta ieraksta caurskatiS8anu, to vairs neat-
laus dartt, tiklidz spéletaji bls pametusi ledu.

VII. Vartu videotiesnesis var caurskatit ierakstu tikai $adas situacijas (citus gadi-
jums skatit noteikumu 45.11l punkta):

1.

2.
3.
4

o

Ripa Skérso vartu iniju.

Ripa ir vartos, pirms varti izkustinati no vietas.

Ripa ieiet vartos pirms vai pec perioda beigam.

Ripa raidita vai mesta vartos ar roku, kaju vai ar nodomu virzita ar
kadu citu uzbrukuma esosa spélétaja kermena dalu.

Ripa vartos atlekusi no laukuma tiesnesa.

Ripu pirms tas ieieSanas vartos uzbrukuma esoss laukuma spélétajs
raidijis ar augsti paceltu ntju virs vartu parlikina augstuma.



9. NODALA - SPELES LAIKA IZDARITIE PARKAPUMI/
SODU ILGUMS UN PARKAPUMA IZDARISANAS
SITUACIJAS

KOPSAVILKUMS - spéles laika parkapumus (sodus) fiksé laukuma
tiesnesi.

Par visiem vartsargu izdaritiem parkapumiem skatit 12. nodaju “Noteikumi vart-
sargiem”.

100. NOTEIKUMS - LAIKS, KAD VAR UZLIKT SODU

Sodu var uzlikt jebkura bridi spéles norises laika. Tas sevi ietver spéles
pamatlaiku, papildlaiku, soda metienu sérijas izspéli, spéles apturéSanas
brizus, spélétaju doSanos no ledus laukuma uz gérbtuvem.

Lai sodu varétu uzlikt, laukuma tiesnesim pasam jaredz parkapums un tas
jafikse oficialaja spéles protokola. Tas atteicas uz notikuso pirms spéles,
tas laika un péc spéles.

“Pirms” spéeles nozimé minutes pirms pirma iemetiena, kad laukuma ties-
nesi un spéletaji ir uz ledus, bet spéle vel nav sakusies.

Par parkapumu, kas izdarits pirmsspéles iesildiSanas laika vai aiz tribiném,
nevar sodit ar spéles laika uzliktajiem sodiem, jo laukuma tiesnesi pasi Saja
laika tur nav bijusi klat. Bet Sos parkapumus var fiksét dezUrtiesnesis, un,
ja nepiecieSams, tos var izskatit atbilstoSas instances.

Neviens spéletajs vai komandas oficialais parstavis nedrikst ieiet laukuma
tiesnesu gérbtuves spéles laika vai tllit péc tas. Par ikvienu §I punkta par-
kapumu tiks informétas atbilstosas instances.

101. NOTEIKUMS - SODU PIEMEROSANA

Spélejot pec divu tiesnesu sistemas, par vienu un to pasu parkapumu
vienu spélétaju nevar sodit abi tiesnesi, bet abi tiesnesi var sodit to pasu
speléetaju par diviem dazadiem parkapumiem.

Ja sodita komanda kontrolé ripu, spéle tiek nekavéjoties apturéta. Ja ripu
kontrolé pretinieku komanda, spéle turpinas, lidz sodita komanda iegust
ripu.

Ja atlikta soda laika komanda, pie kuras ir ripa, iemet pretinieku vartos,
pirmais mazais sods tiek atcelts. Ja ir uzlikti divi mazie sodi, pirmais tiek
atcelts, bet otrais — izpildits. Ja ir uzlikts lielais sods, disciplinarsods vai
speles sods, tie tiek izpilditi pat vartu guSanas gadijuma.
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VI.

VL.

VL.

vienam spéletajam un tiek guti varti, galvenais tiesnesis jauta soditas ko-
mandas kapteinim, kuru sodu atcelt. Otrie vai turpmakie sodi tiek izpilditi.
Sodu uzlik§anas seciba netiek nemta veéra.

Ja pret uzbrukuma esosu laukuma spélétaju izgajiena “viens pret vienu”
parkapumu izdara pretinieks, par kuru jauzliek lielais sods vai automatisks
disciplinarsods [idz spéles beigam, tas tiek vinam uzlikts neatkarigi no ta,
vai sekojosais soda metiens bus rezultativs vai ne.

Péc soda uzlikSanas laukuma spélétajam jadodas tieSi uz noraidito spéle-
taju solu vai gérbtuvém, ja laukuma tiesnesis nav noradijis citadak. Ja tas
netiek darits, tiek pieskirts papildus mazais sola sods.

Ja vienai komandai ir uzlikts vairak neka viens vienada ilguma sods, kas
ietekme spéeku saméru uz laukuma, komandas kapteinim jainforme galve-
nais tiesnesis par sodu izcieSanas secibu gadijuma, ja turpmako sodu re-
zultata viens no soditajiem laukuma spéletajiem drikst atstat noraidito spée-
|etaju solu pirms paréjiem.

Laukuma spélétajam jadodas uz gérbtuvem, ja treSaja perioda vinam tiek
uzlikts disciplinarsods lidz spéles beigam, un vins attiecigi nevar piedalities
papildlaika un pécspéles metienu sérijas izspéele.

102. NOTEIKUMS - SODA LAIKA ATSPOGULOJUMS SPELES
TABLO

VI

Sodu uzskata par izciestu, kad beidzies soda laiks un uz spéles tablo ir
fikséts konkréetais laiks. Pieméram, ja maza soda laika sakums fikséts
4:58, tas beidzas 2:58. Ja lielais sods uzlikts 13:05, tas beidzas 8:05 ne-
atkarigi no ta, vai konkrétaja sekunde laukuma spélétajs iziet uz ledus vai
ne. Ja mazais sods un disciplinarsods ir vienlaikus, laukuma spéletajs
drikst atgriezties uz ledus tikai péc pirma svilpes signala, kas seko pec
soda laika beigam.

Tikai uz speles tablo atspogulotie sodi |auj komandam atgut papildus lau-
kuma speletajus, kad soda laiks beidzies. Sodi, kas netiek atspoguloti uz
spéles tablo, ir $adi: vienlaikus sakritosie mazie un lielie sodi, disciplinarso-
di, disciplinarsodi lidz spéles beigam un vienlaikus sakritosie spéles sodi.
Sodi, kas tiek atspoguloti uz spéles tablo, ir Sadi: mazie, divkarsie mazie,
lielie sodi un spéles sodi.

Atliktais soda izcieSanas laiks uz spéles tablo tiek atspogulots tikai tad,
kad sakas ta izcieSana.

Disciplinarsoda gadijuma laukuma spéletajs drikst atgriezties uz ledus tikai
pEc pirma svilpes signala, kas seko péc soda laika beigam.

Gadijuma, kad komandai ir uzlikts vairak par vienu sodu, laukuma spéele-
taji drikst atgriezties uz ledus tikai katrs péc sava soda laika beigam. Lau-
kuma spéletajs, kurs atgriezas uz ledus pec komandas biedra (ne sava)
soda laika beigam, tiek atkartoti sodits.



103. NOTEIKUMS - SPELE SKAITLISKA MAZAKUMA

I.  Komanda spéle skaitliska mazakuma, ja spéles laika nopelnita viena vai
vairaku sodu de| uz ledus ir mazak spélétaju neka pretinieku komandai.

Il.  Ja, spélejot mazakuma, pretinieku komanda gust vartus, soditais spéle-
tajs var nekavejoties atgriezties uz ledus, ja vins izcieS mazo vai mazo sola
sodu, kura dé| vina komanda spélé skaitliska mazakuma.

104. -110. NOTEIKUMU KOPSAVILKUMS - SODU IZCIESANAS
ILGUMS (VIENAM SPELETAJAM)

Mazais sods/mazais sola sods = 2 mintes uz spéles tablo (2 PIMs)

Lielais sods = 5 mindtes uz spéles tablo + automatisks disciplinarsods lidz
spéles beigam, soda laiks nav uz spéles tablo (25 PIMs)

Mazais sods + lielais sods = 5 minutes uz spéles tablo, tad 2 mindtes uz spéles
tablo + automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam, soda laiks nav uz spe-
les tablo (27 PIMs)

Disciplinarsods = 10 mindtes, soda laiks nav uz spéles tablo (10 PIMs)

Mazais sods + disciplinarsods = 2 minutes uz spéles tablo + 10 minutes, soda
laiks nav uz spéles tablo (12 PIMs)

Mazais sods + disciplinarsods lidz spéles beigam = 2 minttes uz spéles tablo
+ atlikuSais spéles laiks, soda laiks nav uz spéles tablo (22 PIMs)
Disciplinarsods lidz spéles beigam = atlikuSais spéles laiks, soda laiks nav uz
spéles tablo (20 PIMs)

Spéles sods = 5 mindtes uz spéles tablo + atlikuSais spéles laiks, soda laiks
nav uz speles tablo (25 PIMs) + automatiska vienas spéles izlaiSana

104. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS
SODS - MAZAIS SOLA SODS

I.  Mazais sods ilgst divas minutes spéles laika un soditajam laukuma spéle-
tajam tas jaizcies pilniba. So laukuma spélétaju nevar aizstat uz ledus ar
citu spéletaju. Ja pretinieku komanda, spélejot vairakuma, gust vartus,
pirmais mazais sods tiek uzskatits par izciestu un laukuma spéletajs var
atstat noraidito spélétaju solu.

Il Ja komanda, spelgjot vairakuma, gust vartus ar soda metienu, soditais
laukuma spéletajs nedrikst atgriezties uz ledus.

105. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/ LIELAIS SODS

I.  Lielais sods ilgst piecas mindtes spéles laika un tam sekojosu automa-
tisku disciplinarsodu lidz spéles beigam. So laukuma spélétaju uz pie-
cam minutém nevar aizstat uz ledus ar citu spélétaju. Soditajam spéléeta-
jam jadodas uz gérbtuvém, sodu vina vieta (neatkarigi no pretinieku gtito
vartu skaita) pilna apjoma izcie§ komandas biedrs, kuru ar kapteina
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starpniecibu nozimegjis treneris. Kad beigusas piecas minttes, komanda
var aizstat spéletaju, kurs sodits ar disciplinarsodu lidz spéles beigam.
Péecspeles sodu automatiski izskata atbilstoSas instances.

106. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/
MAZAIS SODS UN LIELAIS SODS

Ja laukuma spéletajam vienlaikus uzlikts mazais sods un lielais sods (un
automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam), vispirms tiek izciests lie-
lais sods, péc kura beigam sakas mazais sods. Soditajam spéletajam ja-
dodas uz gérbtuvém, uzliktos sodus vina vieta izcie§ komandas biedrs,
kuru ar kapteina starpniecibu noziméjis treneris.

Ja mazais sods un lielais sods vienlaikus uzlikts vienas komandas diviem
spéeletajiem, kura jau ta spelé skaitliska mazakuma, mazais sods jaizcie$
vispirms, un liela soda izcieSanas laiks nesaksies, pirms nebus beidzies
pirma soda laiks. Soditajam spélétajam jadodas uz gérbtuvem, uzliktos
sodus vina vieta izcie§ komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu
nozimejis treneris.

107. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/
DISCIPLINARSODS

Disciplinarsods ilgst desmit mindtes spéles laika, bet So laukuma spéeletaju
var aizstat uz ledus ar citu spéletaju. Laukuma spéletajam sods jaizcie$ pil-
niba, ja vien ving nav savainots; tada gadijuma uz noraidito spéléetaju sola
sodu vina vieta izcie$ komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu nozi-
meéjis treneris. Laukuma speletajs nedrikst atgriezties uz ledus, kameér nav
bijis pirmais svilpes signals, kas seko péc desmit mindsu laika beigam.

Ja jebkura bridi spéles laika laukuma spéletajam tiek uzlikts otrs discipli-
narsods, tas parversas par automatisku disciplinarsodu lidz spéles bei-
gam. Vinam jadodas uz gérbtuvém, bet uz ledus vinu var nekavéjoties
aizvietot un sods vina vieta nevienam komandas biedram nav jaizcies.

Ja disciplinarsods tiek uzlikts vartsargam, sodu vina vieta izcie$ laukuma
spéletajs, kurs bridi, kad atskanéja svilpe, lai partrauktu spéli, bija uz ledus
un kuru ar kapteina starpniecibu nozimejis treneris.

108. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/
MAZAIS SODS UN DISCIPLINARSODS

Ja laukuma speéléetajam vienlaikus uzlikts mazais sods un disciplinarsods,
soditajai komandai nekaveéjoties uz noraidito spélétaju sola jasuta vel viens
laukuma spélétajs maza soda izcieSanai.

So laukuma spélataju nedrikst aizstat uz ledus ar citu spélétaju. St soda
laika beigas komandas biedrs drikst atstat noraidito spéléetaju solu, bet
laukuma spéletajs, kurs izdarijis parkapumus, paliek uz noraidito spélétaju
sola, lai izciestu disciplinarsodu. Lai gan komandas biedrs izcie§ mazo
sodu, disciplinarsoda laiks nesakas, pirms nav beigusies soda laiki par
mazakiem parkapumiem.



109. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/
DISCIPLINARSODS LIDZ SPELES BEIGAM

Disciplinarsods lidz speles beigam nozime, ka speletajam vai komandas
parstavim jadodas uz gérbtuvém, bet uz ledus nekavéjoties drikst safit
vina aizvietotaju.

Speletajs, kurs viena spéle vai viena turnira divas spélés sanem divus dis-
ciplinarsodus lidz spéles beigam, automatiski zaudé tiesibas piedalities
viena no turpmakajam spelem.

110. NOTEIKUMS - SODU IZCIESANAS ILGUMS/
SPELES SODS

Spéles soda rezultata spéletajs vai komandas parstavis nekavejoties tiek izrai-
dits no spéles, un piecu mintsu sodu vina vieta izcieS komandas biedrs, kuru
ar kapteina starpniecibu noziméjis treneris. So laukuma spélataju nevar aizstat
uz ledus ar citu spéletaju, kamér nav pagajusas piecas soda minutes.
Spéles sods nozimée, ka automatiski tiek zaudétas tiesibas piedalities (vis-
maz) viena no turpmakajam spéelem.

111. NOTEIKUMS - SODA UZLIKSANAS SITUACIJAS

Skaitlisko speku saméru uz ledus ietekme tikai tie sodi, kas tiek atspogu-
loti uz spéles tablo (iznemot sodus, kuriem atlikts izcieSanas laiks).

Lai soditais laukuma spéletajs varétu atgriezties spélé pec pretinieku gu-
tiem vartiem, vina komandai vartu guSanas bridi bija jaspéle mazakuma
maza soda vai maza sola soda dé| (neskaitot atliktos sodus). Gadijuma, ja
sodits vairak par vienu spélétaju, beidzas pirmais mazais sods vai mazais
sola sods (ja vien Sis sods nav bijis sakrtoSs —abam komandam vienlaikus
uzlikts mazais sods vai mazais sola sods; Sada gadijuma tiek atcelts naka-
mais mazais sods vai mazais sola sods).

Ja tiek dots atlikta soda signals maza soda vai maza sola soda uzlikSanai
komandai, kura jau spéle skaitliska mazakuma, jo tai uzlikts lielais sods vai
speles sods, un pretinieku komanda gust vartus, pirms spéli iespejams
apturét, lai izvertétu jauno sodu, tada gadijuma sods, par kuru ticis dots
signals, tiek atcelts, jo tikusi guti varti.

Jajadod atlikta soda signals spéletajam maza soda, liela soda un automa-
tiska disciplinarsoda lidz spéles beigam vai spéles soda uzlik§anai un pre-
tinieku komanda gust vartus atlikta soda laika, mazais sods tiek atcelts,
bet lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz speles beigam vai spe-
les sods tiek uzlikts. Laukuma spélétajam jadodas uz gerbtuvem; lielo
sodu vai spéles sodu vina vieta izcies komandas biedrs, kuru ar kapteina
starpniecibu noziméjis treneris.

Ja komandai viena spéles aptureéSanas reizé tiek uzlikti divi vai vairaki vie-
nada ilguma sodi, pirms spéles atsakS8anas komandas kapteinim jainfor-
meé galvenais tiesnesis, kurs spélétajs pirmais atstas noraidito spéletaju
solu (vai nu, vina komandai spéléjot mazakuma, pretinieku komanda gust
vartus, vai soda laika beigas, kad laukuma spélétaji atstaj noraidito spele-
taju solu). Galvenais tiesnesis attiecigi informeés par to speles sekretaru.
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112. NOTEIKUMS - SAKRITOSI SODI
Skattt art lIHF situaciju rokasgramatu (Case Book) — Sakritosi sodi

VI

VI

VIIL

Ja vienads skaits identisku sodu (mazo sodu, lielo sodu vai spéles sodu)
uzlikts abam komandam viena spéles aptureéSanas reize, tad tadus sodus
sauc par sakritoSiem sodiem.

Ja abam komandam uzlikts vienads skaits identisku sodu viena spéles
apturésanas reize, tad galvenais tiesnesis atce| abam komandam tik
daudz vienada garuma sodu (mazo sodu, mazo sola sodu, divkar§o mazo
sodu, lielo sodu un automatisku disciplinarsodu lidz spéles beigam, spéles
sodu), cik vien tas ir iespgjams.

Ja komandas spéle pilna sastava 5 pret 5 un abam komandam tiek uzlikts
viens mazais sods vai mazais sola sods, tad komandas spéle 4 pret 4.
Diviem spéletajiem jaiet uz noraidito spélétaju solu bez aizstajeja uz ledus,
un vini uz ledus atgriezas pec soda laika beigam.

Ja vienam vai abiem noteikumu 112.1Il punkta minétajiem spéletajiem bez
maza soda ir pieskirts arl disciplinarsods, tad komandas spéle 4 pret 4,
un vienam papildus spélétajam jadodas uz noraidito spélétaju solu izciest
mazo sodu, kamer soditais spélétajs izciefis visas 12 minltes. Speléetajs,
kurs izcie§ mazo sodu, péc soda laika beigam var atgriezties uz ledus.
Ja tiek uzlikti noteikumu 11211l punkta minétie sodi, kad viena komanda
jau spele mazakuma, tad abas komandas uz laukumu var nekavejoties
sutit aizvietojoSos spélétajus par vienada skaita un ilguma identiskiem so-
diem, tadgjadi nebds jarekinas ar atliktu sodu izcieSanas laiku (skafft 113.
noteikumu).

Ja komandas nespéle pilna sastava 5 pret 5, tada gadijuma vienada skai-
ta un ilguma sodu rezultata, kas savstarpeji atce| viens otru, skaitliskais
sastavs netiek vairak samazinats.

Ja abam komandam tiek uzlikti vairaki sodi, tad vienadie pec skaita mazie
sodi, lielie sodi (ar automatisku disciplinarsodu lidz spéles beigam), ka art
speles sodi tiek atcelti atbilstosi noteikumiem par sakritosiem sodiem. Visi
atskirigie soda laiki tiek atspoguloti uz spéles tablo, un spéletaji attiecigi
izcie$ Sos soda laikus. Pec soda laiku beigam vini drikst atgriezties lauku-
ma tikai pec pirmas spéles apturésanas.

Spéléetajiem, kuriem vienlaikus uzlikts sakritoSais lielais sods vai spéles
sods, jadodas uz savam gérbtuvém, un komandas biedram nav jabdt uz
noraidito spélétaju sola, ja vien kads no soda laikiem netiek atspogulots uz
spéeles tablo.

Gadijumos, kad situacija iesaistiti vartsargi, skatit noteikumu 207.Il un
207.IV punktus.

SakritoSu sodu gadijuma mazais sods un mazais sola sods tiek uzskatiti
par identiskiem.

113. NOTEIKUMS - ATLIKTA SODA IZCIESANA

Nevienai no komandam spéles laika uz ledus nedrikst bt mazak par trim
laukuma spéletajiem.
Spéletajiem uz ledus jaatgriezas secigi katram pec sava soda laika beigam.



Ja spéles pamatlaika kadas komandas treSajam vai veél nakamajam spé-
letajam tiek uzlikts sods, kura izcieSanai jadodas uz noraidito spélétaju
solu, kur divi komandas biedri jau izcie$ savus sodus, tresa vai vél naka-
ma spélétaja soda laiks nesakas, kameér nav beidzies soda laiks vienam
no pirmajiem diviem soditajiem spéletajiem. TreSajam vai vél nakamajam
spéléetajam jadodas uz noraidito spéletaju solu, tiklidz sods uzlikts, bet
vinus uz ledus drikst aizstat cits spélétajs lidz bridim, kad sakas vinu
soda laiks.

Kad beidzies triju vai vairaku spélétaju soda laiks, laukuma spéletajs ne-
drikst atgriezties uz ledus, kameér nav atskanéjusi pirma svilpe pec vina
soda laika beigam.

114. NOTEIKUMS - AIZTURETA SODA SIGNALS

VI

\IR

VIIL.

Vairuma soda gadijumu ripai jabut pie noteikumus parkapusas koman-
das spéeléetaja, lai spéli apturétu un uzliktu sodu.

Pieskar§anas ripai vai ripas un ntjas saskare nenozime ripas kontroli, ja
vien ST kontakta rezultata sodita komanda negust vartus.

Ja ripa nav pie noteikumus parkapusas komandas, galvenais tiesnesis
pace| roku, tadejadi noradot, ka vin§ gatavojas dot soda signalu, bet
Sobrid neaptur spéli idz bridim, kamer

ripa nebUs pie noteikumus parkapusas komandas;

ripa netiks piespiesta;

ripa netiks izraidita no speles;

komanda, pie kuras ir ripa, pati neparkaps noteikumus;

kada no komandam neizdaris parmetienu;

6. neradisies citi iemesli, kas atbilst Siem noteikumiem.

Ja aizturéta soda laika komanda, pie kuras ir ripa, pati raida ripu sa-
vos vartos, vartu guvumu ieskaita pretiniekiem, bet sods vienalga tiek
uzlikts.

Komanda, kurai aizturéts sods, Saja laika nevar pati gut vartus.

Ja péc tiesnesa rokas pacelSanas komanda, pie kuras ir ripa, gust var-
tus, tie tiek ieskaititi, un galvenais tiesnesis prasa soditas komandas
kapteinim, kuru sodu (ja jauzliek vairak par vienu sodu) atcelt.

Ja sodita komanda jau spélé skaitliska mazakuma un pretinieku koman-
da aizturéta soda laika gust vartus, agraka maza soda izcieSana auto-
matiski tiek partraukta, bet visi jaunie sodi, kas fikséti, tiek uzlikti.

Ja aizturétais sods komandai ir mazais sods vai mazais sola sods un ta
jau spelé skaitliska mazakuma, jo izcies$ lielo sodu vai spéles sodu, un
pretinieku komanda Saja laika gust vartus, aizturétais sods tiek atcelts,
bet lielais sods vai spéles sods joprojam atspogulojas uz spéles tablo.
Ja viena izspéle komanda izdara parkapumu un gust vartus tik strauji, ka
tiesnesim nav laika nosvilpt, pirms ripa ieiet vartos, vins vienalga var ne-
ieskaitit vartus un péec spéles apturéSanas uzlikt sodu.
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115. NOTEIKUMS - SODI PAPILDLAIKA

VI.

VL.

VIIIL

Neatkarigi no papildlaika ilguma katra pusé jabt Cetriem laukuma spéle-
tajiem un vartsargam, ja no pamatlaika beigam uz papildlaiku nav parnes-
ti vai no jauna uzlikti kadi sodi pirms papildlaika sakuma, kas var ietekmét
kadas komandas spélétaju skaitlisko sastavu uz ledus.

Ja papildlaika komandai uzlikts mazais sods, komandas spélé 4 pret 3.
Sakritosie sodi papildlaika neietekmé spéletaju skaitlisko sastavu uz ledus.
Ja kada komanda sanémusi sodus un otrai komandai veidojas divu spée-
letaju parsvars, noteikumus parkapusi komanda spélé ar trim laukuma
spéletajiem, bet pretinieku komandai atlauj spélét ar pieciem laukuma
spéeletajiem. Pec pirmas spéles apturéSanas divu spelétaju parsvars vairs
nav speka, un komandu skaitliskais sastavs tiek pielagots attiecigi 4 pret 4
vai 4 pret 3.

Ja pamatlaika beigas kadai no komandam ir skaitliskais parsvars 5 pret 4
vai 4 pret 3, papildlaiks sakas, komandam spélgjot 4 pret 3.

Ja pamatlaika beigas kadai no komandam ir skaitliskais parsvars 5 pret 3,
papildlaiks sakas, komandam spélgjot 5 pret 3. Péc soda laika beigam
atkariba no spéles gaitas speku samers uz ledus var klut 5 pret 4 vai 5 pret
5. Péc pirmas spéles apturésanas komandu skaitliskais sastavs tiek piela-
gots attiecigi 4 pret 4 vai 4 pret 3.

Ja pamatlaika beigas komandas spéle 4 pret 4, laukuma speletajiem atro-
doties uz noraidito spéletaju sola, papildlaiks sakas ar 4 pret 4, un, kad
spéeletaji atgriezisies no noraidito spéletaju sola — 5 pret 4 un 5 pret 5, ka
normala situacija. Péc pirmas spéles apturéSanas komandu skaitliskais
sastavs tiek pielagots attiecigi 4 pret 3 vai 4 pret 4.

Ja pamatlaika beigas komandas spéle 4 pret 4, laukuma spélétajiem uz
noraidito spélétaju sola izcieSot sakritoSus sodus, papildlaiks sakas ar
4 pret 4.

Ja pamatlaika beigas komandas spéle 3 pret 3, papildlaiks sakas ar 3 pret
3. Kad speku sameérs ir 5 pret 4 vai 5 pret 5, péc pirmas spéles apturéSanas
komandu skaitliskais sastavs tiek pielagots attiecigi 4 pret 3 vai 4 pret 4.



10. NODALA - SPELES SODU APRAKSTS

Kopsavilkums - nodala ieklautas spéeles norises laika (kas sevi ietver
spéles pamatlaika 60 minutes, papildlaiku, peécspéles metienu seri-
jas izspeli un laiku tulit pec spéeles beigam, kad speletaji dodas no
ledus uz gérbtuvém) izdarito parkapumu definicijas, skaidrojumi un
interpretacija.

116. NOTEIKUMS - NECIENA PRET TIESNESIEM

DEFINICIJA: Spélataja vai komandas oficiala parstavia méginajums uzurpét
laukuma tiesnesa varu, pazemot vai degradét laukuma tiesnesi, apsaubrt lau-
kuma tiesnesa godigumu vai spéjas, vai fiziski konfliktét ar laukuma tiesnesi.

Mazais sods.

1. Speléetajs, protestéjot pret laukuma tiesnesa Iemumu, sit pa aizsarg-
stiklu.

2. Speletajs, protestejot pret laukuma tiesneSa lemumu, sit ar ndju vai
kadu citu priekSmetu pa apmali.

Mazais sola sods.

1. Nav nosakams, kur$ speléetajs vai komandas oficialais parstavis lieto-
jis nekitrus, zaimojosSus vai aizskaroSus izteicienus vai skali izteicis
komentarus, minot kada tiesneSa vardu.

2. Soditais spélétajs nedodas tiesi uz noraidito spélétaju solu vai gérbtu-
vem, ka to noradijis laukuma tiesnesis.

3. Komandas oficidlais parstavis, protestéjot pret laukuma tiesnesa le-
mumu, sit ar nGju vai kadu citu priekSmetu pa apmali.

Disciplinarsods.

1. Spélétajs apSauba laukuma tiesnesa lemumu, apstrid to.

2. Spéletajs fisi raida ripu, lai ta nebdtu aizsniedzama laukuma tiesne-
sim, kurs censas to atgat.

3. Spéletajs ieiet laukuma tiesneSu laukuma vai tur paliek, kad laukuma
tiesnesi savstarpéji konsultéjas vai informe brigades tiesnesSus.

4. Kapteinis vai vina asistents, esot vai neesot uz ledus, izsaka pretenzi-
jas laukuma tiesnesim par vina spéles tiesasanu, noteikumu interpre-
taciju vai spéles situaciju risinasanu.

5. Spéletajs, protestéjot pret laukuma tiesneSa lemumu, sit ar ndju vai
kadu citu priekSmetu pa apmali, un vina komanda par $adu parkapu-
mu jau ir sanémusi mazo sodu vai mazo sola sodu.

6. Speletgjs, protestejot pret laukuma tiesnesa lemumu, sit pa aizsarg-
stiklu, un vins par §adu parkapumu jau ir sanémis mazo sodu.

Disciplinarsods lidz spéles beigam.

1. Speélétajs vai komandas oficialais parstavis lieto nekitrus, zaimojosus
vai aizskarosus izteicienus par laukuma tiesnesi, un vin§ par Sadu
parkapumu jau ir sanémis mazo sodu vai mazo sola sodu. Ja $ada
riciba tiek demonstréta pec speles beigam, esot vai neesot uz ledus,
disciplinarsodu lidz spéles beigam var uzlikt ar tad, ja iepriek§ nav
bijis mazais sods vai mazais sola sods.

10. NODALA

~
(6]



76

V. Spéles sods.
1. Spelétaja vai komandas oficiala parstavja kontakts ar laukuma tiesne-
si, kas ietekme tiesneSa pienakumu pildisanu.
2. Spéletajs veze nuju pret laukuma tiesnesi.

117. NOTEIKUMS - MAZAIS SOLA SODS

DEFINICIJA: Uzvediba, kas istekmé spéli, vai noteikumu parkapums, ko izda-
rijis kads spélétajs vai komandas oficialais parstavis, atrodoties uz spéletaju
sola, bet vainigo nevar noteikt.

I. Parkapums, kas izdarits, atrodoties uz spélétaju sola, sodams ar mazo
sola sodu.

Il.  Par jebkuru ricibu uz ledus, par kuru pienakas disciplinarsods vai discipli-
narsods lidz spéles beigam, tiek uzlikts tads pats sods ka gadijuma, ja to
izdarijis konkréts (zinams) spéletajs vai komandas oficialais parstavis, atro-
doties uz spéletaju sola.

. Mazo sola sodu var izciest jebkurs laukuma spélétajs, kurs bijis uz ledus
bridi, kad atskangja svilpe spéles apturéSanai, vai citadak atbilstosi Siem
noteikumiem.

IV.  Ja soditas komandas galvenais treneris atsakas nozimét laukuma spéle-
taju maza sola soda vai vartsarga soda izcieSanai, laukuma spélétaju izve-
las galvenais tiesnesis.

118. NOTEIKUMS - KOSANA
DEFINICIJA: Spéletajs iekoz pretiniekam jebkura kermena dala.

I.  Speletajam, kurs iekoz pretiniekam, tiek uzlikts spéles sods.

119. NOTEIKUMS - GRUSANA APMALE
DEFINICIJA: Spéletajs lieto speka panémienu, griz ar elkoni, uzbrik vai klupi-
na pretinieku, ka rezultata tas spéecigi atsitas pret apmali.

I.  GrlSana apmalé sodama vismaz ar mazo sodu.

Il Speletajam, kur§ savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, grazot vinu
apmale, tiek uzlikts lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai
Spéles sods.

Il Par grusanu apmalé netiek uzskatita pretinieka “velSana” gar apmali, ja pie
81 pretinieka ir ripa un ving censas izvairities.

120. NOTEIKUMS - SALAUZTA NUJA/ TAS NOMAINA
DEFINICIJA: Bojata nija, kurai ir salauzta lapstina vai kats, vai kura vairs nav
vienots veselums, tiek uzskatita par neatbilstoSu spélei.



VI

VL.

Spéeletajam nekavejoties jaatbrivojas no salauztas nijas. Ja vins spéle pie-
dalas ar salauztu ntju, vinam tiek uzlikts mazais sods.

Laukuma spéletajam, kurs spelé piedalas ar vartsarga nuju, tiek uzlikts
mazais sods.

Gan no spélétaju sola, gan skafitaju tribinem ir aizliegts mest nGju spéléeta-
jam, kuram salauzta ndja, bet vin$ var sanemt to no komandas biedra,
kur$ tobrid ir uz ledus, nedodoties uz spélétaju solu pec jaunas. Nujas
nodoSanai janotiek no rokas roka. Ja komandas biedrs met, gruz, slidina
vai lidina ndju, vinam tiek uzlikts mazais sods.

Noteikumu 120.1Il punkts attiecas ari uz situacijam, kad spéletajs ir pazau-
dejis veselu nju un komandas biedrs censas vinam palidzét to atgut.
Laukuma spéléetajam aizliegts satvert pretinieka ndju: (1) no pretinieka uz
ledus, kurs tobrid pats tur ndju vai nometis to uz ledus; (2) no pretinieka,
kurs atrodas uz spélétaju sola; (3) no nuju turétaja pie pretinieku spélétaju
sola. Par 8I noteikuma parkapumu tiek uzlikts mazais sods.

Laukuma spélétajam, kurs, nogadajot mainas niju laukuma spélétajam
vai vartsargam, piedalas spéles darbiba, tiek uzlikts mazais sods.

Ja spéléetajs spéles laika sanem ndju no komandas biedra, kurs atrodas uz
noraidito spélétaju sola, ndjas sanemejam tiek uzlikts mazais sods.

VIII. Laukuma spélétajs, kuram rokas nav nujas, vienalga var piedalities spele.

121. NOTEIKUMS - SITIENS AR NUJAS GALU
DEFINICIJA: Spélétajs noslidina auggéjas rokas plaukstu uz leju pa nijas katu,
lai tadejadi raditu bistamu nujas kata izvirzjumu, un iesit ar to pretiniekam.

Spéletajam, kurs ir méginajis iesist pretiniekam ar nGjas galu, jauzliek div-
karss mazais sods un disciplinarsods.

Spéletajam, kurs ar ndjas galu ir iesitis pretinieckam, ir jauzliek lielais sods
un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.
Spéletajam, kurs ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudegjis, iesi-
tot ar nUjas galu, ir jauzliek spéles sods.

122. NOTEIKUMS - NEPAREIZS UZBRUKUMS
DEFINICIJA: Spélétajs, slidojot pretinieka virziena, griz vinu ar nevajadzigi lielu
speku, ieskrien vina vai uzlec virsu.

Speletajam, kur§ gruz pretinieku ar nevajadzigi lielu speku, ieskrien vina vai
uzlec virsu, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Spéletajam, kurs izraisa fizisku kontaktu ar pretinieku pec svilpes atskane-
Sanas, bet vinam ir bijis pietiekami laika, lai izvairitos no S kontakta, tiek
uzlikts vismaz mazais sods par nepareizu uzbrukumu.
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Tas, ka vartsargs atrodas arpus vartu laukuma, nedod tiesibas vinam uz-
brukt. Ja pretinieks izdara neattaisnotu kontaktu ar vartsargu, vinam jauz-
liek mazais sods par blokéSanu vai nepareizu uzbrukumu.

Spéletajam, kur§ savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudgjis nepa-
reiza uzbrukuma rezultata, ir jauzliek lielais sods un automatisks discipli-
narsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

123. NOTEIKUMS - GRUSANA NO MUGURPUSES

DEFINICIJA: Spélatajs griz nesagatavotu spélétaju, kur$ nav gaidijis sitienu vai
kur$ nespéj izvairtties vai sevi aizsargat no $i sitiena. Kontakta vieta ir kermena
muguras dala.

Speletajam, kurs jebkada veida griz pretinieku no mugurpuses apmale,
vartu konstrukcija vai uz ledus, jauzliek vismaz mazais sods un disciplinar-
sods.

Spéletajam, kurs pargalvigi apdraudéjis pretinieku, grizot to no mugurpu-
ses, jauzliek lielais sods un disciplinarsods lidz spéeles beigam.
Speletajam, kurs savainojis pretinieku, grizot to no mugurpuses, jauzliek
Spéles sods.

Ja situacija, kad laukuma spelétajs, kuram uzbruk, pats pagriez pretinie-
kam muguru un tadéjadi tiesi pirms sadursmes nostada sevi neaizsargata
stavokl, lai fisi raditu griSanu no mugurpuses, sods par griSanu no mu-
gurpuses netiks uzlikts (lai gan var uzlikt cita veida sodus).

124. NOTEIKUMS - UZBRUKUMS PRETINIEKA GALVAI VAI
KAKLAM

DEFINICIJA: Spélétajs ar jebkuru sava kermena dalu vai ekipgjuma piederumu
izdara jebkada veida sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu, vai triec pretinieka
galvu pret aizsargstiklu vai apmali. Gadijumos, kad tiek izdarits sitiens pa galvu
vai kaklu, Sis noteikums ir noteicoSais, iznemot kautina situacijas.

Nepastav tads jedziens ka firs sitiens pa galvu. Ikviens tiSs vai neti$s si-

tiens pa pretinieka galvu vai kaklu tiek sodits.

Spéléetajam, kur§ merke sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu, tiek uzlikts

viens no $adiem sodiem: (1) mazais sods un disciplinarsods; (2) lielais

sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam; (3) spéles

sods.

Spéletajam, kurs ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudéjis, iesi-

tot pa pretinieka galvu vai kaklu, tiek uzlikts spéles sods.

Sods par sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu tiek uzlikts, ja, uzbrikot

pretiniekam, rodas kada no talak minétajam situacijam:

1. Laukuma spelétajs ar jebkuru sava kermena dalu vai ekipgjuma pie-
derumu merke sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu.

2. Laukuma speléetajs sit vai triec pretinieka galvu pret aizsargstiklu vai
apmali, izmantojot sava kermena augsdalu.



VI

VL.

VL.

3. Laukuma spéléetajs izstiepj vai izvirza kadu sava kermena augspuses
dalu, lai raditu kontaktu ar pretinieka galvu vai kaklu.

4. Laukuma spéléetajs pastiepjas vai paliecas, lai aizsniegtu pretinieku,
un izvirza kadu sava kermena augspuses dalu, lai raditu kontaktu ar
pretinieka galvu vai kaklu.

5. Laukuma spéléetajs palecas (atrauj slidas no ledus), lai sitiens trapitu
pa pretinieka galvu vai kaklu.

Ja laukuma spélétajs ar ripu slido ar paceltu galvu un gaida uzbrukumu,

pretiniekam nav tiesibu sist vinam pa galvu vai kaklu.

Ja sakotnéjais sitiens ir pa citu kermena dalu, bet tad nosiid uz galvas vai

kakla rajonu, sods par sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu netiek uzlikts.

Laukuma spelétajam, kas uzbrik pretiniekam, kuram ir ripa un kur§ slido

ar noliektu galvu laukuma spélétaja virziena, bet ving neizmanto augsup-

verstu kustibu vai neuztriecas ar savu kermeni pretiniekam, sods par sitie-
nu pa pretinieka galvu vai kaklu netiek uzlikts.

Ja, pretiniekam uztriecoties vinam, laukuma spélétajs saglaba savu sta-

vokli/ poZiciju, kas raksturiga parastai spéles gaitai, kontakts netiks uzska-

fits par sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu, ja nebus parkapti noteikumu
124.1V vai 124.V punkts.

125. NOTEIKUMS - NOTRIEKSANA
DEFINICIJA: Notriek$ana ir ficiba, kad spélétajs ienem zemu kermena stavokli

ar noluku izdarit sitienu pretinieka celgalu rajona.

Spéeletajam, kurs izdara notriekSanas veida sitienu vai ir ienémis zemu ker-
mena stavokli ar noluku izdarit sitienu pretinieka celgalu rajona, tiek uzlikts
vismaz mazais sods.

Speéletajam, kurs saliecas pie apmales, lai izvairitos no spéka panémiena,
bet ta rezultata pretinieks parkrt par vinu, tiek uzlikts vismaz mazais
sods.

Speletajam, kurs notriekS8anas darbibas rezultata ir savainojis pretinieku
vai pargalvigi to apdraudéjis, tiek uzlikts lielais sods un automatisks discip-
linarsods lidz speles beigam vai spéles sods.

126. NOTEIKUMS - RIPAS TURESANA AR ROKU

DEFINICIJA: Lai gan laukuma spélétajs drikst uzsist ripai ar cimdu vai nokert to
un nekavejoties novietot uz ledus, vins nedrikst paturet ripu plauksta (t.i., ar
cimdu), noturét to ilgak ka nepiecieSams, lai noliktu uz ledus, vai slidot, turot to
cimda.

Laukuma spéléetajam, kur§ noker ripu un tur to cimda, esot miera stavoklt
vai slidojot, ar nolUku aizkavét ripas nonaksanu pie pretinieka, tiek uzlikts
mazais sods par ripas turéSanu ar roku.

Laukuma speletajam, kurs spéles laika ar cimdu vai roku pace] ripu no
ledus arpus sava vartu laukuma, tiek uzlikts mazais sods.
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Laukuma spéléetajam, kurs ar cimdu nosedz ripu uz ledus arpus sava var-
tu laukuma, tiek uzlikts mazais sods.

Ja laukuma spéletajs pace] ripu no ledus ar cimdu, paslépj to vai nosedz
ripu uz ledus sava trisdimensionalaja vartu laukuma, vartsargam esot uz
ledus, pretinieku komandai tiek pieskirts soda metiens.

127. NOTEIKUMS - GRUSANA AR NUJU
DEFINICIJA: Spélétajs uzbrik pretinieka kermenim, turot ndiju abas rokas, ndjai
neskarot ledu.

Speletajam, kurs griz pretinieku ar ndju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.
Speletajam, kurs, grazot ar nGju, ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to
apdraudéjis, tiek uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz
spéles beigam vai spéles sods.

128. NOTEIKUMS - BISTAMS EKIPEJUMS

DEFINICIJA: Polstergjums un aizsargekipgjums, kas izgatavots no materiala,
kur$ varetu radit savainojumu, tiek uzskatits par bistamu un ta lietoSana ir stin-
gri aizliegta.

Galvenais tiesnesis var aizliegt izmantot jebkuru spélétaja ekipgjumu, kas,
pec vina domam, varétu radit savainojumu.

Komandai vai spéelétajam, kur§ spélé piedalas ar neatbilstosu ekipgjumu,
galvenais tiesnesis vispirms izsaka bridinajumu. Ja bridingjums netiek
nemts vera un ekipgjums netiek pielagots, aizstats vai nodroSinats atbil-
stosi galvena tiesnesa noradijumiem, tad attiecigi ikviens Sis komandas
spéletajs, kurs ir parkapis noteikumus par bistamu aprikojumu, sanem
disciplinarsodu.

Ja galvenais tiesnesis uzskata, ka laukuma spélétaja ndja ir bistama, ta
jaiznem no spéeles bez soda uzlikSanas. Ja laukuma spéléetajs velak izman-
to So nUju, vinam tiek uzlikts disciplinarsods.

Galvenais tiesnesis var pieprastt, lai spéletajs nonem jebkadus personis-
kus aksesuarus, ko uzskata par bistamiem. Ja Sadus personiskus akse-
suarus ir gruti nonemt, spéletajam tie janotin ar lentu vai japaslepj zem
formas svitera, lai tie vairak neraditu briesmas. Lai to izdaritu, spéletajam
palldz atstat ledu un komandai izsaka bridinajumu. Ja bridinajums netiek
nemts véra atbilstosi galvena tiesnesa noradijumiem, tad attiecigi jebkurs
§is komandas spélétajs, kurs ir parkapis noteikumus par personigajiem
aksesuariem, sanem disciplinarsodu.

Bistama aprikojuma ietilpst ieplaisajis vai sallizis sejas aizsargrezgis vai
aizsargstikls. Lai gan spélétajam |auj pabeigt savu mainu ar bojato sejas
sargu, tas jasalabo vai janomaina fidz vina nakamajai mainai. Ja bridina-
jums netiek nemts vera, galvenais tiesnesis izsaka bridingjumu un tad uz-
liek disciplinarsodu.



129. -137. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA
DEFINICIJA: Ti$a vai nefi$a darbiba, kas kavé spéli, piespiez apturét spéli vai
trauce sakt/ atsakt spéli.

129. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

EKIPEJUMA KARTOSANA

I.  Speléetajam, kura dél tiek apturéta spéle vai kavejas spéles atsaksana, jo
vin$ labo vai pielago ekipgjumu, tiek uzlikts mazais sods.

130. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

VARTU IZGRUSANA

I.  Speletajam, kurs 1i8i izgruz vartus no vietas, tiek uzlikts mazais sods.

Il.  Ja speletajs tisi izgruz savus vartus no vietas pedejo divu mintsu laika vai
jebkura papildlaika mirkli, tad galvenajam tiesnesim ir jadod noteikumus
neparkapusajai komandai tiesibas izpildit soda metienu.

. Ja spéletajs 1isi izgriz savus vartus no vietas, kad uzbrukuma esoss lauku-
ma spéletajs ir izgajiena “viens pret vienu”, tad galvenajam tiesnesim notei-
kumus neparkapusajai komandai ir jadod tiesibas izpildit soda metienu.

IV.  Gadijuma, ja vartsargs bijis nomainits, bet vina komandas spélétajs izgraz
savus vartus no vietas, kad uzbrukuma esoss laukuma spéletajs ir izgajie-
na “viens pret vienu”, galvenajam tiesnesim japieskir vartu guvums notei-
kumus neparkapusajai komandai.

V. Ja spéles laika varti tiek izgrUstiti uzbrukuma esosas komandas darbibas
rezultata, aizsardziba esosajai komandai gustot kontroli par ripu ar realu
iespéeju doties uzbrukuma, svilpes signals netiek dots, lidz ripa atkal nav
pie otras komandas. Ja aizsardziba esos$a komanda iet uzbrukuma un
gust vartus, tie tiek ieskaititi.

VI, Ja noteikumu 130.V punkta aprakstitaja situacija ripas kontroles maina
notiek aizsardziba eso$as komandas zilas linijas iekSpuse, nakamais ie-
metiens jaizdara kada no neitralas zonas iemetiena punktiem, kas tuvak
aizsardziba eso8as komandas zilajai linijai.

VII. Ja noteikumu 130.V punkta aprakstitaja situacija ripas kontroles maina
notiek neitralaja zona vai aizsardziba eso$as komandas uzbrukuma zona,
nakamais iemetiens jaizdara spéles apturésanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta.

131. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

KRISANA UZ RIPAS

I.  Laukuma spéletajam, kurs krit uz ripas, aizsedz ripu ar rokam vai parauj
ripu zem sava kermena vai ekipgjuma ar noliku piespiest apturét spéli,
tiek uzlikts mazais sods. Ja ripa nonak zem laukuma spélétaja kermena
vai ekipgjuma, kad ving bloké metienu vai piespéli, spéle tiek apturéta, bet
sods netiek uzlikts.

Il Laukuma speletajam, kur$ izmanto rokas, lai aizsegtu ripu ar plaukstu vai
ekipgjumu ar noliku piespiest apturet spéli, tiek uzlikts mazais sods.
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132. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/ NEVAJADZIGA

RIPAS PIESPIESANA

I. Laukuma speléetajam, kurs aiztur vai piespiez ripu ar ndju, slidam vai ker-
meni pie apmalém vai ledus situacija, kad pretinieks to nespiez dart, tiek
uzlikts mazais sods.

133. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

VARTU GUVUMA ATZIMESANA

I. Pec vartu guvuma spéletaji no spéletaju sola uz ledus drikst uznakt tikai,
lai nomainitos; vartu guvuma atzimésanai uz ledus nedrikst uznakt vairak
spéletaju ka tie, kuri nomainas. Par S noteikuma parkapsanu galvenais
tiesnesis izsaka bridinajumu abam komandam un par nakamo parkapumu
uzliek mazo sola sodu.

134. NOTEIKUMS - SPELES (PERIODA) SAKUMA

NOVILCINASANA

I.  Ja treneris laikus nenosuta nepiecieSamo spélétaju skaitu, lai varétu sakt
periodu vai papildlaiku, tiek uzlikts mazais sola sods.

135. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

RIPAS IZRAIDISANA ARPUS SPELES

I. Laukuma speletajam, kurs spéles laika raida, met vai izsit ripu tiesi ara no
laukuma, esot jebkura vieta sava aizsardzibas zona (iznemot tur, kur nav
aizsargstikla), ripai nekur neatsitoties, tiek uzlikts mazais sods. Noteico-
Sais faktors bus ripas atraSanas vieta raidisanas bridl.

Il.  Sods netiek uzlikts, ja laukuma spélétajs raida ripu tiesi par apmali pie
spéletaju soliem, bet ne par aizsargstiklu, kas atrodas aiz soliem.

lll.  Speletajam, kur§ spéles laika vai spéles apturéSanas laika no jebkuras
vietas uz ledus ti8i raida ripu arpus laukuma, tiek uzlikts mazais sods.

IV.  Spelétajam, kurs raida ripu no aizsardzibas zonas un trapa spéles tablo vai
citam bUves objektam virs ledus virsmas, tadejadi piespiezot apturét spe-
li, sods netiek uzlikts.

136. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

SPELETAJU NOMAINA PEC PARMETIENA

I. Komanda, kurai fikséts parmetiens, nevar nomainit kadu no tas spéleta-
jiem, iznemot

1. vartsargu ar vél vienu laukuma speléetaju;

2. savainotu spélétaju vai vartsargu.

3. Jakomandai uzlikts sods, kas maina spéku saméru uz ledus, koman-
da, kurai fiksets parmetiens, drikst izdarit spéeletaju mainu, bet naka-
mais iemetiens tiek izdarits parkapumu izdarijusas komandas aizsar-
dzibas zona.



Il.  Trenerim, kur$ mégina veikt neatlautu spélétaju nomainu péc parmetiena
fikseéSanas, tadejadi novilcinot spéli, kameér galvenais tiesnesis vai linij-
tiesnesis organizé spéléetaju izvietojumu uz ledus, tiek izteikts bridina-
jums par pirmo $adu parkapumu. Trenerim, kur$ otro reizi méginas veikt
spéléetaju nomainu ar noluku novilcinat nakamo iemetienu, tiek uzlikts
mazais sola sods.

137. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

IEMETIENA PROCEDURAS PARKAPUMS

I. Ja pirms ripas iemesanas iemetiena apli ieslido laukuma spélétajs, kurs
nav iesaistits iemetiena izspéle, Sai komandai janomaina laukuma spéle-
tajs, kuram bija japiedalas iemetiena izspéle. Ja kads cits Sis komandas
laukuma spéeletajs otro reizi ta pasa iemetiena laika parkapj noteikumus,
komandai tiek uzlikts mazais sola sods.

Il Jalaukuma tiesnesis nomainijis kadas komandas laukuma spéletaju, ku-
ram bija japiedalas iemetiena izspéle, un cits Sis komandas laukuma spé-
letajs pec bridingjuma sanems$anas kave iemetienu, neienemot atbilstoso
poziciju, komandai tiek uzlikts mazais sola sods.

Il Laukuma speletajam, kurs iemetienam nostajas aizmugures vai cita neat-
bilstosa pozicija un péc laukuma tiesnesa bridinajuma sanemsanas turpi-
na ta rikoties, tiek uzlikts mazais sods.

138. NOTEIKUMS - TELOSANA
DEFINICIJA: Spéletajs acimredzami télo kritienu vai izliekas par savainotu, lai
tadejadi panaktu soda uzliksanu pretiniekam.

I.  Speletajam, kurs pietélo, kad pret vinu ir izdarits parkapums, vai izliekas,
ka pretinieks pret vinu ir izdarijis parkapumu, tiek uzlikts mazais sods.

139. NOTEIKUMS - SITIENS AR ELKONI
DEFINICIJA: Spélétajs ar elkoni izdara parkapumu pret pretinieku.

I. Spelétajam, kurs sit/ gruz pretinieku ar elkoni, tiek uzlikts vismaz mazais
sods.

Il.  Spelétajam, kur§ savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, sitot vinam ar
elkoni, tiek uzlikts lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai
Spéles sods.

140. NOTEIKUMS - SADURSME AR SKATITAJIEM

DEFINICIJA: Spéletajs vai komandas oficialais parstavis iesaistas fiziska kontakta

ar skatitaju spéles laika, ieskaitot spéles apturésanas brizus un partraukumus.

I.  Speélétajam vai komandas oficialajam parstavim, kurs iesaistas fiziska kon-
frontacija ar skatitgju, atriebjas vinam vai konflikt€ ar skatitaju, tiek uzlikts
Spéles sods.
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141. NOTEIKUMS - KAUSANAS
DEFINICIJA: Spéletajs sit pretiniekam spéles laika, péc svilpes vai jebkura cita
bridi spéles norises laika, un Sis spéletaju konflikts ir ieildzis.

VI

VL.

VIIIL

XI.

Xil.

Speletajam, kurs uzsakt kautinu, tiek uzlikts spéles sods.

Speletajam, kur$ jebkada veida atriebjas par sanemto sitienu, tiek uzlikts
vismaz mazais sods.

Speéletajam, kurs novelk cimdu (-us) vai kiveri ar nodomu iesaistities kon-
flikta ar pretinieku, papildus citiem sodiem tiek uzlikts disciplinarsods.

Ja kautina iespéjams skaidri noteikt kaditaju un agresoru, Sim spélétajam
papildus citiem sodiem, ko varetu uzlikt, tiek uzlikts mazais sods par agre-
sivu uzvedibu.

Ja kautina nav iespé€jams skaidri noteikt kuditaju un agresoru, abiem spée-
letajiem var uzlikt spéles sodu.

Spéletajam, kurs ir uz ledus un pirmais iejaucas jau notieko$a kautina
starp diviem pretiniekiem (ir tresais, kur§ kaujas), papildus citiem sodiem,
ko var uzlikt par So incidentu, tiek uzlikts disciplinarsods lidz spéles bei-
gam. lejauk8anas pakape ir kritérijs pieskirama soda méra interpretacijai.
Spéletajam, kur§ mégina kauties vai turpina kauties péc galvena tiesnesa
pavéles partraukt kautinu, vai pretojas, kad linijftiesnesis mégina vinu attu-
ret no talakas kausanas, tiek uzlikts divkar§s mazais sods, lielais sods un
disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

Ja kautina iesaistas viens spélétajs, kas ir uz ledus, un viens, kas nav uz
ledus, abiem tiek uzlikts disciplinarsods, disciplinarsods lidz spéles bei-
gam vai spéles sods.

Kautina iesaistitam komandas oficialajam parstavim, esot vai neesot uz
ledus, tiek uzlikts disciplinarsods lidz speles beigam vai spéeles sods.
Jebkuras komandas spélétajam, kurs pirmais atstaj spéletaju solu vai no-
raidito spélétaju solu konflikta laika uz ledus, tiek uzlikts divkarss mazais
sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam. Nakamiem spée-
letajiem, kuri atstaj speletaju solu konflikta laika, tiek uzlikts disciplinar-
sods. Nakamiem laukuma spelétajiem, kuri atstaj noraidito spelétaju solu
konflikta laika, tiek uzlikts mazais sods un disciplinarsods lidz spéles bei-
gam. So sodu izcie$ana saksies, kad bis izciesti visi ieprieks uzliktie sodi.
Pats fakts, ka tiek atstats spélétaju sols vai noraidito spéletaju sols, jau ir
So noteikumu parkapums pat tad, ja spélétaji, uzejot uz ledus, neiesaistas
kautina.

Speletaju nomaina (t.i., kad uz laukuma uznak visa maina), kas veikta
pirms speletaju konflikta, ir atlauta, bet jebkurs spéletajs, kurs pec tam
iesaistisies konflikta, tiek sodits ka spéletajs, kurs atstaj spéeletaju solu vai
noraidito spélétaju solu, lai iesaistitos konflikta.

Ja abu komandu spéletaji vienlaikus atstaj savus spélétaju solus vai vienas
komandas spéletaji atstaj spéletaju solu, redzot, ka to dara otras koman-
das spéeletaji, atbilstosi Sim noteikumam tiek sodits pirmais spélétajs no
katras komandas, kurs fikséts parkapjam noteikumu.



Xlll. Atbilstosi Sim noteikumam katrai komandai var uzlikt maksimalais piecus
disciplinarsodus un / vai disciplinarsodus lidz spéles beigam.

XIV. Vienam spéletajam par kautina turpinaSanu nevar uzlikt gan spéles sodu,
gan disciplinarsodu lidz spéles beigam.

142. NOTEIKUMS - SITIENS AR GALVU

DEFINICIJA: Spélétajs ar galvu (ar vai bez kiveres) sit pretiniekam.

l.  Spéletdjam, kur§ mégina iesist pretiniekam ar galvu vai iesit, tiek uzlikts
Spéles sods.

143. NOTEIKUMS - SPELE AR AUGSTI PACELTU NUJU

DEFINICIJA: Spélétajs tur ndju vai kadu tas dalu virs savu plecu augstuma un
iesit pretiniekam ar jebkuru nujas dalu.

I.  Speléetajam, kurs skar pretinieku ar augsti paceltu ndju, tiek uzlikts vismaz
mazais sods.

Il Spelétajam, kur§ nejausi savaino pretinieku, spélgjot ar augsti paceltu
nuju, tiek uzlikts divkarss mazais sods.

lll.  Speletajam, kurs savaino pretinieku, neverigi spéelgjot ar augsti paceltu
nuaju, tiek uzlikts lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai spée-
les sods.

IV. Uz speletaju, kas skar pretinieka kermena augsdalu jebkura vieta bridi,
kad atvézejas sitienam vai izpilda sitienu vai piespéli, attiecas visi noteiku-
mi par spéeli ar augsti paceltu nuju.

144. NOTEIKUMS - PRETINIEKA TURESANA

DEFINICIJA: Spéletajs ar vienu vai abam plaukstam, rokam, kajam vai citadi
traucé pretinieka kustibu, lai nelautu vinam brivi slidot.

I. Speléetajam, kurs tur pretinieku, tiek uzlikts mazais sods.
Il.  Tris izplatitakie tureSanas panémieni:

1. Speléetajs satver pretinieku ar vienu vai abam rokam ar noltku nelaut
vinam brivi slidot ar vai bez ripas.

2.  Speéletajs izmanto apmali, lai pieturétu pretinieku ar rokam, kermena
augsdalu vai apaksdalu, lai nelautu vinam atstat apmali, un Saja laika
necensas izspélét ripu.

3. Speletajs satver pretinieka sviteri, lai traucetu vina brivai kustibai vai
piespiestu samazinat atrumu.
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145. NOTEIKUMS - PRETINIEKA NUJAS TURESANA

DEFINICIJA: Spéletajs ar vienu vai abam rokam satver pretinieka niju, lai ne-
lautu vinam brivi slidot, izspélét ripu vai citadi spéléet, vai jebkura cita darbiba,
kas kave pretinieku izmantot savu nGju.

Speletajam, kurs tur pretinieka ndju, tiek uzlikts mazais sods.

146. NOTEIKUMS - PRETINIEKA TURESANA AR NUJU
DEFINICIJA: Spélétajs izmanto savu niju, lai traucétu pretiniekam (ar vai bez
ripas) virzities uz prieksu vai kavetu vinu.

Speéletajam, kurs tur pretinieku ar ndju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Cetri izplafitakie panémieni pretinieka turé$anai ar ndju:

1. Spelétgjs ar nUju tur pretinieka, kurs gatavojas izdarit piespeéli vai sa-
nemt to, plaukstu, roku vai cimdu.

2. Speletajs ar ndju skar jebkuru pretinieka kermena dalu, izejot viens
pret vienu cina par ripu.

3. Spéletajs izmanto ndju pret pretinieka kermeni, lai panaktu, ka preti-
nieks zaude ripu.

4. Spéletajs izmanto ndju, lai panaktu, ka pretinieks nevar brivi slidot.

Spéeletajam, kurs savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, turot pretinieku

ar nuju, tiek uzlikts lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai

Spéles sods.

147. NOTEIKUMS - NEATBILSTOSA NUJA - NUJAS MERIJUMI
DEFINICIJA: Spélétajiem jaizmanto IIHF standartiem atbilsto$as nijas.

Komandas kapteinis drikst pieprasit veikt nljas méerijumus jebkura spé-
les apturésanas reiz€. Ja mérjumi uzrada, ka nija neatbilst prasibam,
tad noteikumu parkapusajam speléetajam tiek uzlikts mazais sods, un
galvenais tiesnesis ndju atgriezis uz spéletaju sola.

NGjai, kura tiek mérita, protesta iesniegSanas bridi ir jabut pie spéelée-
taja. Vin$ var bat gan uz sola, gan uz ledus, bet galvenajam tiesnesim
ir jagust vizuals apstiprinajums, ka konkréta nija pieder attiecigajam
SpéElétajam.

Ja mérijumi pierada, ka ndja ir atbilstoSa, komandai, kura pieprasijusi
veikt mérijumus, ir jauzliek mazais sola sods par spéles novilcinaanu.
Sods jaizcie$ jebkuram spéletajam, kur§ méerjuma pieprasiSanas bridr
bijis uz ledus.

Spéles laika var iesniegt neierobezotu skaitu pieprasijumu veikt ndjas
meérijumus, bet viena spéles apturéSanas reize protestu var iesniegt ti-
kai viena komanda, pieprasot veikt vienu merjumu.

Ja péc galvena tiesnesa pieprasijuma spélétajs atsakas nodot mérisa-
nai ndju vai saboja to vai citu ekipéjuma piederumu, attiecigais ekipe-
jums tiek uzskatits par neatbilstoSu un spélétajam tiek uzlikts mazais
sods un disciplinarsods.



VI.  N0jas meérijumu var pieprasit pec spéles pamatlaika gutiem vartiem, bet, ja
nuju atzist par neatbilstosu, varti vienalga tiek ieskaititi. Tas pats noteikums
attiecas art uz papildlaiku un pécspéles metienu sérijas izspéli.

148. NOTEIKUMS - NEPAREIZA IEEJA NORAIDITO SPELETAJU
SOLA NODALIJUMA/ IZEJA NO TA

DEFINICIJA: Laukuma spélétajs noraidito spélétaju sola nodaljuma neieiet no
ledus virsmas vai neiziet no ta uz ledus virsmas.

I. Laukuma spéletajam, kurs izmanto citu arénas daju, ne ledus virsmu, lai
iek|Utu noraidito spelétaju sola nodalijuma vai atstatu to, tiek uzlikts mazais
sods.

149. NOTEIKUMS - SAVAINOTS SPELETAJS ATSAKAS

ATSTAT LEDU

DEFINICIJA: Spélétajam, kur§ nespéj turpinat spéli vai nespéj pats atstat ledu,
ir jaatbrivo laukums, ja spéle apturéta vina savainojuma aprupes del.

I.  Speletajam, kurs savainots vai kuram uz ledus nepiecieSama mediciniska
aprupe, ir jadodas uz spélétaju solu, tiklidz ving to spéj; tas jaizdara véela-
kais lldz nakamajam iemetienam. Laukuma spélétajam, kur$ atsakas to
dartt, tiek uzlikts mazais sods. Ja péc maza soda uzlik§anas vins joprojam
atsakas atstat ledu, vinam tiek uzlikts disciplinarsods.

Il.  Ja speletajam ir asinoSana, ving nedrikst atgriezties spéle, kameér savaino-
jumi nav pienacigi apsaitéti vai uz tiem uzlikti plaksteri, kas aptur asinosa-
nu. Ja vin§ atgriezas ar pienacigi nenosegtu ievainojumu vai ar asinim
aptraipitu ekipgjlumu, vinam tiek uzlikts mazais sods.

lll.  Spelétajam, kurs gul uz ledus, izliekoties, ka ir savainots, vai atsakas pie-
celties, tiek uzlikts mazais sods.

150. NOTEIKUMS - BLOKESANA
DEFINICIJA: Spéletajs kave pretinieku bez ripas vai traucé vinam slidot, sa-
nemt piespeli vai brivi parvietoties pa ledu.

I.  Spelétajam, kurs bloke pretinieku, tiek uzlikts mazais sods.
Il.  BlokéSana spéles laika var izpausties Sadi:

1. Laukuma spéletajs trauce pretiniekam virzities uz prieksu pa ledu.

2. Laukuma speletajs bloke pretinieku, nelaujot vinam brivi ieiet uzbru-
kuma zona, 1pasi, kad piespiez pretinieku apslidot vinam apkart, izvir-
zot gurnu, lai traucétu metienu.

3. Laukuma spéléetajs trauce pretiniekam uzbrukt savam komandas
biedram, pie kura ir ripa un kurs ir ieslidojis pretinieka cela, pirms vel
ienemis atbilstosu kermena pozu (t.i., lai turpinatu speli).

4. Laukuma spéletajs bloké pretinieku, kurs ir pozicija, lai sanemtu
piespeéli.
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VII.

5. Laukuma spélétajs uzvar iemetiena, bet trauce pretiniekam piek|tt pie
ripas (blokésana iemetiena).

6. Spéeléetajs uz speletaju sola vai noraidito spéletaju sola ar nuju vai
kermeni pastiepjas virs ledus un bloke ripas vai pretinieka kustibu
spéles laika.

7. Laukuma spéléetajs, virzoties saniski garam pretiniekam, trauce pre-
tiniekam virzities uz prieksu, pirms vins vél ir ienémis atbilstosSu ker-
mena pozu.

8. Spéletajs trauce pretiniekam pacelt no ledus ekipgjuma piederumu
(nGju, cimdu, kiveri), pagrtzot to talak no pretinieka.

Laukuma spelétajiem vartu priek$a tiek dotas atlaides attieciba uz bloke-
Sanu, graSanu ar ndju, turéSanu ar ndju, pretinieku turésanu, klupinasanu
un sitienu ar nGju, kameér centieni ienemt poziciju vartu prieksa vai pie-
spiest attiecigo laukuma spéléetaju atstat vartu priekSu neparkapj godigas
cinas par teritoriju robezas. Parkapumi Saja zona: pretinieka, pie kura nav
ripas, nogasana; pretinieka rausana aiz svitera; ndjas novietoSana starp
pretinieka kajam, veicot pretinieka sagrieSanas manevru (corkscrew ma-
noeuvre); pretinieka speciga griSana ar ndju; sitiens ar ndju pa pretinieka
kajam no mugurpuses.

Situacijas, kas netiek uzskatitas par blokesanu:

1. Laukuma speletajam ir tiesibas uz to ledus dalu, ko vin$ aiznem, ka-
meér tiek saglabats slidoSanas atrums un kermena pozicija starp pre-
tinieku un brivo ripu. Tiklidz ving samazina atrumu, vins riske, ka blo-
kes pretinieku.

2. Laukuma spéletajam ir tiesibas saglabat savu vietu un vinam nav no
tas jaizkustas, ja pretinieks vélas tiesi tur slidot.

3. Laukuma spéléetajs drikst bloket pretinieku tik ilgi, kamer atrodas tam
prieksa un slido taja pasa virziena.

4. Laukuma spéeléetajs drikst izmantot savu kermena pozu, lai piespiestu
pretinieku slidot pa talaku celu pie ripas, ja vien vin$ neizmanto
plaukstu vai roku pretinieka turéSanai vai blokésanai.

Speletajam, kurs uzbrik pretiniekam bez ripas, tiek uzlikts mazais sods

par blokesanu.

Divi laukuma speletaji, slidojot pec brivas ripas, drikst sava starpa grusti-

ties, bet tam, kur§ izmanto ndju, roku vai slidu, lai traucétu pretiniekam

nok|Ut idz ripai, tiek uzlikts mazais sods par blokéSanu.

Spéléetajam, kur§ blokéjot savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku,

tiek uzlikts lielais sods un disciplinarsods [idz spéles beigam vai spée-

les sods.

151. NOTEIKUMS - VARTSARGA BLOKESANA
DEFINICIJA: Spéletajs izmanto jebkurus lidzek|us, lai traucétu vartsargam pildit
savus pienakumus.

Laukuma spélétajam, kurs ar ndju vai kermeni bloke vartsargu vartu lauku-
ma vai traucé vinam virzities uz prieksu, vai traucé vartsargam pildit savus
pienakumus, tiek uzlikts mazais sods.



Il.  Ja uzbrukuma esoss laukuma spéléetajs ar ripu, slidojot uz priekSu un at-
pakal, saskaras ar vartsargu vartu laukuma un ripa ieiet vartos, varti netiek
ieskaititi, un uzbrukuma esoSajam laukuma spélétajam tiek uzlikts vismaz
mazais sods.

Sis noteikums attiecas arf uz soda metieniem un p&cspéles metienu sé-
rijas izpildi.

Il Uzbrukuma eso$am laukuma spélétajam, kur$ nevis ienem poziciju, lai
spéléetu, bet ienem pozu ar seju pret pretinieku vartsargu un izpilda kusti-
bas, pieméram, véze roku vai nuju vartsargam pie sejas ar noluku noverst
vina uzmanibu, tiek uzlikts mazais sods (neatkarigi no ta, vai vins atrodas
vartu laukuma vai ne).

IV.  Pretiniekam, kurs trauce vartsargam, spélgjot ripu aiz saviem vartiem, at-
griezties vartu laukuma vai bloke vinu, vai nevajadzigi uztriecas vartsar-
gam, tiek uzlikts mazais sods.

V. Uzbrukuma esoS$s laukuma spélétajs spéles laika drikst izslidot caur var-
tu laukumu, ja vins nesaskaras ar vartsargu. Ja vins saskaras ar vartsar-
gu vai vartsargs, sargajot savu vartu laukumu, saskaras ar vinu, uzbru-
kuma esosSajam laukuma spélétajam tiek uzlikts mazais sods.

152. NOTEIKUMS - SPERSANA AR KAJU
DEFINICIJA: Spélétajs izpilda svarstveida kustibu ar slidu, mérkgjot to uz jeb-
kuru pretinieka kermena dalu.

I.  Spéletajam, kurs sper pretiniekam vai mégina to darit, tiek uzlikts spé-
les sods.

153. NOTEIKUMS - SITIENS AR CELI
DEFINICIJA: Spéletajs izvirza celi ar mérki trapit pretiniekam.

I. Speletajam, kurs izmanto celi, lai skartu pretinieku, tiek uzlikts vismaz
mazais sods.

Il Laukuma spéletajam, kurs, sitot ar celi, savaino vai pargalvigi apdraud
pretinieku, tiek uzlikts lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam
vai speles sods.

154. NOTEIKUMS - NORAIDITO SPELETAJU SOLA
PRIEKSLAIKUS ATSTASANA

DEFINICIJA: Vartinus uz noraidito spélétaju sola drikst atvért un aizvért
tikai tiesnesis pie noraiditajiem spélétajiem. Laukuma spélétajs pirms sava
soda laika beigam nedrikst atstat noraidito spélétaju solu, iznemot perio-
da beigas.

I.  Ja soditais laukuma spelétajs noraidito speletaju solu savas vainas del
atstaj pirms soda laika beigam, vinam papildus atlikusa soda laika izciesa-
nai tiek vel uzlikts mazais sods.
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Il.  Ja laukuma spélétajs noraidito speletaju solu atstaj priekslaikus tiesnesa
pie noraiditajiem spélétajiem vainas del, vins netiks sodits, bet vinam jaat-
griezas uz noraidito spélétaju sola izciest atlikuso soda laiku.

Il Ja laukuma spélétajs noraidito spéeletaju solu atstaj pirms soda laika bei-
gam ar noltku apstridét laukuma tiesneSa lemumu, vinam tiek uzlikts ma-
zais sods un disciplinarsods lidz speles beigam.

IV.  Ja laukuma spélétajs noraidito spelétaju solu atstaj pirms soda laika bei-
gam ar noltku iesaistities konflikta vai kautina, vinam tiek uzlikts divkarss
mazais sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam (ja vins ir
pirmais, kas to dara) vai mazais sods un disciplinarsods lidz spéles bei-
gam (ja vins ir viens no nakamajiem spéletajiem).

155. NOTEIKUMS - SPELESANA BEZ KIVERES
DEFINICIJA: Laukuma spélétajs piedalas spélé ar pienacigi nenostiprinatu ki-
veres zoda siksnu.

I. Laukuma spélétajam, kuram spéles laika nokrit kivere un kurs nekavejoties
nedodas uz spéléetaju solu, tiek uzlikts mazais sods.

156. NOTEIKUMS - RAUSANA AIZ MATIEM, KIVERES,

SEJAS AIZSARGREZGA

DEFINICIJA: Spélétajs satver pretinieka sejas aizsargrezgi vai kiveri un nelaiz
vala, vai ples pretinieku aiz matiem.

l.  Spéletajam, kurs satver pretinieka sejas aizsargrezgi vai kiveri un nelaiz
vala, vai ples pretinieku aiz matiem, tiek uzlikts mazais sods vai lielais sods
un disciplinarsods lidz spéeles beigam.

157. NOTEIKUMS - ATTEIKSANAS SAKT SPELI

DEFINICIJA: Nevienai komandai nav tiesibu ignorét galvena tiesnesa aicinaju-

mu sakt spéli.

I. Jaabas komandas atrodas uz ledus, bet viena no tam kaut kada iemesla
dé| atsakas spéléet, galvenajam tiesnesim ir jabridina Sis komandas kaptei-
nis un jadod 30 sekundes laika spéles uzsaksanai. Ja komanda joprojam
atsakas spéléet, galvenais tiesnesis uzliek mazo sola sodu.

Il.  Jaincidents atkartojas, galvenajam tiesnesim spéle japartrauc un par $o
gadijumu ir jazino atbilstosajam institdcijam, kuram ir tiesibas uzvaru pie-
Skirt pretinieku komandai.

Il Ja komanda neatrodas uz ledus un neiziet uz ledus péc galvena tiesnesa
pavéles, kuru tas ir pazinojis caur komandas kapteini, menedzeri vai trene-
ri, galvenajam tiesnesim ir japieskir tai divas minutes, kuru laika komandai
ir jauzsak spéle. Ja komanda atsak spéli So divu mintsu laika, tai jauzliek
mazais sola sods. Ja komanda Vvél aizvien atsakas iziet uz ledus, galvena-
jam tiesnesim spéle japartrauc un par $o gadijumu ir jazino atbilsto$ajam
institucijam, kuram ir tiesibas uzvaru pieskirt pretinieku komandai.



158. NOTEIKUMS - RUPJIBA
DEFINICIJA: Spélatajs spéles laika griz vai sit pretinieku.

Spéléetajam, kurS spéles laika iesaistas konflikta ar pretinieku, tiek uzlikts
mazais sods, divkarss mazais sods vai lielais sods un automatisks dis-
ciplinarsods lidz spéles beigam.

Speléetajam, kur§ ar noluku norauj pretinieka Kkiveri, lai izslegtu vinu no
spéles, tiek uzlikts mazais sods.

Uz spéletaju, kur§ turpina rupji uzvesties, tiek attiecinati noteikumi par
kausanos.

Speléetajam, kurs novelk cimdu (-us), lai iesaistitos konflikta ar pretinieku,
tiek uzlikts disciplinarsods.

159. NOTEIKUMS - SITIENS AR NUJU

DEFINICIJA: Spélétajs veze savu niiju, turot to viena vai abas rokas, mérkéjot
uz jebkuru pretinieka kermena dalu vai ekipgjumu. Lai uzliktu sodu, kontakts ar
pretinieku nav obligats.

VI

Viegli uzsitieni pa spélétaja nUju, pie kura ir ripa, netiek uzskatiti par si-
tienu ar ndju, ja tas aprobeZojas tikai ar siSanu pa ndju ar vienu vienigu
merki — censties panakt, lai pretinieks zaudé ripu. Spécigs kontakts,
Tpasi, ja tiek salauzta pretinieka vai sava nuja, tiek uzskatits par sitienu
ar ndju.

Spéletajam, kur$ sit pretiniekam ar ndju, tiek uzlikts vismaz mazais
sods.

Spéletajam, kurs, sitot ar ndju, ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to
apdraudéjis, tiek uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz
spéeles beigam vai spéles sods.

Spéletajam, kurs véze nuju cita spélétaja virziena konflikta laika, tiek uz-
likts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam vai
spéles sods.

Spélétajam, kurs mezonigi triec ripu pa ledu vai gaisa ar merki iebiedéet
pretinieku, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Speléetajam, kurS pace| nuju starp pretinieka kajam, lai trapitu pa cirksni,
tiek uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam
vai speles sods.

160. NOTEIKUMS - NOTRIEKSANA NO AIZMUGURES
(SLEW-FOOTING)

DEFINICIJA: Spélétajs no aizmugures bistami aizker pretinieku aiz kajas vai
slidas vai rauj pretinieku atmuguriski, vienlaikus cenSoties spert pa kajam, lai
ving zaudéetu pamatu zem kajam.

Speletajam, kur§ notriec pretinieku no aizmugures, tiek uzlikts spéles
sods.
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161. NOTEIKUMS - DUROSS SITIENS

DEFINICIJA: Spélétajs iedur vai cendas iedurt pretiniekam ar nijas lapstinas
galu, turot nuju ar vienu vai abam rokam. Lai uzliktu sodu, kontakts ar pretinie-
ku nav obligats.

I.  Speletajam, kur§ cenSas iedurt pretiniekam, tiek uzlikts divkarSs mazais
sods un disciplinarsods.

Il.  Speletajam, kurs iedur pretinieckam, tiek uzlikts lielais sods un automatisks
disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

lll.  Speléetajam, kur§ durot savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, tiek uz-
likts spéles sods.

162. NOTEIKUMS - SPI,.AU§ANA
DEFINICIJA: Spéletajs spéles laika uzsplauj pretiniekam, skatitajam vai kadam
citam laukuma.

I.  Speletajam vai komandas oficialajam parstavim, kurs spéles laika uzsplauj
pretiniekam, skatitajam vai kadam citam laukuma, tiek uzlikts spéles sods.

Il.  Ja spéletajs, kuram tek asinis, tiSam ar tam nosmeére pretinieku vai kadu
citu laukuma, vinam tiek uzlikts spéles sods par splausanu.

163. NOTEIKUMS - PRETINIEKA AIZSKARSANA

DEFINICIJA: Spélatajs priecajas par gitajiem vartiem un, slidojot gar pretinieku
solu, aizskar pretiniekus ar svinigiem, izsmejoSiem vai aizskaroSiem Zestiem vai
vardiem ar noltku izsmiet vai sakudit pretinieku.

I. Par parmerigu priecasanos/ svinéSanu vai jebkada veida pretinieku aiz-
skarSanu, viniem esot uz spéletaju sola, tiek uzlikts disciplinarsods.

164. NOTEIKUMS - KOMANDAS OFICIALAIS PARSTAVIS IEIET
SPELES ZONA

DEFINICIJA: Komandas oficialajam parstavim ir aizliegts spéles laika iziet uz
ledus bez laukuma tiesnesa piekriSanas.

I. Jaspéletajs ir nopietni savainots un spéle ir apturéta, komandas arsts (vai
kads cits no mediciniska personala) var iziet uz ledus, lai palidzetu savai-
notajam sportistam, negaidot galvena tiesnesSa piekriSanu.

Il.  Komandas oficialajam parstavim, kur§ jebkura laika no perioda sakuma
lidz ta beigam (iznémumus skatit noteikumu 164.1 punkta) iziet uz ledus,
tiek uzlikts disciplinarsods lidz spéles beigam.

165. NOTEIKUMS - NUJAS VAI CITA PRIEKSMETA MESANA
DEFINICIJA: Spélétajs vai komandas oficialais parstavis met laukuma vai arpus
ta ndju vai citu priekSmetu.



VI

VII.

Speletajam, kur§ met ndju, tas dalu vai citu priekSmetu ara no laukuma,
tiek uzlikts disciplinarsods lidz spéles beigam.

Speletajs drikst aizslidinat vai aizvirzit jebkuru niju, tas dalu vai kadu citu
priekSmetu prom no sevis, bet &1 riciba nedrikst traucét pretiniekam. Savu-
kart, ja uz ledus esoSs spéletajs met vai méerke nuju, tas dalu vai kadu citu
priekSmetu uz ripu vai spéletaju, pie kura ir ripa, neitralaja vai uzbrukuma
zona, vinam tiek uzlikts mazais sods.

Ja uz spélétaju sola esoss spéletajs vai komandas oficialais parstavis met
vai merke nuju, tas daju vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spélétaju, pie
kura ir ripa, neitralaja vai uzbrukuma zona, vinam tiek uzlikts mazais sods
vai mazais sola sods.

Ja speéletajs vai komandas oficialais parstavis veic kadu no noteikumu
165.11 vai 165.1ll punkta minétajam darbibam sava aizsardzibas zona, gal-
venais tiesnesis pieskir pretinieku komandai soda metienu.

Ripas vai spélétaja, pie kura ir ripa, atrasanas vieta mesanas bridr ir notei-
coSais faktors, vai tiek uzlikts mazais sods, mazais sola sods vai pieskirts
soda metiens.

Ja spéletajs vai komandas oficialais parstavis met vai méerke nuju, tas daju
vai kadu citu priekSmetu uz uzbrukuma esoSu laukuma spelétaju, kurs ir
izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis pieskir Sim laukuma spéele-
tajam soda metienu.

Ja vartsargs ir nomainits pret laukuma spéletaju, atstajot tuksSus ko-
mandas vartus, un komandas biedrs vai komandas oficialais parstavis
met vai mérke nuju, tas dalu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spe-
|etaju, pie kura ir ripa, neitralaja vai uzbrukuma zona ar tukSajiem var-
tiem, tadéjadi censoties traucét spéletajam izdarit metienu, uzbrukuma
esoSajai komandai tiek ieskaittti varti. Tiek uzskatits, ka vartsargs ir no-
nemts no laukuma bridi, kad vina aizvietotajs ir ar vienu slidu uzkapis
uz ledus.

166. NOTEIKUMS - SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS
DEFINICIJA: Komandai uz ledus drikst bat maksimums viens vartsargs un pie-
ci laukuma spéléetaji vai sesi laukuma spéletaji. Mazo sola sodu par skaitliska
sastava parkapumu var uzlikt jebkurai komandai, ja tai kada bridi uz ledus ir par
vienu vai vairakiem laukuma spélétajiem vairak neka atlauts.

“Ir uz ledus” nozime, ka abas slidas ir uz ledus. Ja spélétajam viena slida
ir uz ledus, bet otra ir uz apmales, spélétaju sola zona vai noraidito spéle-
taju sola zona, tiek uzskatits, ka vins nav uz ledus.

Ja saskana ar So definiciju vins nav uz ledus, ving attiecigi nedrikst spélét
ripu, skart pretinieku vai ka citadi piedalities spele.

Uz ledus uznakosajam spéletajam japagaida, kad noejosais spéletajs iesli-
do 1.5 metru (5') zona no spélétaju sola.

Spéletaju nomainai spéles laika un tas apturéSanas brizos janotiek tikai no
spéletaju sola. Spéletaju nomaina, izmantojot citus ieejas vai izejas varti-
nus, nav atlauta, un tas rezultata tiek uzlikts mazais sola sods par skaitlis-
ka sastava parkapsanu.
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VI.

VL.

Komandai, kurai uz ledus ir vairak spéletaju neka atlauts, uzliek mazo sola
sodu par skaitliska sastava parkapumu.

Ja, nomainoties spéles laika, viens no spéletajiem, kurs uznak uz ledus vai
noiet no ta, abiem esot uz ledus 1.5 metru (5’) zona, izspéle ripu, saskaras
ar pretinieku vai citadi iesaistas spéles darbiba, tiek piespriests sods par
skaitliska sastava parkapsanu.

Ja, nomainoties spéles laika, mainas procesa esosie spélétaji (1) atrodas
1.5 metru (5°) zona no apmalém visa speletaju sola garuma un (2) neie-
saistas spéles darbiba, sods par skaitliska sastava parkapsanu netiek pie-
spriests.

Mazais sola sods par skaitliska sastava parkapsanu jaizcies laukuma spé-
letajam, kur$ atradies uz ledus bridi, kad atskanéjusi svilpe, lai uzliktu So
sodu.

167. NOTEIKUMS - KLUPINASANA
DEFINICIJA: Spélétajs nogaz pretinieku uz ledus, izmantojot ndju, pédu
vai kaju.

Par jebkada veida pretinieka klupinaSanu spélétajam tiek uzlikts vismaz
mazais sods.

Ja spéletajs dzenas pakal pretiniekam, pie kura ir ripa, un ar izklupienu
aizsit ripu ar nuju, bet ta rezultata pretinieks nokrit, sods netiek uzlikts.

Ja noteikumu 167.11 punkta minétaja situacija speletajs neskar ripu, bet
izraisa pretinieka kritienu, tiek uzlikts mazais sods par klupinasanu.
Speletajam, kurs klupinot savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, tiek
uzlikts lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

168. NOTEIKUMS - NESPORTISKA UZVEDIBA
DEFINICIJA: Spélétajs vai komandas oficialais parstavis parkapj noteikumus
par sportiskumu, godigu spéli un cienu.

Mazais sods.

1. Konkretam speélétajam, kur§ parkapj noteikumus par sportiskumu,
godigu spéli un cienu, tiek uzlikts mazais sods.

2. Konkretam spéletajam, kurs lieto nekitrus, zaimojoSus vai aizskaro-
Sus izteicienus, adresejot tos kadai uz ledus vai citur spéles laukuma
esosai personai, tiek uzlikts mazais sods.

3. Konkrétam speélétajam, kurs kopa ar komandas biedru priecajas par
pretinieka savainojumu vai apsveic komandas biedru par to, tiek uz-
likts mazais sods.



4. Uzbrukuma esoSam spéletajam, kas ar ledus Salti apsmidzina vart-
sargu, kur$ piespiedis ripu, lai tiktu dots svilpes signals, tiek uzlikts
mazais sods.

Mazais sola sods.

1. Mazais sola sods tiek uzlikts, ja noteikumus par sportiskumu, godigu
spéli un cienu parkapis kads spélétajs vai komandas oficialais parsta-
vis, kuru nevar identificét.

2. Mazais sola sods tiek uzlikts, ja kads spélétajs vai komandas oficialais
parstavis, kuru nevar identificét, kopa ar komandas biedru priecajies
par pretinieka savainojumu vai apsveicis komandas biedru par to.

3. Mazais sola sods tiek uzlikts, ja kads spélétajs vai komandas oficialais
parstavis, kuru nevar identificét, lietojis nekitrus, zaimojoSus vai aiz-
skarosus izteicienus, adresgjot tos kadai uz ledus vai citur spéles lau-
kuma esosai personai.

4. Mazais sola sods tiek uzlikts, ja kads spélétajs vai komandas oficialais
parstavis, kuru nevar identificeét, metis uz ledus nuju vai kadu citu
priekSmetu.

Disciplinarsods.

1. Speléetajam, kursS péec svilpes signala vai perioda beigam raida ripu,
tiek uzlikts disciplinarsods.

2. Par nopietnu parkapumu vai nesportiskas uzvedibas nepartraukSanu
spéelétajam var uzlikt disciplinarsodu.

3. Spéletajam, kur§ peéc maza soda sanemsanas turpina lietot nekitrus,
zaimojosus vai aizskaroSus izteicienus, adresgjot tos kadai uz ledus
vai citur spéles laukuma esosai personai, tiek uzlikts disciplinarsods.

4. Soditam spélétajam, kurs nekaveéjoties nedodas uz noraidito speléta-
ju solu péc kautina vai sadursmes, tiek uzlikts disciplinarsods.

5. Spéletajam, kurs turpina izaicinat pretinieku, lai tas izdaritu parkapu-
mu, tiek uzlikts disciplinarsods.

6. Speletajam, kurs jebkadu iemeslu dé|, iznemot nejausibu, iegajis pre-
tinieku komandas spélétaju sola nodalijuma, tiek uzlikts disciplinar-
sods papildus citiem sodiem, kurus var uzlikt par So incidentu.

Disciplinarsods lidz spéles beigam.

1. Komandas oficialajam parstavim, turpinot jebkuru ricibu, par kuru vi-
nam jau uzlikts mazais sods, mazais sola sods vai disciplinarsods,
tiek uzlikts disciplinarsods lidz speles beigam.

2. Speletajam vai komandas oficialajam parstavim par nekitru, zaimojo-
Su vai aizskaro$u izteicienu lietoSanu, adresgjot tos kadai uz ledus vai
citur spéles laukuma esoSai personai, par kuru jau uzlikts mazais
sods vai mazais sola sods, tiek uzlikts disciplinarsods lidz spéles bei-
gam. Ja $ada uzvediba tiek demonstréta pec spéles beigam, uz le-
dus vai arpus ta, disciplinarsods lidz spéles beigam tiek uzlikts ari tad,
ja ieprieks nav uzlikts mazais sods vai mazais sola sods.

Mazais sods (mazais sola sods) un disciplinarsods lidz spéles beigam.

1. Konkrétam spélétajam (vai komandas oficialajam parstavim), kurs
nav uz ledus, bet met ndju vai kadu citu priekSmetu uz ledus, tiek
uzlikts mazais sods (mazais sola sods) un disciplinarsods lldz spé-
les beigam.
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VI. Spéles sods.

1. Spéelétajam vai komandas oficialajam parstavim, kurs kadai personai
izsaka draudus, rasistiska vai etniska rakstura piezimes, splauj, iz-
SMEreé asinis, izsaka seksuala rakstura piezimes, tiek uzlikts spéles
sods.

2. Speletajam vai komandas oficialajam parstavim, kurs pirms spéles,
tas laika vai pec spéles kadai personai uz ledus vai citur spéles lauku-
ma rada nekitrus zestus, tiek uzlikts spéles sods.

3. Spéletajam, kurS veze nuju skatitaja vai kada cita virziena, iznemot
pretinieku, tiek uzlikts spéles sods.

169. NOTEIKUMS - NEATLAUTA SPEKA SPELE (SIEVIETEM)
DEFINICIJA — Sieviedu hokeja pret pretinieci nedrikst izmantot spéka panémienu.

I. Par neatlautu spéka spéli sievieSu hokeja sauc spéka panémienu pret
pretinieci.

Il.  Spelétajai, kura izdara spéka panemienu pret pretinieci, tiek uzlikts: (1)
mazais sods; (2) lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles
beigam; (3) spéles sods.

Il Spelétajai, kura savaino vai pargalvigi apdraud pretinieci, izdarot speka
panémienu, tiek uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz
Spéeles beigam vai spéles sods.

IV. Ja divas spélétajas sacenSas par ripu, vinas drikst saprata robezas pa-
grust viena otru vai atspiesties pret otru, kameér vien ripas iegisana ir abu
spéletaju vienigais merkis.

V. Ja divas vai vairakas spéletajas cinas par ripu, vinas nedrikst izmantot
apmales, lai panaktu kontaktu ar pretinieci ar noluku izslegt vinu no spéles,
grust vinu pret apmali vai piespiest pie tas. Visas Sis darbibas liecina, ka
speletajai nav intereses iegut ripu sava kontrole.

VI.  Miera stavokli esoSai spéléetajai ir tiesibas uz So vietu uz ledus. Pretinieces
pienakums ir izvairities, lai vina nenonaktu kontakta ar Sis spélétajas ker-
meni. Ja ST spélétaja atrodas starp pretinieci un ripu, pretiniecei ir jaapslido
apkart miera stavokll esosajai spélétajai.

VII. Ja speletaja ar ripu slido tieSi virsti miera stavokll esoSai spélétajai, tad
pienakums izvairities no kontakta ir spélétajai, kura kontrole ripu. Ja spée-
letaja ar ripu pieliek visas pules, lai izvairitos no kontakta, bet pretiniece
izdara kustibu un nonak vinas cela, tad mazais sods par speka panemienu
tiek uzlikts Sai pretiniecei.



11. NODALA - SODA METIENI UN PIESKIRTI VARTI

KOPSAVILKUMS - situacijas, kad aizsardziba esoSas komandas par-
stavis izmanto neatlautus panémienus, lai liegtu pretiniekam realu ie-
spéju gut vartus, vartsargam esot uz ledus, galvenajam tiesnesim ir
iespé€ja izlemt pieskirt pretiniekiem soda metienu. Situacijas, kad aiz-
sardziba esoSas komandas parstavis izmanto neatlautus panémienus,
lai liegtu pretiniekam realu iespeju gut vartus, vartsargam neesot uz
ledus, galvenajam tiesnesim ir iespéja izlemt pieskirt pretiniekiem var-
tu guvumu.

So noteikumu noltiks ir atjaunot redlu vartu gisanas iespéju, kas tika traucéta,
pretiniekam izdarot parkapumu no aizmugures vai neparprotami parkapjot no-
teikumus, kas citadak butu devusi realu iespeju gut vartus.

170. NOTEIKUMS - SODA METIENI UN PECSPELES METIENU
SERIJAS IZSPELE KA SPELES SASTAVDALA

I. Soda metienu izpilde un pecspeles metienu sérijas izspéele tiek uzskatita
par spéles sastavdalu. Jebkur§ parkapums, par kuru spéléetajam parasta
situacija spéles laika tiktu uzlikt sods, attiecas ari uz soda metienu izpildi
un pecspeles metienu sérijas izspéli.

171. NOTEIKUMS - SODA METIENA PIE§I,(IR§ANAI

IZGAJIENS “VIENS PRET VIENU”

I.  Ja parkapumu no aizmugures pret uzbrukuma esoSu laukuma spélétaju,
kur$ atrodas izgajiena “viens pret vienu”, izdara pretinieks vai pretinieku
komandas vartsargs, laukuma spélétajam tiek pieskirts soda metiens.

Il.  Jalaukuma spélétajs zaude kontroli par ripu pec tam, kad pret vinu izda-
rits parkapums, galvenais tiesnesis aptur spéli un pieskir soda metienu.

lIl.  Jalaukuma spéletajs saglaba kontroli par ripu péc tam, kad pret vinu izda-
rits parkapums, galvenais tiesnesis atliek soda signalu un |auj laukuma
spéletajam pabeigt kustibu.

V. Jalaukuma spéletajs, pret kuru izdarits parkapums, gust vartus, soda me-
tiens tiek atcelts. Ja uzliktais sods ir mazais sods, tas ari tiek atcelts, jo guti
varti. Bet, ja uzliktais sods ir disciplinarsods, lielais sods un automatisks
disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods, tas tiek izpildits.

V. Jagalvenais tiesnesis signalize, ka bus soda metiens, bet, pirms spéle tiek
apturéta vartu guvuma de| vai soda metiena izpildei, ta pati komanda izda-
ra vél vienu parkapumu, Sis papildu sods jebkura gadijuma tiek uzlikts,
neskatoties uz to, vai laukuma spélétajs gust vartus uzbrukuma vai ar
soda metienu.

VI. Ja parkapums tiek izdarits isi pirms (pamatlaika vai papildlaika) perioda
beigam un spéles pulkstenis rada, ka spéles laiks beidzies, pirms tiesnesis
paspéjis pieskirt soda metienu, tas vienalga tiek izpildits.
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172. NOTEIKUMS - SODA METIENA PIESKIRSANA/
BLOKESANA VAI PRIEKSMETU MESANA

I.  Ja spéléetajs vai komandas oficialais parstavis met vai mérké nederigu vai
salauztu ndju, citu ekipgjuma piederumu vai kadu citu priekSmetu uz ripu
vai spéletaju, pie kura ir ripa, spélei notiekot parkapumu izdarijusa spéle-
taja aizsardzibas zona, galvenais tiesnesis pieSkir soda metienu.

Il.  Ja spéletajs vai komandas oficialais parstavis neatlauti iesaistas spélé no
spéletaju sola vai kadas citas vietas arena un bloké uzbrukuma esosu
laukuma spéletaju, kurs atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galvenais
tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

lIl.  Ja spéléetajs vai komandas oficialais parstavis met vai raida nuju, tas daju
vai kadu citu priek8metu, vai mérké (ar jebkuru kermena dalu) nGju, tas
dalu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spélétaju, pie kura ir ripa un kurs
atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis pieskir soda metie-
nu pretinieku komandai.

IV.  Ja uz ledus esoSs spelétajs met vai merké nuju, tas dalu vai kadu citu
priekSmetu uz ripu vai spélétaju, pie kura ir ripa, vina aizsardzibas zona,
galvenais tiesnesis pieSkir soda metienu pretinieku komandai.

V. Jauz spélétaju sola vai noraidito spéelétaju sola esoss spélétajs vai koman-
das oficialais parstavis met vai mérke nuju, tas dalu vai kadu citu prieks-
metu uz ripu vai spéelétaju, pie kura ir ripa, vina aizsardzibas zona, galve-
nais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

173. NOTEIKUMS - SODA METIENA PIESKIRSANA/
PAMATLAIKA PEDEJAS DIVAS MINUTES UN PAPILDLAIKS

I.  Ja spéléetajs tisi izkustina vartus pamatlaika pedgjas divas minutes vai jeb-
kura bridi papildlaika, galvenais tiesnesis pieSkir soda metienu pretinieku
komandai.

Il Ja komanda pamatlaika pedégjas divas minatés vai jebkura bridi papildlai-
ka tisi veic neatlautu spéeletaju nomainu, lai rastos skaitliska sastava parka-
pums, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

Il TiSa neatlauta spéletaju nomaina, kad komanda ar noluku suta uz ledus
papildu spéletaju speles laika, lai gutu parsvaru, izraisitu speles apturésa-
nu vai noverstu vartu iemesanu.

IV.  Nepareiza spéletaju nomaina spéles laika netiek uzskatita par tiSu neatlau-
tu spéletaju nomainu, un, ja ta nav noteikumu 173.1Il punkta minéta ko-
mandas taktika, tad vainigajai komandai tiek uzlikts mazais sola sods.

V. Ja komandas kapteinis, kura komanda spélé mazakuma ar tris laukuma
spéeletajiem, pamatlaika pedejas divas minutés vai jebkura bridi papildlaika
pieprasa veikt ekipejuma merjumu, kas neapstiprinas, galvenais tiesnesis
pieskir soda metienu pret komandu, kura pieprasijusi veikt merjumu.



174. NOTEIKUMS - SODA METIENA PIESKIRSANA/
SPELETAJS IZKUSTINA VARTUS

I.  Ja speléetajs tiSi izkustina vartus, uzbrukuma esosam laukuma spéletajam
esot izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu
pretinieku komandai.

175. NOTEIKUMS - SODA METIENA PIESKIRSANA/
LAUKUMA SPELETAJS KRIT UZ RIPAS

I. Jalaukuma spelétajs krit uz ripas, apklaj to ar savu kermeni, pace| ar roku
no ledus vai aizsedz ripu ar rokam aizsardzibas zonas vartu laukuma, gal-
venais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

176. NOTEIKUMS - SODA METIENU PROCEDURA/
KOPSAVILKUMS

I. Ja pret laukuma spéletaju tiek izdarits parkapums, par kuru pieskirams
soda metiens, tad vinam pasSam jaizpilda soda metiens. Ja vin$ ir savai-
nots un nespégj izpildit metienu, to var darit jebkurs nesodits laukuma spé-
letajs, kurs parkapuma veikSanas bridr bijis uz ledus.

Il.  Soda metienu proceduras konteksta “savainots” nozime, ka komandas
arstam ir jaapstiprina, ka laukuma spéléetajs fiziski nespgj izpildit soda me-
tienu. Ja péc galvena tiesnesa domam laukuma spélétajs telo, ka ir savai-
nots, tad talaku soda meéru laukuma spéletajam un/ vai tiesnesim var
izvertét atbildigas instances.

lll.  Gadijumos, kad nevar noteikt, pret kuru laukuma spélétaju izdarits parka-
pums, komandas treneris drikst nozimét jebkuru laukuma spéletaju, kurs
parkapuma veiksanas bridi bijis uz ledus, ja vien vinam nav atliktais sods.

IV.  Ja soda metienu pieskir cita iemesla dél, ne tapéc, ka parkapums izdarits
pret konkretu laukuma speléetaju, komandas treneris drikst nozimet jebku-
ru laukuma speéléetaju, kurs parkapuma veikSanas bridi bijis uz ledus, ja
vien vinam nav atliktais sods.

V. Aizsardziba esosas komandas treneris drikst nomaintt vartsargu pirms
soda metiena, bet uznakoSajam vartsargam netiek atlauta nekada veida
iesildisanas.

VI. Ja vienai komandai viena spéles apturéSanas reize ir pieskirti divi soda
metieni (ir izdartti divi atseviski parkapumi), ripu vartos var raidit tikai vienu
reizi. Ja pirmais soda metiens ir rezultativs, otrais soda metiens tiek auto-
matiski atcelts, bet par otro parkapumu tiek uzlikts attiecigais sods. Ja
pirmais metiens nav veiksmigs, tiek izpildits otrais metiens. Soda metienu
secibu nosaka parkapumu izdariSanas seciba spéles laika.

VII. Soda metiena laika vai pecspéles metienu sérijas laika vartus drikst sargat
tikai vartsargs vai rezerves vartsargs.

VIIl. Soda metiena laika vai pécspéles metienu sérijas laika vartus drikst
sargat laukuma spéléetajs tikai tada gadijuma, ja pirmais vartsargs un
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rezerves vartsargs ir savainoti vai izcie$ sodu, ka rezultata bijusi jaat-
staj spéele.

177. NOTEIKUMS - SODA METIENU PROCEDURA/
METIENU IZPILDE

VI.

VL.

VIIL

Abu komandu spélétajiem ir jadodas uz saviem spéletaju soliem, pilniba
atbrivojot ledus virsmu, un tur japaliek soda metiena izpildes laika. Uz le-
dus drikst atrasties tikai abi vartsargi katrs savos vartos, laukuma spéele-
tajs, kas izpilda metienu, un laukuma tiesnesi.

Galvenais tiesnesis ripu novieto laukuma centra iemetiena punkta.
Laukuma spéeletajam, kas izpilda metienu, jabut sava laukuma puse, pirms
uzsak soda metiena izpildi.

Vartsargam japaliek sava vartu laukuma lidz bridim, kad laukuma spélée-
tajs pieskaras ripai laukuma centra. Ja vartsargs izslido no sava vartu
laukuma priekslaikus, galvenais tiesnesis pacel roku un |auj izdarit metie-
nu. Ja laukuma spéletajs gust vartus, tie tiek ieskaititi. Ja laukuma spe-
letajs negust vartus, vinam lauj atkartot metienu, bet vartsargam tiek iz-
teikts bridinajums. Ja vartsargs atkartoti izslido no sava vartu laukuma
priekslaikus tam pasam laukuma spéletajam taja pasa soda metiena rei-
z€, vinam tiek uzlikts disciplinarsods, un sodu izciest uz noraidito spele-
taju sola jadodas tiesneSa caur kapteini nozimetam laukuma spélétajam.
Ja varti netiek guti, laukuma spélétajam |auj atkartot metienu. TreSo reizi
izdarot parkapumu, varti tiek ieskaititi laukuma spéletajam, kurs izpildijis
soda metienus.

Ja vartsargs soda metiena laika izdara parkapumu pret laukuma spéletaju
un varti netiek guti, vartsargam tiek uzlikts attiecigais sods, un uz noraidito
spélétaju solu jadodas tiesnesa caur kapteini nozimétam laukuma spéle-
tajam. Laukuma spélétajam |auj atkartot metienu. Ja vartsargs otro reizi
izdara parkapumu pret to pasu laukuma spéletaju taja pasa soda metiena
reiz€ un varti netiek guti, vinam tiek uzlikts disciplinarsods, un sodu izciest
uz noraidito spélétaju solu jadodas tiesneSa caur kapteini nozimétam ci-
tam laukuma spéletajam. Laukuma spéletajs atkarto metienu. Ja vartsargs
treSo reizi izdara parkapumu pret to pasu laukuma spéletaju taja pasa
soda metiena reizeé un varti netiek guti, varti tiek pieskirti.

Soda metiens oficiali sakas bridi, kad galvenais tiesnesis nosvilpj, lai lauku-
ma spélétajs saktu soda metiena izpildi. Pec tiesnesa svilpes laukuma
spéletajam ir jauzsak kustiba, vadot ripu pretinieka komandas vartu linijas
virziena, nepartraukti esot kustiba, un jacensas iemest ripu vartos.

Ja laukuma spéléetajs netrapa ripai laukuma centra, slidojot tai garam, ving
drikst atgriezties un turpinat soda metiena izpildi. Tiklidz laukuma spéletajs
jebkada veida skar ripu, var uzskatit, ka soda metiena izpilde ir sakusies.
Tiklidz ripa atstajusi laukuma spélétaja ndju un metiens vai méginajums ir
izdarits, soda metiens skaitas pabeigts. Varti, kas guti otrreizéja metiena
rezultata, netiek ieskaititi.

Laukuma speéléetajs drikst izmantot ledu visa ta platuma, ja vien vins de-
monstré nepartrauktu ripas kustibu vartu virziena.



XI.

Xil.

Soda metienu uzskata par pabeigtu Sados gadijumos:

1. Ripa metiena rezultata ir atstajusi laukuma spélétaja nuju.

2. Vartsargs ir kéris ripu.

3. Laukuma spélétajs nav nodrosinajis nepartrauktu ripas virzibu uz
priekSu.

4. Ripair skarusi apmali jebkura vieta starp centra sarkano liniju un par-
metiena iniju un nav tiesi iegajusi vartos.

5. Ripa jebkadu iemeslu dé| jebkada veida ir pargajusi pari parmetie-
na linijai.

6. Tiek giti varti.

Ja spéletajs zaude ripu vai nokrit, bet ripa turpina kustibu uz prieksu, ving

drikst to nokert, atgut kontroli un turpinat metiena izpildi.

Ja ar soda metienu tiek gati varti, nakamais iemetiens jaizdara laukuma

centra. Ja varti netiek guti, nakamais iemetiens jaizdara soda metiena iz-

pildes vietai tuvakaja gala zonas iemetiena punkta.

178. NOTEIKUMS - SODA METIENU PROCEDURA/
IZNEMUMA GADIJUMI

VI

VI

Ja spéletajs no pretinieku komandas trauceé laukuma spéletajam veikt
soda metienu vai novers vina uzmanibu un 8 iemesla dé| metiens neizdo-
das, galvenais tiesnesis lauj atkartot soda metienu un uzliek disciplinarso-
du parkapumu izdarijusajam spéeletajam.

Ja aizsardziba esosSas komandas oficialais parstavis no spéletaju sola
trauce laukuma speléetajam veikt soda metienu vai novers vina uzmanibu
un Siiemesla dé| metiens neizdodas, galvenais tiesnesis |auj atkartot soda
metienu un uzliek disciplinarsodu parkapumu izdarijusajam komandas ofi-
cialajam parstavim.

Slidojot uz vartiem, laukuma spélétajam nav atlauts veikt apgrieSanos ap
savu asi jeb 360 gradu apgriezienu.

Lakrosa manevrs, kad spéléetajs ripu parvieto, nesot to uz nujas lapstinas,
nav atlauts.

Kad attiecigo komandu treneri soda metiena izpildei un vartu sargasanai ir
izvelgjusies laukuma spéletaju un vartsargu, metiena atkartojuma gadiju-
ma, ja parkapti noteikumi vai vartsargs nopelnijis sodu, tos nedrikst no-
mainit, iznemot gadijumu, kad viens vai abi ir savainoti. Tada gadijuma
trenerim janozime cits laukuma spélétajs soda metiena izpildei vai rezerves
vartsargs vartu sargasanai.

Ja soda metiena vai soda metienu sérijas izspéles laika ripa ieiet vartos,
bet varti izkustégjusies no stiprinajumiem vai tiek izkustinati no vietas vart-
sarga darbibas rezultata vai vartsargam censoties kert ripu, vartu guvums
tiek ieskaitits bez video caurskatiSanas.

Ja soda metiena vai soda metienu sérijas izspéles laika varti izkustas no
stiprinajumiem vai tiek izkustinati no vietas vartsarga darbibas rezultata vai
vartsargam censoties kert ripu, un ripa neieiet vartos, vartu guvums netiek
pieskirts.
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VIII. Ja laukuma spélétajs soda metiena vai pecspeles metienu sérijas izpilde

XI.

izmanto jebkuras metodes, lai novérstu vartsarga uzmanibu, soda me-
tiens tiek uzskatits par pabeigtu un varti par to pieskirti netiek.

Ja soda metienu trauceé skatfitajs, ka rezultata laukuma spéletajs nespéj
pienacigi izpildit metienu vai vartsargs aizsargat vartus, galvenais tiesnesis
lemj, ka soda metiens jaatkarto.

Ja soda metiens tiek iemests, spélgjot skaitliska vairakuma, soditajam lau-
kuma spéletajam nav |auts atgriezties uz ledus.

Soda metiens tiek izpildits, kad spéles laiks ir apturéts lidz ar svilpes sig-
nalu. Soda metienu laika spéles laiks netiek skaitits.

179. NOTEIKUMS - PIESKIRTS VARTU GUVUMS

VI

Lai galvenais tiesnesis pieskirtu vartu guvumu komandai, ripai neieejot var-
tos, aizsardziba eso$as komandas vartsargam jabut nomainitam pret lau-
kuma spélétaju pirms parkapuma izdariSanas.

Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nonemts un ripa ir vartu lauku-
ma trisdimensionalaja telpa, un laukuma spélétajs no vina komandas izda-
ra S8adas darbibas:

1. Ti8i uzkrt ripai, tur to vai uzgulas ripai ar savu kermeni.

2. Pacel ripu ar rokam.

3. Aizsedz ripu ar roku.

Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un pret laukuma spée-
letaju, kurs atrodas izgajiena “viens pret vienu”, tiek izdarits parkapums no
aizmugures, lai noverstu acimredzamu vartu gusanas iespéeju.

Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un vina komandas
laukuma spélétajs izkustina vartus, kad uzbrukuma esoSs laukuma spéle-
tajs atrodas izgajiena “viens pret vienu”.

Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un vina komandas
laukuma spéletajs vai oficialais parstavis ir neatlauti iesaistijies spéle no
Spéeletaju sola vai citas vietas aréna, tadejadi traucejot uzbrukuma esoSam
laukuma spéletajam izgajiena “viens pret vienu”.

Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un vina komandas
laukuma spéletajs vai oficialais parstavis no spélétaju sola vai noraidito
spéléetaju sola ar ndju, citu priekSmetu vai savu kermeni trauce ripas kusti-
bai arpus pretinieka aizsardzibas zonas zilas [inijas.

180. NOTEIKUMS - PIESKIRTS VARTU GUVUMS/
VARTU BLOKESANA

Ja spéletajs savu vartu prieksa atstajis kadu priekSmetu un ripa pa to tra-
pa, tadejadi nelaujot ripai ieiet vartos situacija, kad vartsargs ir nomainits
pret laukuma speléetaju, vartu guvums tiek pieskirts.

Ja vartsargs atstaj ntju, kadu citu ekip&juma piederumu vai sakasa sniega
kaudziti savu vartu prieksa, pirms tiek nomainits pret laukuma spélétaju,
un Sis Skerslis nelauj ripai ieiet vartos, vartu guvums tiek pieskirts.



12. NODALA - NOTEIKUMI VARTSARGIEM

KOPSAVILKUMS - saja nodala ieklauti visi noteikumi un nosacijumi,

kas attiecas uz vartsargiem. Visas atsauces uz vartsargu attiecas ari

uz rezerves vartsargu.

181. NOTEIKUMS - VARTSARGA IESILDISANAS

Ja izdarits ripas iemetiens spéles saksanai, nevienam vartsargam, kurs
péec Sl iemetiena uznak uz laukuma, nav |auts iesildities (iznémumus skatit
noteikumu 202.VIl punkta).

Jédziens “vartsargs” attiecas uz vartsargu, kas sarga vartus spéles saku-
ma un iesaistas spélé jebkura tas laika, uz rezerves vartsargu, treSo vart-
sargu vai laukuma spéléetaju, kurs spiests uzvilkt vartsarga formas térpu un
ienemt vartsarga vietu.

182. NOTEIKUMS - VARTSARGS KA KAPTEINIS VAI KAPTEINA
VIETNIEKS

Spéles laika vartsargs nevar but savas komandas kapteinis vai kaptei-
na vietnieks.

183. NOTEIKUMS - VARTSARGA AIZSARDZIBA

VI.

Neviena bridi nav pielaujams laukuma spéletaja iniciets kontakts ar preti-
nieku komandas vartsargu. Ta rezultata vartsargs nerekinas ar to, ka pret
vinu varétu pielietot speka panémienu. TiSs vai netiSs kontakts var bat ar
ndju vai jebkuru kermena dalu.

Sods tiek uzlikts vienmeér, kad laukuma spéléetajs bls nevajadzigi saskaries
ar pretinieku komandas vartsargu. Nejauss kontakts ir pielaujams, kad
vartsargs izspélé ripu arpus sava vartu laukuma, ar nosacijumu, ka uzbru-
kuma esosais laukuma spélétajs pec iespéjas ir centies mazinat vai no-
verst §o kontaktu.

Ja uzbrukuma esosais laukuma spélétajs tiek pastumts, pagrusts vai pret
vinu izdarits parkapums ar noluku panakt vina kontaktu ar vartsargu, tad
pie Si kontakta netiek vainots uzbrukuma esoSais laukuma spéletajs ar
nosacijumu, ka vin§ pec iespgjas ir centies noverst So kontaktu.
Uzbrukuma esoSais laukuma spélétajs nedrikst dunkat, bikstit vai sist
vartsargam pa cimdu ne uz ledus, ne gaisa pec tam, kad vartsargs ir
keris ripu.

Uzbrukuma esoSais laukuma spéletajs nedrikst nekada veida izsist vart-
sargam naju no rokam.

Arpus sava vartu laukuma vartsargs nedrikst blokét uzbrukuma esosu lau-
kuma spélétaju, kurs mégina izspélét ripu, vai uzbrukt pretiniekam.
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184. NOTEIKUMS - VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS

KOPSAVILKUMS - vartsarga spé€jas pildit savas funkcijas ir saistitas ar vina
iespéju brivi parvietoties sava vartu laukuma. Lai gan uzbrukuma esoS$s lauku-
ma spélétajs drikst izslidot cauri vartu laukumam, tomer vins riské sanemt sodu
vai arl vartu neieskaitiSanu. Papildus tam jebkads kontakts ar vartsargu, ko
uzbrukuma esoss laukuma spéletajs izraisa (tieSs vai uzgrazot pretinieku vart-
sargam), arl rada risku, ka var sanemt sodu vai art vartu neieskaitiSanu.

Ja uzbrukuma esoSs laukuma spélétajs ienem poziciju vartu laukuma,
spéle tiek apturéta, un nakamais iemetiens tiek izdarits tuvakaja iemetiena
punkta neitralaja zona.

Uzbrukuma esoSam laukuma spélétajam, kurS izdara parkapumu pret
vartsargu, neatkarigi no vina spéjas pildit savas funkcijas vai ripas atrasa-
nas vietas Saja momenta, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Ja vartsargs ir arpus vartu laukuma un uzbrukuma eso8s laukuma spéle-
tajs kave vinam atgriezties vartu laukuma vai pienacigi pildit savas funkci-
jas bridr, kad tiek guti varti, uzbrukuma esoSajam laukuma spéletajam tiek
uzlikts vismaz mazais sods par blokésanu.

Ja uzbrukuma eso$s laukuma spélétajs ir vartu laukuma un acimredzami
trauce vartsargam pildit savas funkcijas bridi, kad ripa ieiet vartos, tie ne-
tiek ieskaititi un sods netiek uzlikts.

185. NOTEIKUMS - VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS/
VARTU GUVUMA IESKAITISANA

Ja uzbrukuma esoSs laukuma spélétajs ir vartu laukuma bridi, kad ripa
Skerso vartu lniju, bet nekadi netrauce vartsargam glabt vartus vai pildit
savas funkcijas, varti tiek ieskaititi.

Ja uzbrukuma esosu laukuma spélétaju stumj, griz vai ka citadi pret vinu
izdara parkapumu aizsardziba eso$s laukuma spélétajs, lai vins nonaktu
vartu laukuma bridi, kad ripa ieiet vartos, varti tiek ieskaititi, ja uzbrukuma
esoSam laukuma spéletajam nebus bijis pietiekami daudz laika, lai atstatu
vartu laukumu.

Ja uzbrukuma esoS$s laukuma spélétajs nejausi saskaras ar vartsargu, vi-
nam esot arpus vartu laukuma bridi, kad abi cen8as iegut ripu, laukuma
speletajs netiek sodits. Ja Sai laika tiek guti varti, tie tiek ieskaitrti.

Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs ienem poziciju arpus vartu lauku-
ma, bet vartsarga prieksa, traucéjot vinam parredzet laukumu, tomér ne-
saskaroties ar vinu, un Sai laika tiek guti varti, tie tiek ieskaititi (ja nebus
parkapts noteikumu 151.1Il punkts).

186. NOTEIKUMS - VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS/
VARTU GUVUMA NEIESKAITISANA

Ja uzbrukuma esoS$s laukuma spélétajs saskaras ar vartsargu spéles laika
vartu laukuma, vinam tiek uzlikts mazais sods par blokéSanu. Ja Sai laika
tiek guti varti, tie netiek ieskaitrti.



Ja uzbrukuma esoSs laukuma spéletajs tiSi rada kontaktu ar vartsargu
spéles laika, vinam tiek uzlikts mazais sods par blokésanu. Ja Sai laika tiek
guti varti, tie netiek ieskaititi.

Ja spéles laika uzbrukuma eso$s laukuma spéletajs jelkada veida pagroz
pretinieku, kas izraisa vina kontaktu ar paSa vartsargu, un $aja laika tiek
guti varti, tie netiek ieskaititi.

Ja uzbrukuma esoSs laukuma spélétajs ienem poziciju vartu laukuma,
traucgjot vartsargam parredzet laukumu, bet nesaskaroties ar vinu, un Sai
laika tiek guti varti, tie netiek ieskaititi.

Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs saskaras ar vartsargu, vinam spe-
les laika esot arpus vartu laukuma (iznemot, ja tas notiek nejausi), speleta-
jam tiek uzlikts mazais sods par blokéSanu. Ja $ai laika tiek guti varti, tie
netiek ieskaititi.

187. NOTEIKUMS - VARTSARGA EKIPEJUMS/
VISPARIGI NOTEIKUMI

Visi vartsarga ekipgjuma meéri un specifikacijas ir noteiktas atseviska dokumenta.

VI.

VI

Viss aizsargekipgjums, iznemot cimdus, sejas masku un vartsargu kajsar-
gus, ir pilniba janésa zem formas térpa.

Vartsarga ekipgjuma, iznemot nujas, merijumus var pieprasit tikai tulit pec
pirma vai otra perioda beigam.

Iznemot slidam un ndjai, visam parejam vartsarga ekipgjumam jabut vei-
dotam tikai un vienigi galvas un kermena aizsardzibai, nesaturot nekadu
apgeérba gabalu vai papildindjumu, kas varétu kalpot ka paligs vartu saga-
Sanai vai vina kermena apjoma palielinasanai.

Aizliegts virs biksem izmantot aizsargus, kas priekSpusé aizsedz guzas.
Uz ekipgjuma nav pielaujami piedauzigi vai kulttiru, rasi vai religiju aizska-
rosi grafiti Zimejumi, raksti, makslas darbi, attéli vai saukli.

Galvenais tiesnesis var pieprasit, lai vartsargs nonem jebkadus personis-
kus aksesuarus, ko uzskata par bistamiem. Ja $adus personiskus akse-
suarus ir gruti nonemt, vartsargam tie janotin ar lenti vai japaslepj zem
formas svitera, lai tie vairak neraditu briesmas. Lai to izdaritu, vartsargam
paludz atstat ledu un vina komandai izsaka bridinajumu.

Par otru noteikuma 187.VI parkapumu galvenais tiesnesis vartsargam uz-
liek disciplinarsodu.
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188. NOTEIKUMS - VARTSARGA ATSITEJCIMDS

Atsitejcimdam jabut taisnstura formas.

Aizsargs, kas sarga 1kski un plaukstas locitavu, jastiprina pie atsitéja un
tam jaiet pa 1kSka un plaukstas locitavas kontaru.

Paceltas/ izvirzitas malas nav pielaujamas neviena atsitéjcimda elementa.

189. NOTEIKUMS - VARTSARGA KRUSU UN ROKU SARGI

Paceltas/ izvirzitas malas nav pielaujamas kraSu sarga priekSpuse vai sa-
nos, roku sargu iekSpuse vai arpuse un uz pleciem.

Polstergjums uz elkoniem pielaujams tikai aizsardzibas palielinasanai, bet
ne ripas kerSanas virsmas palielinasanai.

Plecu aizsargiem ir jaatbilst plecu konttram, un tie nedrikst maksligi paga-
rinat, paplatinat vai paaugstinat pleca lniju.

Atslegas kaula aizsargi abas puses nedrikst sniegties par pleca liniju vai
arpus paduses. Starp atslegas kaula aizsargu un kraSu sargu nedrikst
neko ievietot, kas varétu pacelt uz augsu atslégas kaula aizsargu.

Ja, vartsargam noliecoties, kadi no plecu aizsargiem uzbidas augsa virs
plecu lnijas, krasu sargu uzskatis par neatbilstosu.

190. NOTEIKUMS - VARTSARGA SEJAS MASKA

Vartsargiem spéles laika visu laiku janésa sejas maska. Sejas maskai jabut
konstruétai ta, lai ripa nevaréetu iziet cauri.

Visiem U18 kategorijas vartsargiem sejas maskai jabut konstruétai ta, lai
ne ripa, ne nujas lapstina nevaretu iziet cauri.

Vartsargs drikst lietot citas, no komandas biedriem atskirigas krasas un
dizaina sejas masku.

Rezerves vartsargam nav obligati janésa kivere un sejas maska, kad vins
péc partraukuma Skérso ledu, lai atgrieztos uz spélétaju sola.

191. NOTEIKUMS - VARTSARGA CELU SARGI

Celu sargiem jabdt nostiprinatiem ar imlentém un jaiegul zem bikSu augs-
stilbu polsterejuma.

Aizsargi, kurus stiprina pie vartsargu kaju sargiem virs cela, bet kuri netiek
nesati zem biksu augsstilbu polsteréjuma, nav atlauti.

Celu sargi ar imlentém ir aizsargs, kas pasarga cela iekSpusi no saskares
ar ledu.



IV.  Celu sargiem jabut stingri nostiprinatiem, lai tie neaizsegtu spraugu starp vart-
sarga kajsargiem. Polstergjums zem cela sargu limlentém netiek mérits.
V. Mediciniskas saites (ar paaugstinatam vilu vietam) nav atlautas.

192. NOTEIKUMS - VARTSARGA KAKLA AIZSARGI

I. Visiem U18 kategorijas vartsargiem ir obligati jalieto kakla aizsargi neatka-
rigi no pasakuma vai turnira, kura vini piedalas.

193. NOTEIKUMS - VARTSARGA KAJSARGI

I. Aizliegts izmantot jebkada materiala uzliku, kas aizsedz atstarpi starp le-
dus virsmu un kajsarga apaksmalu slidu prieksa.

Il.  Nav pielaujami piedauZzigi vai kultlru, rasi vai religiju aizskarosi grafiti Zimé-
jumi, raksti, makslas darbi, attéli vai saukli. Kajsargi var but jebkura krasa,
iznemot luminiscejosas krasas.

. Nav pielaujami nekadi kajsargu papildinajumi, pieméram, plastmasas
plaksnes ripas atsiSanai.

194. NOTEIKUMS - VARTSARGA BIKSES

I. Vartsargu bikses razo IIHF piegadatajs atbilstosi IIHF standartiem. Tas ne-
drikst nekada veida parveidot bez IIHF parstavja piekriSanas.

Il.  Nav pielaujami nekadi polsterejumi no iekSpuses vai arpuses bikSu kaju vai
jostas dala (t.i., iekSpusé vai arpuse).

lll.  Ja vartsarga suspensori ir valigi uzvilkti un tie, vinam pieliecoties, aizsedz
spraugu starp kajam virs kajsargiem, tos uzskata par neatbilstoSiem.

IV.  Augsstilbu aizsargiem biksu iekSpusé japiegul kajai. Sturaini augSstilbu
aizsargi tiek uzskatiti par neatbilstoSiem.

195. NOTEIKUMS - VARTSARGA SLIDAS

I. Vartsarga slidam zabaku priekSgja dala jabut aizsarguzlikai (nedrikst bat
luminiscejosa krasa).

Il.  Asmenim jabut plakanam, tas nedrikst parsniegt zabaku garumu.

Il Jebkada veida papildu asmeni, pagaringjumi vai citas “viltibas”, kas pie-
stiprinatas pie zabaka, lai nodrosinatu vartsargam labaku kontaktu ar le-
dus virsmu, ir aizliegtas.

196. NOTEIKUMS - VARTSARGA NUJA

I. Vartsarga nujai jabut izgatavotai no koka vai cita materiala, ko apstipringjusi
IIHF. NUjai nevar but nekadu negludumu, visiem stariem jabat noapalotiem.
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Il.  Vartsarga nujas katam no gala lidz lapstinai jabut taisnam.

lll. Uz vartsarga nUjas gala jabut kadam aizsargam. Ja metala nijas aiz-
sarguzmava tiek nonemta vai nokrit, ntja tiek klasificéta ka bistams
ekipejums.

IV.  N0jas kata dobuma aizliegts iepildit jebkadu materialu, kas varétu mainit
nujas svaru, cietibu vai tas pielietojuma merki.

V. Lipiga, jebkadas krasas neluminiscéjosa lente var
bUt aptita ap nUju jebkura vieta. Luminiscéjosas
krasas nujas ir aizliegtas.

VI. Vartsarga nujas kata maksimalais garums ir 163
cm (64”) no nUjas papéza idz ndjas galam; maksi-
malais platums — 3 cm (1 3/16”); maksimalais bie-
zums —2.54 cm (17).

VII. NUjas kats sastav no divam dalam. Apakseja dala
(paplatinajums) lidz papedim nedrikst but garaka
par 71 cm (30”) un plataka par 9 cm (3 1/27).
Abam nujas kata dalam jabut taisnam.

VIIl. NUjas lapstinas apak$ejas malas maksimalais ga-
rums — 39 cm (15 38”) no nujas papéza lidz lapsti-
nas galam. Maksimalais platums — 9 cm (3 1/27),
iznemot papedi, kas var but 11.5 cm (4 1/2”) plats.
Maksimalais lapstinas liekums ir 1.5 cm (5/8”).

163cm

71cm

197. NOTEIKUMS - VARTSARGA SVITERI

I. Vartsargu sviterus razo IIHF piegadatajs atbilstosi IIHF standartiem. Tos
nedrikst nekada veida parveidot bez IIHF parstavja piekrisanas.

Il.  Sviteri nedrikst “piesiet” pie plaukstu locitavam, ja tas nostiepj sviteri, pie-
meéram, rada krokas paduses.

lll.  Sviteri nekur nedrikst nosiet vai papildinat ar kadu elementu, kas to

sakroko.

IV.  Sviteris ir neatbilstoSs, ja ta garums aizsedz spraugu starp vartsarga
kajam.

V. Piedurknes nedrikst but garakas par kérajcimda un atsitéjcimda pirkstu
dalu.

198. NOTEIKUMS - VARTSARGA SPECIALAIS KAKLA SARGS

I. Vartsargs drikst pie sejas maskas zoda dalas piestiprinat specialu kakla
aizsargu. Tam jabut no materiala, kas nerada savainojumus.



199. NOTEIKUMS - VARTSARGA FORMAS TERPS

I. Vartsargs drikst lietot citas, no komandas biedriem atskirigas krasas un
dizaina sejas masku.

Il.  Vartsargs drikst lietot citas, no komandas biedriem atskirigas krasas slidas
un cimdus.

200. NOTEIKUMS - VARTSARGS SPELES LAIKA

I. Ja spéles laika trapa pa vartsarga sejas masku, galvenais tiesnesis drikst
apturét spéli, ja nepastav reala iespéja tulit gut vartus.

Il.  Ja speles laika vartsarga sejas maska nokrit un ripa ir pie vina komandas,
galvenais tiesnesis nekavejoties aptur spéli. Nakamais iemetiens jaizdara
iemetiena punkta, kurs ir vistuvak ripas atrasanas vietai spéles apturésa-
nas bridr.

Il Ja spéles laika vartsarga sejas maska nokrit un ripa ir pie pretinieku ko-
mandas, galvenais tiesnesis aptur spéli, ja nepastav reala iespgja tulit gut
vartus. Nakamais iemetiens jaizdara kada no aizsardziba esosas koman-
das iemetiena punktiem.

V. Ja speles laika vartsarga sejas maska nokrit un ripa ieiet vartos, pirms at-
skangjis galvena tiesneSa svilpes signals, varti tiek ieskaititi.

V. Ja ripa atsitas pret vartsarga sejas masku un ieiet vartos, varti tiek
ieskaititi.

201. NOTEIKUMS - VARTSARGA IZPILDITA RIPAS PIESPELE
UZ PRIEKSU

I. Jaripair kada no vartsarga cimdiem un vins to noliek uz ledus sava priek-
83, un izspelé to uz priekSu ar nuju, slidu vai kadu citu kermena vai ekipée-
juma dalu, sods netiek uzlikts.

Il.  Javartsargs met ripu uz priekSu un vina komandas biedrs pirmais izspéle
ripu, galvenais tiesnesis aptur speli, un nakamais iemetiens jaizdara ieme-
tiena punkta, kurs ir vistuvak ripas meSanas vietai.

lll.  Ja vartsargs met ripu uz priekSu un pretinieks pirmais izspélé ripu, spéle
turpinas.

202. NOTEIKUMS - VARTSARGA NOMAINA

I. Ja vartsargs spéles apturéSanas laika kaut kadu iemeslu dé| aizslido uz
savu speletaju solu, vins ir jaaizstaj, iznemot komandas taimautus vai tele-
vizijas reklamas pauzes. Vins nedrikst aizkavet spéles sakSanu, pieregule-
jot, labojot vai nomainot savu aprikojumu.

Il.  Javartsarga nija salauzta vai vin$ to kadu iemeslu de| vélas nomainit, vinam
japaliek vartu laukuma un jaltidz komandas biedram veikt nGjas nomainu.

lll.  Javartsargs tiek aizstats spéles aptureSanas vai taimauta laika, vartsargs,
kur$ atstajis spéli, nedrikst atgriezties spéle, ldz spéle ir atsakta.
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VI

VL.

VL.

Uz ledus esosais vartsargs un rezerves vartsargs spéles laika var mainities
tapat ka laukuma speélétaji, un ari uz viniem attiecas tie pasi operativas
nomainas noteikumi.

Vartsarga aizvietotajam vai rezerves vartsargam nav atlauts iesildities (iz-
némumus skatit noteikumu 202.VIl punkta).

Ja vartsargs gust savainojumu vai saslimst, vinam péec atras mediciniskas
aprupes sanemsanas uz ledus uzreiz jabut gatavam spélet. Ja savaino-
jums rada nevajadzigu aizkaveSanos, savainotajam vartsargam jaatstaj
laukums, un vins ir jaaizvieto, lai gan velak vins atkal drikst atgriezties spé-
le.

Ja spéles gaita abi komandas vartsargi nespgj spéléet, komandai lauj kadu
laukuma spélétaju, kas atrodas uz spélétaju sola, iegérbt vartsarga formas
térpa. Vinam tiek dotas desmit mindtes, lai apgérbtos un bitu gatavs spé-
lei, bet, ja vins apgeérbjas atrak par desmit minGtém, tad atlikuso laiku ving
var izmantot, lai iesilditos uz ledus.

Ja izveidojas noteikumu 202.VIl punkta aprakstita situacija, nevienam no
abiem pamata vartsargiem vairs netiek atlauts atgriezties spéle.

IIHF sacensibas, kur tiek registréti tris vartsargi, bet viens no diviem spéles
protokola ieklautajiem vartsargiem nespé€j spéléet, speka stajas attiecigais
[IHF ieksejas kartibas noteikums (By-Law).

203. NOTEIKUMS - NEATLAUTA VARTSARGA AIZSTASANA
DEFINICIJA: Laukuma spélétajam, kurs nak uz ledus aizstat vartsargu, japagai-
da, lldz vartsargs ieslido 1.5 metru (5’) zona no spéletaju sola.

Ja vartsargs dodas uz speélétaju solu ar noltiku, lai vinu aizstaj ar laukuma
spéeletaju, bet aizvietoSana notiek priekslaikus, galvenais tiesnesis aptur
speli, kad noteikumus parkapusi komanda iegust ripu.

Ja spéle apturéta laukuma uzbrukuma puse, nakamais iemetiens jaizdara
centra iemetiena punkta.

Ja spéle apturéta laukuma aizsardzibas pus€, nakamais iemetiens jaizda-
ra iemetiena punkta zona, kura vistuvak spéles apturéSanas vietai, lai no-
teikumus parkapusajai komandai nebitu teritorialu prieksrocibu.

204. NOTEIKUMS - VARTSARGS UN IEMETIENI

Vartsargs nedrikst piedalities iemetienu izspéle.

205. NOTEIKUMS - PARMETIENI UN VARTSARGS

Ja vartsargs izslido no vartu laukuma vai atrodas arpus vartu laukuma
brid, kad tiek dots parmetiena fikseésanas signals, un vin$ izdara kustibu
ripas virziena, parmetiens tiek atcelts pat tad, ja vartsargs atgriezas sava
vartu laukuma.

Ja vartsargs atrodas arpus vartu laukuma bridi, kad ripa piezeméjas uz
ledus un tiek dots parmetiena fikseésanas signals, parmetiens bis spéeka,
ja vartsargs nekavéjoties atgriezas sava vartu laukuma.



Ja vartsargs atrodas arpus vartu laukuma bridi, kad ripa piezeméjas uz
ledus un tiek dots parmetiena fikseéSanas signals, parmetiens nav speka,
ja vartsargs necenSas nekavejoties atgriezties sava vartu laukuma.

Ja spéles laika vartsargs dodas uz spélétaju solu un tiek dots parmetiena
fikseéSanas signals, parmetiens ir spéka, ja ving necensas izspélét ripu un
turpina slidot uz spéletaju solu vai atgriezas tiesi sava vartu laukuma, ne-
censoties izspélet ripu.

Ja spéles laika vartsargs dodas uz spélétaju solu un tiek dots parmetiena
fiks€Sanas signals, parmetiens nebus speka, ja vins izspéele vai centisies
izspélet ripu.

206. NOTEIKUMS - TAIMAUTI UN VARTSARGS

Vartsargs drikst doties uz spélétaju solu komandas taimauta vai televizijas
reklamas pauzes laika.

207. NOTEIKUMS - KOPSAVILKUMS PAR VARTSARGA SODIEM

VI.

VL.

VIIL

Vartsargam, kurs izdara parkapumu pret uzbrukuma esosu laukuma spé-
letaju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Vartsargs nekad neizcie$ sev vai vina komandai uzlikto sodu vai sodus,
kuru rezultata batu jadodas uz noraidito spélétaju solu.

Jebkur§ papildus vartsargam uzliktais sods viena spéles partrauksanas
reizé jaizcieS kadam vina komandas laukuma spélétajam, kurs bijis uz le-
dus bridi, kad atskangjusi svilpe, lai uzliktu sodu (ar nosacijumu, ka ving
pats nav nopelnijis sodu).

Laukuma spéeletajam, kursS vartsarga vieta izcie$ sodu, jabut uz ledus bridr,
kad atskan svilpe, lai uzliktu sodu.

Ja vartsargam tiek uzlikts pirmais disciplinarsods, vin§ turpina spélét.
Sodu vina vieta izcie$S laukuma spéletajs, kurs bridi, kad spéle tika par-
traukta, bija uz ledus (ar nosacijumu, ka vin$ pats nav nopelnijis sodu).

Ja vartsargam tiek uzlikts otrais disciplinarsods (kas nozime automatisku
disciplinarsodu lidz spéles beigam), vinam jaatstaj spéle, un vina vieta nak
rezerves vartsargs.

Par lielo sodu, disciplinarsodu lidz spéles beigam un spéles sodu vartsar-
gam jaatstaj spele.

Ja vartsargam tiek uzlikts lielais sods vai spéles sods, piecu mintsu sods
vina vieta jaizcie$ vina komandas laukuma spéletajam, kurs bridi, kad spé-
le tika partraukta, bija uz ledus (ar nosacijumu, ka ving pats nav nopelnijis
sodu).

Jebkura gadijuma, kad vartsargam jaatstaj spéle, pirma izvéle, kas nak
vina vieta, ir rezerves vartsargs, tikai pec tam kads laukuma spéeletajs
drikst tikt iegérbts vartsarga formas térpa.

Ja vartsargam tiek uzlikts vairak par vienu mazo sodu vai lielo sodu viena
spéles partrauk$anas reiz€, viens vina komandas laukuma spéléetajs, kuru
ar kapteina starpniecibu nozimejis treneris no tiem, kuri bija uz ledus bridi,
kad spéle tika partraukta, var vina vieta izciest jebkuru un visus sodus (ar
nosacijumu, ka ving pats nav nopelnijis sodu).
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XI.  Ja vartsargam vienlaikus tiek uzlikts mazais sods un disciplinarsods, vie-
nam laukuma spéletajam, kurs bija uz ledus bridi, kad spéle tika partrauk-
ta, jaizciesS mazais sods, bet otram, kurs ari bija uz ledus bridi, kad spéle
tika partraukta, jaizcies visas 12 mindtes. Abus laukuma spélétajus ar kap-
teina starpniecibu nozime treneris.

208. NOTEIKUMS - VARTSARGA SODU APRAKSTS

I. Vartsargam var uzlikt visus 10. nodala “Spéles sodu apraksta” minétos
sodus. Papildus tiem ir vel vairaki zemak aprakstiti sodi, kas specifiski
tiesi vartsarga pozcijai uz ledus, vina ekipgjumam un lomai.

209. NOTEIKUMS - VARTSARGS AIZ CENTRA SARKANAS
LINIJAS

DEFINICIJA: Vartsargs nevienu bridi nedrikst piedalities spélé aiz centra sarka-
nas [inijas.

I.  Par 8 noteikuma parkapsSanu tiek uzlikts mazais sods.

Il.  Lai uzliktu So sodu, abam slidam jabut pari centra sarkanajai linijai.

lll.  Vartsargam, kur§ kopa ar komandu priecajas par gutajiem vartiem, atro-
doties uzbrukuma puse, tiek uzlikts mazais sods.

IV.  Noteikumi par kautinu ir augstaki par So noteikumu, ja vartsargs skérso
centra sarkano [iniju, lai iesaistitos konfrontacija.

210. NOTEIKUMS - SALAUZTA VARTSARGA NUJA
DEFINICIJA: Bojata niija, kurai ir salauzta lapstina vai kats vai kura vairs nav
vienots veselums, tiek uzskatita par neatbilstoSu spélei.

I. Vartsargam nekavéjoties jaatbrivojas no salauztas nujas. Ja vins spélé pie-
dalas ar salauztu ntju, vinam tiek uzlikts mazais sods.

Il.  Gan no spéletaju sola, gan skafitaju tribinem ir aizliegts mest ndju vartsar-
gam, kuram salauzta nija, bet ving var sanemt to no komandas biedra,
kurs tobrid ir uz ledus, nedodoties uz spélétaju solu péc jaunas. Nujas
nodoSanai janotiek no rokas roka. Skatit arf noteikumu 120.11l un 120.IV
punktu.

Il Vartsargam, kur$ dodas uz spélétaju solu pec nujas spéles apturéSanas
laika un tad atgriezas sava vartu laukuma, tiek uzlikts mazais sods. Bet, ja
vinu aizvieto, lldz spele atsakas, sods netiek uzlikts.

IV.  Vartsargs drikst doties uz spélétaju solu spéles laika, lai samainitu naju.



V. Vartsargam jebkura bridr aizliegts satvert pretinieka ntju (1) no pretinieka
uz ledus, kurs tobrid pats tur nGju vai nometis to uz ledus; (2) no pretinie-
ka, kurs atrodas uz spéletaju sola; (3) no ndju turétaja pie pretinieku spée-
letaju sola. Par ST noteikuma parkapumu tiek uzlikts mazais sods.

VI. Ja vartsargs, kuram salauzta nija, spéles laika sanem ndju no komandas
biedra, kur§ atrodas uz noraidito spélétaju sola, vartsargam tiek uzlikts
mazais sods.

VII. Vartsargs var izmantot laukuma spélétaja ndju.

VIII. Vartsargs vienlaikus nedrikst izmantot vairak ka vienu ndju.

211. NOTEIKUMS - BISTAMS VARTSARGA EKIPEJUMS
DEFINICIJA: Vartsarga ekip&jumam jaatbilst drogibas standartiem, jabit piene-
mamas kvalitates un lietoSanas kartiba; tie janeésa zem formas térpa (iznemot
cimdus, sejas masku un kajsargus).

I.  Ta vartsarga komandai, kur§ spélé piedalas ar neatbilstoSu ekipé&jumu,
galvenais tiesnesis vispirms izsaka bridinajumu. Ja bridinajums netiek
nemts vera un ekipgjums netiek pielagots, aizstats vai nodroSinats atbil-
stoSi galvena tiesneSa noradijumiem, tad attiecigi ikviens Sis komandas
spéletajs, kurs ir parkapis noteikumus par bistamu aprikojumu, sanem
disciplinarsodu.

212.-217. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA
VARTSARGA DEL

DEFINICIJA: Tiga darbiba, kas kavé spéli, piespieZ apturét spéli vai traucé sakt/
atsakt speli.

212. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/
VARTSARGA EKIPEJUMA KARTOSANA

I. Vartsargam, kura dé| tiek apturéta spéle vai kavéjas spéles atsaksana, jo
vin$ labo vai pielago ekipgjumu, tiek uzlikts mazais sods.

213. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/
VARTSARGA IZGRUSTI VARTI

I Vartsargam, kurs ti8i izgriz vartus no vietas, tiek uzlikts mazais sods.

Il.  Javartsargs fi$i izgriz savus vartus no vietas pedgjo divu minusu laika vai
jebkura papildlaika mirk, pretinieku komandai tiek pieskirtas tiesibas izpil-
dit soda metienu.

Il Ja vartsargs 1iSi izgruz savus vartus no vietas soda metiena laika vai soda
metienu sérijas laika, tiek pieskirti varti, ja vien uz situaciju neattiecas no-
teikumu 178.VI vai 178.VII punkts.
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214. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

VARTSARGA PIESPIESTA RIPA PIE APMALES

I. Vartsargam, kur$ aiztur vai piespiez ripu ar ngju, slidam vai kermeni pie
apmales, lai tiktu apturéta spéle, tiek uzlikts mazais sods pat tad, ja pret
vinu izmanto spéka panémienu.

11 Vartsargam ir atauts piespiest ripu tikai gadijumos, kad vina (vartsarga) kermenis
1 vismaz dalgji paliek vartu laukuma.
1

2 Vartsargam ir atlauts piespiest ripu tikai gadijumos,
kad pretinieks uz vinu izdara spiedienu.

- 1
:. 3 : 3 Vartsargam nav atlauts piespiest ripu.

215. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA

DOSANAS UZ SPELETAJU SOLU SPELES APTURESANAS LAIKA

I. Vartsargam, kur$ dodas uz spélétaju solu spéles apturéSanas laika, kas
nav komandas taimauts vai televizijas reklamas pauze, tiek uzlikts mazais
sola sods, iznemot gadijumu, kad vins tiek aizvietots.

216. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

VARTSARGAM NONEMTA SEJAS MASKA

I. Vartsargam, kur$ spéles laika fiSi nonem sejas masku, lai tiktu apturéta
spéle, tiek uzlikts mazais sods.

217. NOTEIKUMS - SPELES NOVILCINASANA/

VARTSARGA IZRAIDITA RIPA ARPUS SPELES

l. Vartsargam, kurs, esot sava aizsardzibas zona, spéles laika raida, met vai
izsit ripu tiesi ara no laukuma (iznemot tur, kur nav aizsargstikla), ripai ne-
kur neatsitoties, tiek uzlikts mazais sods. NoteicoSais faktors bus ripas
atraSanas vieta raidiSanas bridi.



Il.  Vartsargam sods netiek uzlikts, ja vin$ atsit ripu par aizsargstiklu, kerot to,
bet, ja vins ker ripu un ar to pasu kustibu izsit vai izmet ripu no spéles, vi-
nam tiek uzlikts mazais sods.

lll.  Vartsargam, kur§ spéles laika vai spéles apturéSanas laika no jebkuras
vietas uz ledus tiSi raida ripu ara no spéles laukuma, tiek uzlikts mazais
sods.

218. NOTEIKUMS - VARTSARGA UZMESTA RIPA UZ VARTU
TIKLA

DEFINICIJA: Vartsargs nedrikst mest ripu uz vartu tikla vai tikla vartu aizmuguré
ar noluku apturet speli.

I. Vartsargam, kurs fiSi uzmet ripu uz vartu tikla vai tikla vartu aizmugure ar
nolUku apturét spéli, tiek uzlikts mazais sods.

Il. Jaripa uzkrt uz vartiem, vartsargs drikst to aizsegt ar cimdu, lai nelautu
pretiniekam izspelét ripu.

219. NOTEIKUMS - VARTSARGA IESAISTISANAS KAUTINI_\
DEFINICIJA: Pretinieka siana ar cimdiem vai cimdu novilksana, lai iesaistitos
duru cina.

I. Vartsargam, kur$ izmanto atsitgjcimdu, lai sistu pretiniekam pa galvu, kak-
lu vai seju, tiek uzlikts spéles sods.

Il.  Vartsargam, kur$ novelk cimdu vai atsitéju, lai iesaistitos konfrontacija ar
pretinieku, papildu citiem sodiem tiek uzlikts disciplinarsods.

lll.  Vartsargam, kurs uzsak kautinu, tiek uzlikts spéles sods.

220. NOTEIKUMS - VARTSARGA AIZTURETA RIPA VARTU
LAUKUMA

DEFINICIJA: Pé&c ripas ker$anas vartsargs drikst piespiest ripu sava vartu lau-
kuma, kamer pretinieks uz vinu izdara spiedienu. Ja pretinieks uz vinu neizdara
spiedienu un vinam ir laiks drosi piespélét ripu komandas biedram, tad vinam
tas obligati jadara.

I. Ja pretinieks uz vinu neizdara spiedienu, tad vartsargam, kur$ piespiez
ripu ilgak par trim sekundem, tiek uzlikts mazais sods.

Il.  Ja pretinieks uz vartsargu neizdara spiedienu, bet vins tisam aizmet ripu
aiz saviem kajsargiem, aizsedz ar kermeni vai ekip&jumu ar noluku apturéet
spéli, vinam tiek uzlikts mazais sods.
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221, NOTEIKUMS - VARTSARGA AIZTURETA RIPA ARPUS
VARTU LAUKUMA

DEFINICIJA: Atseviskas situacijas vartsargs nedrikst krist uz ripas ar nolaku
apturét spéli, ja vina kermenis atrodas arpus vartu laukuma.

I. Javartsargs, kura kermenis pilniba atrodas arpus vartu laukuma, kad ripa
ir aiz parmetiena linijas vai aiz iemetiena aplu “0sam” virziena uz zilo lniju,
uzkrit uz ripas, panem to zem sava kermena, pietur un piespiez pie var-
tiem vai apmales, vinam tiek uzlikts mazais sods neatkarigi no ta, vai pre-
tinieks uz vinu izdara vai neizdara spiedienu.

Il Vartsargam, kur§ uzkrit uz ripas vai panem to zem sava kermena zona
starp parmetiena liniju un gala zonas iemetiena aplu “Gsam”, tiek uzlikts
mazais sods, iznemot gadijumus, kad vismaz viens pretinieks uz vinu izda-
ra spiedienu.

222, NOTEIKUMS - VARTSARGA NEATLAUTI BLOKETI VARTI
VAI SNIEGA SAVAKSANA KAUDZITE

DEFINICIJA: Vartsargs nedrikst atstat ndju, kadu citu ekipgjuma piederumu vai
izveidot sniega vai citu priekSmetu kaudziti savu vartu prieksa, kas nelauj ripai
ieiet vartos. Vartsarga pienakums ir nodrosinat, lai vina vartu laukums butu
brivs no skersliem.

I. Vartsargam tiek uzlikts mazais sods, ja vin$ atstaj nGju, kadu citu ekipgju-
ma piederumu vai izveido sniega vai citu priekSmetu kaudziti savu vartu
prieksa, un Sis Skerslis, vartsargam esot laukuma, nelauj ripai ieiet vartos.

223. NOTEIKUMS - VARTSARGA ATSTATS VARTU LAUKUMS
SPELETAJU KONFLIKTA LAIKA

DEFINICIJA: Spélataju konflikta laika uz ledus vartsargam japaliek sava vartu
laukuma, iznemot gadijumus, kad konflikts norisinas vina vartu laukuma.

I. Vartsargam, kur$ speletaju konflikta laika atstaj savu vartu laukuma tieSo
apkaimi, lai jebkada veida piedalitos konflikta, tiek uzlikts mazais sods.

Il.  Vartsargam, kur§ atstajis savu vartu laukumu (t.i., lai izspélétu aiz vartiem
esoSu ripu, dotos uz spéletaju solu) un nonak spéletaju konflikta, sods
netiek uzlikts par vartu laukuma atstasanu, bet vinam var uzlikt citus sodus
atkariba no vina ricibas konflikta laika.

Il Ja spéletaju konflikts norisinas vina vartu laukuma, var tsargs drikst atstat
vartu laukumu — sods netiek uzlikts. Ja laukuma tiesnesis norada, tad vi-
nam ir jaatstaj vartu laukums un jaslido uz laukuma sturi vai citu vietu sava
aizsardzibas zona vartu tuvuma, kur nenorisinas konflikts.



224, NOTEIKUMS - SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS UN
VARTSARGS

DEFINICIJA: Atstajot ledu, vartsargs nedrikst spélét ripu vai skart pretinieku, ja
vina aizvietojoSais spélétajs jau ir iznacis uz ledus.

Visi noteikumi, kas par skaitliska sastava parkapumu attiecas uz laukuma
speletajiem, attiecas art uz vartsargu (skatit 166. noteikumu).
Spéles laika komandai uz ledus nedrikst bat divi vartsargi, iznemot bridi,
kas nepiecieSams, lai veiktu operafivo nomainu spéles laika.

225, NOTEIKUMS - SODA METIENI PAR VARTSARGA
PARKAPUMIEM

Ja vartsargs izdara parkapumu pret uzbrukuma esoSu laukuma spéletaju,
kur$ atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis pretinieku ko-
mandai pieskir soda metienu neatkarigi no ta, vai parkapums izdarits no
aizmugures vai ne.

Ja vartsargs fiSi izgriz savus vartus no vietas pamatlaika pedgjo divu mi-
nusu laika vai jebkura papildlaika mirkli, galvenais tiesnesis pretinieku ko-
mandai pieskir tiesibas izpildit soda metienu.

Ja vartsargs tiSi izgrtiz savus vartus no vietas, kad uzbrukuma esoss lau-
kuma spéletajs ir izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis uzbruku-
ma esoSajam laukuma spéletajam pieskir soda metienu.

Ja rezerves vartsargs neatlauti iesaistas spélé un trauceé uzbrukuma eso-
Sam laukuma speélétajam, kurs atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galve-
nais tiesnesis aptur spéli un pieskir pretinieku komandai tiesibas izpildit
soda metienu. Ja laukuma spéletajs pirms svilpes gust vartus, varti tiek
ieskaititi un soda metiens tiek atcelts.

Ja vartsargs nonem sejas masku, kad uzbrukuma esoss laukuma spéle-
tajs atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis aptur spéeli un
pieskir pretinieku komandai tiesibas izpildit soda metienu.

226. NOTEIKUMS - PIESKIRTI VARTI PAR VARTSARGA
PARKAPUMIEM
Skatit arf noteikumu 177.V punktu.

Ja soda metiena laika vartsargs tiSi izgruz savus vartus no vietas vai izce|
no fiksatoriem, varti tiek pieskirti, ja vien speka nebus citi Sajos noteikumos
minétie nosacijumi (skatit noteikuma 178.VI un 178.VII punktu).

Ja soda metiena laika vartsargs nonem sejas masku, varti tiek pieskirti.
Ja soda metiena laika vartsargs met nuju uz ripu vai uz speléetaju ar ripu,
varti tiek pieskirti.
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KOPSAVILKUMS PAR SODIEM

SODS/ PARKAPUMS

STANDARTA SODS

Neciena pret tiesnesiem

Mazais sods/
mazais sola sods

Neciena pret tiesnesiem — tiSs kontakts

Spéles sods

Mazais sola sods

Mazais sola sods

Kosana Spéles sods
GruSana apmale Mazais sods
Salauzta nuja/ tas nomaina Mazais sods

Sitiens ar nujas galu

Divkar§s mazais sods +
disciplinarsods

Nepareizs uzbrukums

Mazais sods

Gru$ana no mugurpuses

Mazais sods + disciplinarsods

Uzbrukums pretinieka galvai vai kaklam

Mazais sods + disciplinarsods

NotriekSana Mazais sods
Ripas turéSana ar roku Mazais sods
GruSana ar ntju Mazais sods

Bistams ekipgjums

Bridinajums/ disciplinarsods

Spéeles novilcinasana

Mazais sods/ mazais sola sods

**Vartu izgriSana Mazais sods
** KriSana uz ripas Mazais sods
** Nevajadziga ripas piespieSana Mazais sods
**Vartu guvuma atzimésana Bridinajums/ mazais sods
** Spéles (perioda) sakuma novilcinaSana Mazais sods
** Ripas izraidiSana arpus spéles Mazais sods

** AizvietoSana péec parmetiena

Bridingjums/ mazais sods

** lemetiena proceduras parkapums

Bridingjums/ mazais sods

TeloSana

Mazais sods

Sitiens ar elkoni

Mazais sods

Sadursme ar skatitajiem

Spéles sods (MP)

KauSanas

Lielais sods + disciplinarsods lidz
spéles beigam

** Cimdu novilksana

Disciplinarsods

** Pirmais spéletajs, kurs atstaj spéletaju solu

vai noraidito spélétaju solu

Divkar§s mazais sods +
disciplinarsods lidz spéles beigam

** Nakamie spéletaji, kuri atstaj spéeletaju solu

Disciplinarsods

** Nakamie spéletaji, kuri atstaj noraidito
spéeletaju solu

Mazais sods + disciplinarsods lidz
spéles beigam




PAPILDU IESPEJAS SAVAINOTS SPELETAJS NOTEIK.
Disciplinarsods /disciplinarsods 116
lidz speles beigam
116
Disciplinarsods /disciplinarsods 117
lidz spéeles beigam
118
Lielais sods + disciplinarsods lidz  Lielais sods + disciplinarsods 119
spéles beigam/ spéles sods lidz spéles beigam/ spéles sods
120
Lielais sods + disciplinarsods lldz ~ Spéles sods 121
spéles beigam/ spéles sods
Lielais sods + disciplinarsods lidz  Lielais sods + disciplinarsods 122
speles beigam/ spéles sods lidz spéles beigam/ spéles sods
Lielais sods + disciplinarsods lidz ~ Spéles sods 123
speles beigam/ spéles sods
Lielais sods + disciplinarsods idz ~ Spéles sods 124
spéles beigam/ spéles sods
Lielais sods + disciplinarsods idz ~ Spéles sods 125
speles beigam/ spéles sods
Soda metiens 126
Lielais sods + disciplinarsods lidz  Lielais sods + disciplinarsods 127
speles beigam/ spéles sods lidz speles beigam/ spéles sods
128
129-137
Soda metiens 130
Soda metiens 131/172
132
133
134
135
136
137
138
Lielais sods + disciplinarsods lidz  Lielais sods + disciplinarsods 139
speles beigam/ spéles sods lidz spéles beigam/ spéles sods
140
Spéeles sods 141
141
141
141
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SODS/ PARKAPUMS

STANDARTA SODS

Sitiens ar galvu

Spéles sods

Spéle ar augsti paceltu ndju

Mazais sods/
divkar§s mazais sods

**Nejauss savainojums

Divkar§s mazais sods

Pretinieka turésana Mazais sods
Pretinieka ndjas turéSana Mazais sods
Pretinieka turéSana ar nGju Mazais sods

NeatbilstoS$a ndja/ ndjas merjumi

Mazais sods/ mazais sola sods

Nepareiza ieeja noraidito spéletaju sola
nodaljuma/ izeja no ta

Mazais sods

Savainots spéletajs atsakas atstat ledu Mazais sods
Laukuma spéletaja blokesana Mazais sods
Vartsarga bloké$ana Mazais sods
Spersana ar kaju Spéles sods
Sitiens ar celi Mazais sods
Noraidito spéeletaju sola priekslaikus Mazais sods
atstasana
Spelesana bez kiveres Mazais sods
Rausana aiz matiem, kiveres, sejas Mazais sods
aizsargrezga
AtteikSanas sakt spéli Mazais sola sods
Rupijiba Mazais sods/
divkarss mazais sods
Sitiens ar ndju Mazais sods
Notriek§8ana no aizmugures (slew-footing) Spéeles sods

Duross sitiens

Divkar§s mazais
sods + disciplinarsods

Splausana

Spéles sods

Pretinieka aizskarSana

Disciplinarsods

Komandas oficialais parstavis ieiet
sSpéles zona

Disciplinarsods fidz
spéles beigam

NUjas vai cita priekSmeta meSana

Mazais sods/ mazais sola sods

**No sola

Papildu disciplinarsods lidz spéles

beigam
Skaitliska sastava parkapums Mazais sola sods
Klupinasana Mazais sods

Nesportiska uzvediba

Mazais sods/
magzais sola sods

Neatlauts sitiens (sievietém)

Mazais sods




PAPILDU IESPEJAS SAVAINOTS SPELETAJS NOTEIK.
142
Lielais sods + disciplinarsods lldz  Lielais sods + disciplinarsods 143
spéles beigam/ spéles sods lidz spéeles beigam/ spéles sods
143
144
145
Lielais sods + disciplinarsods lidz  Lielais sods + disciplinarsods 146
spéles beigam/ spéles sods lidz speles beigam/ spéles sods
Disciplinarsods 147
148
Disciplinarsods 149
Lielais sods + disciplinarsods 150
lidz spéles beigam/ spéles sods
Lielais sods + disciplinarsods 151
lidz spéles beigam/ spéles sods
152
Lielais sods + disciplinarsods lidz  Lielais sods + disciplinarsods 153
spéles beigam/ spéles sods lidz spéeles beigam/ spéles sods
Mazais sods + disciplinarsods lidz 154
spéles beigam
155
Lielais sods + disciplinarsods lidz 156
spéles beigam
Spéles partrauksana 157
Lielais sods + disciplinarsods lidz 158
spéles beigam
Lielais sods + disciplinarsods fidz  Lielais sods + disciplinarsods 159
spéles beigam/ spéles sods lidz spéeles beigam/ spéles sods
160
Lielais sods + disciplinarsods lidz 161
spéles beigam/ spéles sods
162/169
163
164
Soda metiens 165
165
Soda metiens 166
Lielais sods + disciplinarsods lldz  Lielais sods + disciplinarsods 167
spéles beigam/ spéles sods lidz spéeles beigam/ spéles sods
Disciplinarsods + disciplinarsods ~ Spéles sods 168
lidz spéles beigam
Lielais sods + disciplinarsods lldz  Lielais sods + disciplinarsods 169

spéles beigam/ spéles sods

lidz spéles beigam/ spéles sods
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1. PIELIKUMS - STATISTISKA UZSKAITE

Skatit art IIHF situaciju rokasgramatu (Case Book) — Vartu guvums

VARTI UN REZULTATIVAS PIESPELES

I, Statistiskaja uzskaité varti tiek redistréti ta spélétaja konta, kurs ieraidijis
ripu pretinieka vartos, vai ta spéléetaja konta, kur§ no uzbrukuma esosas
komandas péedegjais skaris ripu, pirms ta iegajusi vartos.

Il.  Kad guti varti, var ieskaitit maksimalais divas rezultativas piespéles to spe-
letaju konta, kuri skarusi ripu pirms vartu guvéja. Ja no briza, kad uzbru-
kuma esosa komanda ieguvusi kontroli par ripu, neviens cits, iznemot
vartu guvéju, nav skaris ripu, tad gutos vartus statistika fikse ka “varti bez
rezultativas piespéles”.

lll.  Speléetajs, kurs soda metienu sérijas laika gust uzvaras vartus, ir vienigais,
kura konta tiek registréti soda metienu sérija gati varti.

IV.  Pirmais uzvards, kur$ statistika jafiksé pec vartu guvéja uzvarda, ir spéele-
tajs, kurs pedejais izdarijis rezultativu piespéli, t.i., skaris ripu pirms vartu
guvéja.

V. Katri gutie varti un visas rezultativas piespéeles dod vienu punktu spéléetaja
statistika.

VI. Rezultativas piespéles netiek skaititas sados gadijumos: (a) ripa neieiet
vartos (varti tiek pieskirti); (b) varti ieskaititi soda metienu sérijas laika; (b)
ripa raidita savos vartos (skatit definiciju RIPA SAVOS VARTOS).

TUKSI VARTI

Varti, kas guti, pretinieku komandas vartsargam esot uz sava spéletaju sola,
nevis uz ledus, sargajot savus vartus. Ja vartsargs atrodas uz sava spélétaju
sola, vina konta netiek registréti ielaisti varti.

VARTU GUVUMS, SPELEJOT VIENADA SKAITLISKA SASTAVA
Varti, kas guti, abam komandam spélejot ar vienadu laukuma spélétaju skaitu
uz ledus.

VARTU GUVUMS, SPELEJOT AR SESTO LAUKUMA SPELETAJU
Varti, kurus gust komanda, vinu vartsargam esot uz spéléetaju sola, lai laukuma
varétu but vel viens laukuma speléetajs.

UZVARA/ ZAUDEJUMS IEMETIENA
Nosaka komanda, kura iegust ripu tullt pec iemetiena.

SPELES UZVARAS VARTI

Tie spele gutie varti, kuri veido par vienu vartu guvumu vairak neka pretinieku
gutie varti (t.i., ja komanda uzvar ar 5-2, tad spéles uzvaras varti tiek fikseti ta
speletaja konta, kurs guvis treSos vartus); pecspéles metienu sérijas izspéles laika

spéles uzvaras varti tiek fikséti ta spéletaja konta, kurs guvis pirmos vartus).



VARTSARGS - ZAUDETAJS

Vartsargs, kurs ielaiz spéles uzvaras vartus (t.i., ja komanda zaudé ar 6-4, tad
zaudgéjums tiek registréts ta vartsarga konta, kur§ savos vartos ielaidis piektos
vartus).

VARTSARGS - UZVARETAJS

Vartsargs, kurs sarga vartus bridi, kad uzvargjust komanda gust spéles uzvaras
vartus (t.i., ja komanda uzvar ar 6-4, tad uzvara tiek registréta ta uzvaréjusas
komandas vartsarga konta, kurs savus vartus sargajis bridr, kad vina komanda
guvusi piektos vartus).

IELAISTI VARTI

Varti, kurus vartsargs ielaidis, esot uz ledus. Ja varti ir tuksi, tad vartu zau-
déjums netiek registréts vartsarga konta. Ja vartsargs ielaiz uzvaras vartus
soda metienu sérijas laika, vina konta tiek registréts metiens pa vartiem un
ielaisti varti.

VIDEJAIS IELAISTO VARTU RADITAJS
To aprékina, dalot vartsarga ielaisto vartu skaitu ar spéleto mintsu skaitu un
reizinot ar 60 (spéles pamatlaika ilgumu).

RIPA SAVOS VARTOS

Aizsardziba esoSa spéletaja guti varti, raidot ripu savos vartos. Ja ripa atlec no
aizsardziba esosa spéléetaja nujas vai kadas kermena dalas un ieiet vartos, tad
netiek uzskatits, ka ripa raidita savos vartos.

SODU IZTEIKSME MINUTES

Mazais sods = 2 minttes

Lielais sods = 5 minttes

Disciplinarsods = 10 minttes

Disciplinarsods lidz spéles beigam = 20 minutes
Spéles sods = 25 mindtes

PLUSS/MINUSS

Aprekina, atnemot pret komandu gutos vartus, spéletajam esot uz ledus (ne-
vienai komandai neskaitot vartus, kas guti skaitliska vairakuma), no vina ko-
mandas gutajiem vartiem laika, kad Sis spéletajs bijis uz ledus.

PUNKTI
Aprekina, saskaitot gutos vartus un rezultativas piespéles.

SKAITLISKA VAIRAKUMA GUTI VARTI
Varti, kurus komanda gust laika, kad tai uz ledus ir par vienu vai vairakiem
laukuma spéeléetajiem vairak neka pretinieku komandai.

1. PIELIKUMS - STATISTISKA UZSKAITE
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GLABTO VARTU PROCENTS
Apréekina, dalot vartsarga ielaisto vartu skaitu ar kopéjo metienu skaitu, kas vi-
nam bijusi jaatvaira.

SKAITLISKA MAZAKUMA GUTI VARTI
Varti, kurus komanda guvusi laika, kad tai uz ledus ir par vienu vai vairakiem
laukuma spéletajiem mazak neka pretinieku komandai.

METIENS PA VARTIEM
Ikviena reize, kad ripa tiek merketa pa vartiem un ieiet vartos vai butu iegajusi,
ja vartsargs (vai aizsardziba esoss komandas biedrs) nebutu to atvairijis.

SPELE BEZ VARTU ZAUDEJUMA

Spéle, kura vartsargs visa tas laika neielaiz nevienus vartus. Ja divi vartsargi
viena spéelé neielaiz nevienus vartus, tad spéle bez vartu zaudejuma netiek ie-
skaitita neviena vartsarga individualaja konta, bet tikai komandu kontos. Ja
vartsargs papildlaika vai soda metienu sérijas laika zaude 1- 0, vina konta ne-
tiek registréta spéle bez vartu zaudgjuma.

LAIKS UZ LEDUS
Laiks, kad spéletajs ir uz ledus spéles laika (t.i., kad ir ieslegts spéles pulkstenis).



GALVENA TIESNESA
UN LINIJTIESNESA
SIGNALI
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GALVENA TIESNESA SIGNALI

¢

61. NOTEIKUMS -
KOMANDAS TAIMAUTS

Ar abu roku palidzibu kraSu augstu-
ma jaizveido burts “T”.

184.1 NOTEIKUMS -
UZBRUKUMA ESOSS
SPELETAJS VARTU LAUKUMA
Javeic pusapla kustiba ar vienu roku
krSu augstuma paraléli ledus virsmai,
kas simboliz€ vartu laukumu; tad otra
roka jastiepj horizontali, ar plaukstu
noradot neitralas zonas virziena.

74. NOTEIKUMS - PIESPELE
AR ROKU

Ar atvertu plaukstu javeic metiena
kustiba.

92. NOTEIKUMS - SPELETAJU
NOMAINAS SIGNALS

Galvenais tiesnesis dod viesu komandai
piecas sekundes spéletaju (-a) nomai-
nai. Pec piecam sekundem galvenais
tiesnesis pace| roku, signalizéjot, ka vie-
su komanda vairak nedrikst izdarit spe-
letaju nomainu, un majas komandai ir
piecas sekundes speletaju nomainai.



94. NOTEIKUMS - VARTU
GUVUMS

Izstiepta roka vartu virziena, tadéjadi
paradot, ka ripa iegajusi vartos.

110. NOTEIKUMS - SPELES
SODS

Vienas rokas plauksta jauzliek virs
kiveres.

107. UN 109. NOTEIKUMS -
DISCIPLINARSODS UN
DISCIPLINARSODS LIDZ
SPELES BEIGAM

Abas rokas uz gurniem.

114. NOTEIKUMS - ATLIKTA
SODA SIGNALS

Taisni uz augsu izstiepta roka; svilpes
signala nav. Pienemams, ka vispirms
tiek noradits uz spélétaju un tad pa-
celta roka virs galvas.

GALVENA TIESNESA UN LINIJTIESNESA SIGNALI
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119. NOTEIKUMS - GRUSANA
APMALE
Savilkta dure jaatsit pret otras rokas
atvéertu plaukstu, turot rokas krasu
augstuma.

122. NOTEIKUMS -
NEPAREIZS UZBRUKUMS
Ddres jarote viena gar otru krisu aug-
stuma.

121. NOTEIKUMS - SITIENS
AR NUJAS GALU

Krusteniska kustiba ar apaksdelmiem,
vienai rokai esot augSpuse, otrai —
apakspuse. Augsejas rokas plauksta ir
atverta, apaksejas — savilkta dure.

123. NOTEIKUMS - GRUSANA
NO MUGURPUSES

Kustiba uz priekSu ar abam rokam,
izstiepjot tas taisni plecu augstuma;
plaukstas atvertas un vérstas prom
no kermena.



124. NOTEIKUMS -
UZBRUKUMS PRETINIEKA
GALVAI VAI KAKLAM

Saniska kustiba ar atvéertu plaukstu,
virzot to galvas virziena.

125. NOTEIKUMS -
NOTRIEKSANA

Uzsitiens ar roku pa kajas aizmuguri
zem cela; abam slidam jabuat taisni
novietotam uz ledus.

127. NOTEIKUMS - GRUSANA
AR NUJU

Kustiba ar abam rokam uz priekSu un
atpakal, izstiepjot rokas krisu aug-
stuma apmeéram pusmetru; plaukstas
savilktas dures.

139. NOTEIKUMS - SITIENS
AR ELKONI
Uzsitieni ar plaukstu pa pretégjo elkoni.

GALVENA TIESNESA UN LINIJTIESNESA SIGNALI
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129.-137. UN 212.-217. NOTEIKUMS - SPELES

NOVILCINASANA
Briva roka, kura nav svilpes, ar atvertu plaukstu japieliec kraSu augstuma un

tad jaatliec taisna plecu augstuma.

143. NOTEIKUMS - SPELE AR  144. NOTEIKUMS -

AUGSTI PACELTU NUJU PRETINIEKA TURESANA

Abas rokas jasavelk dirés, vienu turot  Ar vienu roku jasatver otras plaukstas
pieres augstuma tiesi virs otras. locitava, turot rokas krusu augstuma.



145. NOTEIKUMS - PRETINIEKA NUJAS TURESANA
Divpakapju signals, kura ietilpst signals par pretinieka turéSanu, kam seko
norade, ar abam rokam atveidojot, ka parasti tiek turéta ndja.

146. NOTEIKUMS - PRETINIEKA TURESANA AR NUJU
RauSanas kustiba, no priekSpuses ar abam rokam it ka kaut ko paraujot
vedera virziena.

GALVENA TIESNESA UN LINIJTIESNESA SIGNALI
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150.-151. NOTEIKUMS -
BLOKESANA

Rokas ar durés saviktam plaukstam
nekustigi sakrustotas kraSu augstuma.

153. NOTEIKUMS - SITIENS
AR CELI

Uzsitieni ar plaukstu pa celi; abam sli-
dam jabut taisni novietotam uz ledus.

158. NOTEIKUMS - RUPJIBA
Plauksta savilkta duré un roka taisni
izstiepta uz saniem.

159. NOTEIKUMS - SITIENS
AR NUJU

Skaldo$a kustiba ar vienas plaukstas
malu pa otras rokas apaksdelmu.



ATCELSANAS SIGNALS
Svarstveida kustiba ar abam rokam uz
saniem no kermena priekSas lidz plecu
augstumam; plaukstam jabut verstam
uz leju. Galvenais tiesnesis to izmanto,
lai signalizetu, ka nav guti varti, nav iz-
darita piespéle ar roku vai nav bijis spée-
les ar augsti paceltu nuju. Liniftiesnesis
to izmanto, lai signalizétu, ka nav bijis
parmetiena vai nav bijis aizmugures.

161. NOTEIKUMS - DUROSS
SITIENS

Grldiena veida kustiba ar abam rokam,
izdarot asu grldienu uz prieksu, laizot
rokas uz leju uz vienu kermena pusi.

167. NOTEIKUMS -
KLUPINASANA

Uzsitiens ar roku pa kaju zem cela;
abam slidam jabut taisni novietotam
uz ledus.

170. NOTEIKUMS - SODA
METIENS
Rokas sakrustotas virs galvas.

GALVENA TIESNESA UN LINIJTIESNESA SIGNALI
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GALVENA TIESNESA SIGNALI (SIEVIETEM)

169. NOTEIKUMS -
NEATLAUTS SPEKA
PANEMIENS (SIEVIETEM)
Roka, kura nav svilpes, janovieto
Skérsam par kratim, noliekot plaukstu
uz pretéja pleca.



LINIJTIESNESA SIGNALI
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65. NOTEIKUMS - RIPAS PARMETIENS

Aizmuguréjais lnijtiesnesis (vai galvenais tiesnesis, spélgjot pec divu tiesnesu
sistémas) signalizeé iespéjamu parmetienu, taisni izstiepjot roku virs galvas.
Roka jatur pacelta, lldz priek$éjais linijtiesnesis vai galvenais tiesnesis dod svil-
pes signalu par parmetienu, vai idz bridim, kad parmetiens tiek atcelts. Kad
parmetiens pabeigts, aizmuguréjam [iniftiesnesim vai galvenajam tiesnesim vis-
pirms jasakrusto rokas krisu augstuma un tad janorada uz attiecigo iemetiena
punktu, un turp jaslido.

e

il

78. NOTEIKUMS - 82. NOTEIKUMS - AIZTURETS
AIZMUGURES STAVOKLIS AIZMUGURES STAVOKLIS
Tiesnesim vispirms jadod svilpes sig-  Roka, kura nav svilpes, japace] taisni
nals un tad ar horizontali izstieptu  uz augsu. Lai atceltu atliktu aizmugu-
roku, kura nav svilpes, jarada uz zilo  res stavokli, nijtiesnesim janolaiz roka
finiju. gar sanu.

GALVENA TIESNESA UN LINIJTIESNESA SIGNALI
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166. NOTEIKUMS -
SKAITLISKA SASTAVA
PARKAPUMS

Signals ar seSiem pirkstiem (viena
plauksta atverta) krtiSu augstuma.



TERMINI
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SERIJAS IZPILDES LAIKA 42
LAUKUMA SPELETAJU SLIDAS 37
LAUKUMA STANDARTA IZMERI 12
LAUKUMA TIESNESI 4
LEDUS VIRSMA/ PIEMEROTIBA SPELEI 8
LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/ IEDALIJUMS ZONAS 17
LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/ IEMETIENA PUNKTI UN APLI 18
LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/TIESNESU UN VARTU LAUKUMI 19
LENTE UZ NUJAS 39
LUMINISCEJOSS MATERIALS 32
MAZAIS SOLA SODS 117
NEATLAUTA ATRASANAS UZ PRETINIEKU KOMANDAS
SPELETAJU SOLA 89
NEATLAUTA SPEKA SPELE (SIEVIETEM) 169
NEATLAUTA VARTSARGA NOMAINA 203
NECIENA PRET TIESNESIEM 116
NEPAREIZA IEEJA NORAIDITO SPELETAJU SOLA NODALIJUMA/
IZEJANO TA 148
NEPAREIZS UZBRUKUMS 122
NESPORTISKA UZVEDIBA 168
NORAIDITO SPELETAJU SOLA PRIEKSLAIKUS ATSTASANA 154
NORAIDITO SPELETAJU SOLI 10
NOTRIEKSANA 125
NOTRIEKSANA NO AIZMUGURES (SLEW-FOOTING) 160
NUJAS VAI CITA PRIEKSMETA MESANA 165
PAPILDLAIKS 62
PARMETIENI UN VARTSARGS 205
PECSPELES METIENU SERIJAS IZSPELE 63
PIESKIRTI VARTI PAR VARTSARGA PARKAPUMIEM 226
PIESKIRTS VARTU GUVUMS 179
PIESKIRTS VARTU GUVUMS / VARTU BLOKESANA 180
PIESPELE AR ROKU 74
PRETINIEKA AIZSKARSANA 163
PRETINIEKA NUJAS TURESANA 145
PRETINIEKA TURESANA 144
PRETINIEKA TURESANA AR NUJU 146
PRIEKSMETI UZ LEDUS 11
RAUSANA AlZ MATIEM, KIVERES, SEJAS AIZSARGREZGA 156
RIPA 47
RIPA ARPUS REDZESLOKA 71
RIPA ARPUS SPELES 67
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TERMINI NOTEIKUMU

PUNKTS
RIPA GALA ZONU TIKLA 70
RIPA SPELE 49
RIPA UZ APMALES APLODAS 68
RIPA VARTU TIKLA ARPUSE (PIE VARTU PAMATNES UN AUGSPUSE) 69
RIPA, KAS TRAPA LAUKUMA TIESNESIM 73
RIPAS ATSISANAS PRET VARTIEM 72
RIPAS PARMETIENS/ KOMBINETAIS PARMETIENS 65
RIPAS PARMETIENS/ SPELES SPECIFIKA 66
RIPAS RAIDISANA VARTOS, SPELEJOT AR AUGSTI PACELTU NUJU 76
RIPAS TURESANA AR ROKU 126
RUPJIBA 158
SADURSME AR SKATITAJIEM 140
SAKRITOSI SODI 112
SALAUZTA NUJA/ TAS NOMAINA 120
SALAUZTA VARTSARGA NUJA 210
SAVAINOTS LAUKUMA TIESNESIS 86
SAVAINOTS SPELETAJS 85
SAVAINOTS SPELETAJS ATSAKAS ATSTAT LEDU 149
SEJAS SARGI UN MUTES AIZSARGI 31
SITIENS — DURIENS 161
SITIENS AR CELI 153
SITIENS AR ELKONI 139
SITIENS AR GALVU 142
SITIENS AR NUJAS GALU 121
SITIENS AR NUJU 159
SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS 166
SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS UN VARTSARGS 204
SKATITAJU IEJAUKSANAS 64
SODA LAIKA ATSPOGULOJUMS UZ SPELES TABLO 102
SODA METIENA PIESKIRSANA/ BLOKESANA VAI PRIEKSMETU

MESANA 172
SODA METIENA PIESKIRSANA/ IZGAJIENS “VIENS PRET VIENU” 171

SODA METIENA PIESKIRSANA/ LAUKUMA SPELETAJS KRIT UZ RIPAS 175

SODA METIENA PIESKIRSANA/ PAMATLAIKA PEDEJAS

DIVAS MINUTES UN  PAPILDLAIKS 173
SODA METIENA PIESKIRSANA/ SPELETAJS IZKUSTINA VARTUS 174
SODA METIENI PAR VARTSARGA PARKAPUMIEM 225
SODA METIENI UN PECSPELES METIENU SERIJAS

IZSPELE KA SPELES SASTAVDALA 170
SODA METIENU PROCEDURA/ IZNEMUMA GADIJUMI 178
SODA METIENU PROCEDURA/ KOPSAVILKUMS 176
SODA METIENU PROCEDURA/ SODA METIENU IZPILDE 177
SODA UZLIKSANAS SITUACIJAS 111
SODI PAPILDLAIKA 115
SODU IZCIESANAS ILGUMS/ DISCIPLINARSODS 107

SODU IZCIESANAS ILGUMS/ DISCIPLINARSODS LIDZ SPELES BEIGAM 109

SODU IZCIESANAS ILGUMS/ LIELAIS SODS 105




TERMINI NOTEIKUMU

PUNKTS
SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS SODS — MAZAIS SOLA SODS 104
SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS SODS UN
DISCIPLINARSODS 108
SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS SODS UN LIELAIS SODS 106
SODU IZCIESANAS ILGUMS/ SPELES SODS 110
SODU PIEMEROSANA 101
SPELE AR AUGSTI PACELTU NUJU 143
SPELE AR AUGSTI PACELTU NUJU SPELES LAIKA 75
SPELE SKAITLISKA MAZAKUMA 103
SPELES (PERIODA) SAKUMA NOVILCINASANA 134
SPELES DALIBNIEKU DZIMUMS 2
SPELES ILGUMS 44
SPELES NOVILCINASANA/ EKIPEJUMA KARTOSANA 129
SPELES NOVILCINASANA/ VARTU IZGRUSANA 130
SPELES NOVILCINASANA/ KRISANA UZ RIPAS 131
SPELES NOVILCINASANA/ IEMETIENA PROCEDURAS PARKAPUMS 137
SPELES NOVILCINASANA/ IZGRUSTI VARTI 213
SPELES NOVILCINASANA/ NEVAJADZIGA RIPAS PIESPIESANA 132
SPELES NOVILCINASANA/ SPELETAJU NOMAINA PEC PARMETIENA 136
SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA DOSANAS UZ SPELETAJU
SOLU  SPELES APTURESANAS LAIKA 215
SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA EKIPEJUMA KARTOSANA 212
SPELES NOVILCINASANA/
VARTSARGA IZRAIDITA RIPA ARPUS SPELES 217
SPELES NOVILCINASANA/
VARTSARGA PIESPIESTA RIPA PIE APMALES 214
SPELES NOVILCINASANA/
VARTSARGAM NONEMTA SEJAS MASKA 216
SPELES NOVILCINASANA/ VARTU GUVUMA ATZIMESANA 133
SPELES NOVILCINASANA/RIPAS IZRAIDISANA ARPUS SPELES
LAUKUMA 135
SPELES PULKSTENIS 45
SPELES SAKUMS 51
SPELESANA BEZ KIVERES 155
SPELETAJI FORMAS TERPOS 24
SPELETAJI UZ LEDUS SPELES LAIKA 27
SPELETAJS BEZ TIESIBAM PIEDALITIES SPELE 23
SPELETAJU EKIPEJUMA MERIJUMI 41
SPELETAJU NOMAINA SPELES APTURESANAS LAIKA 91
SPELETAJU NOMAINA SPELES LAIKA 88
SPELETAJU NOMAINA PEC PARMETIENA FIKSESANAS 93
SPELETAJU NOMAINAS PROCEDURA 92
SPELETAJU SOLI 9
SPELETAJU SOLS ZILAS LINIJAS IEKSPUSE/ AIZMUGURE 90
SPELETAJU TIESIBAS PIEDALITIES SPELE/ VECUMS 3
SPERSANA AR KAJU 152
SPLAUSANA 162
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TERMINI NOTEIKUMU

PUNKTS
STARPTAUTISKA HOKEJA FEDERACIJA (IIHF)
KA PARVALDES ORGANS 1
SVILPE 46
TELEVIZIJAS REKLAMAS PAUZES 60
TELOSANA 138
TERMINOLOGIJA 7
TISS AIZMUGURES STAVOKLIS 84
UZBRUKUMS PRETINIEKA GALVAI VAI KAKLAM 124
VARTI 20
VARTINI 16
VARTSARGA AIZSARDZIBA 183
VARTSARGA AIZTURETA RIPA ARPUS VARTU LAUKUMA 221
VARTSARGA AIZTURETA RIPA VARTU LAUKUMA 220
VARTSARGA ATSITEJCIMDS 188
VARTSARGA ATSTATS VARTU LAUKUMS SPELETAJU KONFLIKTA
LAIKA 223
VARTSARGA BIKSES 194
VARTSARGA BLOKESANA 151
VARTSARGA CELU SARGI 191
VARTSARGA EKIPEJUMS/ VISPARIGI NOTEIKUMI 187
VARTSARGA FORMAS TERPS 199
VARTSARGA IESAISTISANAS KAUTINA 219
VARTSARGA IESILDISANAS 181
VARTSARGA IZPILDITA RIPAS PIESPELE UZ PRIEKSU 201
VARTSARGA KAJSARGI 193
VARTSARGA KAKLA AIZSARGI 192
VARTSARGA KRUSU UN ROKU SARGI 189
VARTSARGA NEATLAUTI BLOKETI VARTI VAl SNIEGA SAVAKSANA
KAUDZITE 202
VARTSARGA NOMAINA 202
VARTSARGA NUJA 196
VARTSARGA SEJAS MASKA 190
VARTSARGA SLIDAS 195
VARTSARGA SODU APRAKSTS 208
VARTSARGA SPECIALAIS KAKLA SARGS 198
VARTSARGA SVITERI 197
VARTSARGA UZMESTA RIPA UZ VARTU TIKLA 218
VARTSARGS AlZ CENTRA SARKANAS LINIJAS 209
VARTSARGS KA KAPTEINIS VAI KAPTEINA VIETNIEKS 182
VARTSARGS SPELES LAIKA 200
VARTSARGS UN IEMETIENI 204
VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS 184
VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS/ VARTU GUVUMA IESKAITISANA 185
VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS/ VARTU GUVUMA NEIESKAITISANA 186
VARTU GUSANA 94
VARTU GUVUMS, JA IZKUSTINATI VARTI 98

VARTU LAUKUMA FAKTORS VARTU GUVUMA IESKAITISANA

95




TERMINI NOTEIKUMU

PUNKTS
VARTU MAINA 50
VARTU NEIESKAITISANA SPELES LAIKA 97
VIDEOTIESNESA IZMANOSANA VARTU GUVUMA NOTEIKSANAI 99

VISPARIGI NOSACIJUMI IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANAI 5
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Biedriba ,Latvijas Hokeja federécija”

Reg. nr.: 40008022294

Adrese: Jurmalas gatve 78 d, Riga, LV 1029
Talr.: +371 67563921, +371 67565614
Fakss: +371 67565015 '

E-pasts: Ihf@lhf.lv

International Ice Hockey Federation
Brandschenkestrasse 50

Postfach

CH-8027 Zurich

Phone + 41 44 562 22/00

Fax + 41 44 562 22 39

E-mail office@iihf.com
www.lI[HF.com
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