IIHF SPELES TIESASANAS

INTERNATIONAL

ICE HOCKEY
FEDERATION




IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU MANUALS
3 TIESNESU SISTEMA

1.

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

2.

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

3.

3.1
3.2.

|

4.1.
4.2,
4.3.

|

5.1.

IEVADS -4-
TRIS TIESNESU SISTEMAS DEFINICIJA -4-
TIESNESIS -4-
LINIJTIESNESIS -4-
TERMINI -4-
REALIZACIJA -4-

GALVENAIS TIESNESIS -5-
SPELETAJU MAINA - PROCEDURA -5-
TIESNESA POZICIJA IEMETIENOS -5-
POZICIONESANAS SPELES LAIKA -7-
BIEZAK PIELAUTAS KLUMES UN PADOMI -11-

LINUJTIESNESI -12-
POZICIONESANAS SPELES LAIKA -12-
POZICIONESANAS IEMETIENOS -14-

PROCEDURA “SAKERSANAS UN KONFLIKTU” LAIKA -17 -
GALVENA TIESNESA PIENAKUMI -17-
LINUTIESNESA PIENAKUMI -17-
BIEZAK PIELAUTAS KLUMES UN PADOMI -17-

PROCEDURAS UN PIENAKUMI SODA METIENA LAIKA -18-
VISPARIGA PROCEDURA -18-



IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU MANUALS
3 TIESNESU SISTEMA

PRIEKSVARDS

Laipni lGgti atjauninataja un jaunaja tris tiesnesu sistémas proceduru rokasgramatas
versija, kas ir paligriks un vadlinijas, lai jas ka spéles tiesnesis vai inspektors (turpmak saja
teksta ari ka tiesnesu koucs) varétu labak izprast labako un efektivako veidu, ka stradat ka
galvenajam tiesnesim vai linijtiesnesim.

Ka pasaules hokeja vadosa organizacija IIHF censas vienadot galvenos spéles
elementus, lai tie bltu péc iespéjas lidzigaki neatkarigi no ta, kada liment vai kura pasaules
vieta spéle tiek spéeléta. Vienota kartiba un darba modeli spélu tiesneSiem ir viens no
galvenajiem soliem, lai nodrosinatu, ka nacionalas ligas un turniri un ari visi starptautiskie
turniri tiek vaditi péc iespéjas labak.

IIHF cer, ka jus ka st dokumenta lasitajs spésiet izprast un stradat ka spéles oficialais
parstavis tris oficialo amatpersonu (tiesnesu) sistéma:

o leglt pamatzinasanas par tiesasanu tris amatpersonu sistéma.
o lzskaidrot dazadas atbildibas jomas un uzdevumus 3 tiesnesu sistema.
o Vienadot darba modeli IIHF tiesneSu saime.

Ladzu, nemiet vera, ka Sis dokuments ir aktivs dokuments, més nepartraukti
stradajam pie musu proceduru un spélu tiesnesu lomas pilnveidoSanas un attistiSanas, tapéc
ir svarigi, lai jus vienmeér parliecinatos, ka jums ir jaunaka $1 manuala versija, kas
lejupieladéta no IIHF timek|a vietnes.

Novélam Jums lielu veiksmi, lasot un izglitojoties saistiba ar tris oficialo amatpersonu
sistému, ka ari to ievieSanu nakamajas spélés!

Danny Kurmann Joel Hansson
IIHF TiesnesSu vaditajs TiesneSu darba attistibas vaditajs
Starptautiska Ledus Hokeja federacija Starptautiska Ledus Hokeja federacija
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1. IEVADS

1.1. TRIS TIESNESU SISTEMAS DEFINICUA

Spélu tiesnesi strada péc tris tiesnesu sistémas, kas ir viens no tradicionalakajiem
hokeja spélu tiesasanas veidiem. Tris tiesnesu sistéma iezimé daudzas pamatprocediras, uz
kuram balstas citas tiesasanas sistémas. Spéles tiesnesim, kurs parzina o sistému un ir
parliecinats par to, ka ta darbojas, bus labas iespéjas gut panakumus jebkura cita spéles
tiesasanas sistéma. Tris oficialo amatpersonu sistéma ka saprotams sastav no trim spéles
tiesneSiem, kuri ir sadaliti viena galvenaja tiesnesi un divos linijtiesneSos. Komandas darbs ir
panakumu atsléga,zinat pienakumus un paveikt darbu.

1.2. TIESNESIS

Galvenajam tiesnesim svarigakais tris amatpersonu sistéma bus sadarbiba starp
abiem IinijtiesneSiem uz ledus. Saja sistéma galvena tiesne$a amats briziem ir vientul$ darbs,
jo visa galvena atbildiba gulstas uz vinu, tacu, darbojoties komanda ar linijtiesneSiem,
sarezgitakas situacijas varéetu tikt atvieglotas. Galvenajam tiesnesim ir jabut pietiekami
mobilam, lai iegttu perfektu lenki notiekosas situacijas apskatei un taja pasa laika spéetu
aptvert péc iespéjas lielaku ledus laukuma dalu kopuma. Ir viegli attapties vérojot tikai
aktivas speles laukumu un k|ut par spéles tiesnesi, kas "dzenas pakal spélei". Tas izvirza
augstas prasibas galvena tiesnesa spéles izjutai, "hokeja Q" un spé&jai nolasit, kur varétu
rasties potencialas situacijas.

1.3. LINUTIESNESIS

Loti svarigi, lai spéles laika linijtiesnesis labi kontrolétu spélétajus uz visa laukuma un
taja pasa laika nosegtu savas atbildibas zonas. Saja procediru kombinacija labs Iinijtiesnesis
var arl laba veida atbalstit galveno tiesnesi gan spéles laika, gan apturétajos spéles briZos.
Lai to spétu izdartt, ir augstas prasibas attieciba uz tiesnesa "hokeja 1Q", lai pareizi lasitu
spéli un reagétu uz to. Linijtiesnesa galvena atbildibas joma ir uzraudzit proceddras un
[Emumus saistiba ar zonam un parmetieniem, un tie katram linijtiesnesim ir janostada sev
pirmaja vieta pirms galvena tiesnesa atbalstisanas.

1.4. TERMINI
GALVENAIS TIESNESIS = vienigais spéles tiesnesis, kuram ir galvena atbildiba par soda un
vartu noteikSanu.
LINUTIESNESIS = tiek iedalits linijtiesnesis Nr. 1 (L1) un linijtiesnesis Nr. 2 (L2). L1 pienem
[Emumu par zonam un |[émumu par "skréjienu" péc ripas aktiva parmetiena laika. Tiesnesa
atbalstiSana tuvéja zona ap spéli/ ripu. L2 savu uzmanibas zonu tur ap centra liniju - fiksé
parmetienus, atbalsta L1, pienemot IEmumus par zonam. Atbalsta galveno tiesnesi ar
spéletaju kontroli arpus galvenas spéles zonas.
ATRAUTS NO SPELES = Tiesnesis ir novietots tada pozicija, kura tam nav laba lenka uz
galveno fokusa zonu.

1.5. REALIZACIJA
Hokeja spéle ir komandas sporta veids no sakuma lidz beigam. Ir svarigi, lai visi tris uz
ledus esosie tiesnesi uznemtos individualu atbildibu un darbotos péc iesp€jas labak. Loti
svarigs aspekts, ir lai spéles tiesnesi pilniba izmantotu savu "hokeja 1Q", spéles izjatu
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vislabakaja veida, pielietojot So rokasgramatu kopa ar oficialo spéles noteikumu ievérosanu,
lai spéle tiktu pasniegta vislabakaja iespé&jama veida.

2. GALVENAIS TIESNESIS

2.1. SPELETAJU MAINA — PROCEDURA
Veicot spélétaju nomainas proceddru, svarigakais tiesnesim ir atrasties skaidra un
atklata pozicija, kas nodrosina labu kontaktu un komunikaciju ar abam komandam. Veicot
spélétaju nomainas proceduru, tiesnesa atrasanas pozicija mainas atkariba no ta kur notiks
nakamais spéles iemetiens.

o lemetiens centra: Lai saglabatu labu kontaktu ar spélétaju soliniem, nomainas
procedura tiek veikta ledus centra, tiesnesis atrodas aptuveni vienu metru uz prieksu
virziena uz spélétaju soliniem.

o lemetiens neitralaja zona: Tiesnesis ienem poziciju pretéja pusé no iemetiena
punkta, un veic spélétaju nomainu punkta, kas atrodas starp iemetiena punktu
neitralaja zona un beigu zona. Tuvu sakuma pozicijai, kas tiks izmantota péc tam, kad
nomainas proceddura ir pabeigta.

o lemetiens gala zona: Tiesnesis ienem vietu pie apla augsSejas malas pretéja pusé no
apla, kas tiek izmantots gaidamajam iemetienam. P&éc spélétaju nomainas
proceduras beigSanas tiesnesis aktivi slido, lai atgrieztos pamatpozicija iemetienam
gala zona.

Visas spélétaju nomainas procediras laika linijtiesneSiem ir japievéers visa uzmaniba,
lai nodrosinatu labu spélétaju kontroli un taja pasa laika ar atrumu ienemtu pareizu poziciju
nakama iemetiena veikSanai.

2.2. TIESNESA POZTCIJA [EMETIENOS

POLSYy ~ L
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Lai veiktu iemetienu neitralaja zona pa vidu, tiesnesim japozicioné sevi uz tiesnesu
solina pusé aptuveni 3 metru attaluma no galu bortiem un 1,5 metru attaluma no abam
sarkanas linijas pusém, lai netraucétu linijtiesnesa skatam. Tas |aus tiesnesim bt spéles
epicentra vai atri parvietoties abos virzienos, sekojot lidzi spéles virzibai. (ATTELS nr.1)

| | I |
LD yall | LD yall |

—

0 oy

ATTELS nr.1

Ja iemetiens notiek jebkura no paréjam ¢etram neitralas zonas vietam, galvenajam
tiesnesim jaatrodas pretéja ledus pus€, apméram 1,5 metrus no zilas linijas un 1,5 lidz 3
metrus no borta. No Sis pozicijas, ja spéle nonak beigu zona, tiesnesis var atri sekot lidzi un
ienemt savu "beigu zonas poziciju". Savukart, ja spéle virzas augsup, tiesnesis atrodas
pietiekami talu no borta, lai izvairitos no sadursmes ar linijtiesnesi (ATTELS nr. 2)

I | [ ]
LD yall | LD yall |

&

~

ATTELS nr. 2
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Ja iemetiens notiek kada no galu iemetienu punktiem tiesnesim jaatrodas "Bazes
pozicija" (ordindli "Base of Operations position” " (BOP) ) . No $1s pozicijas tiesnesis bls gatavs
spélei tuvu pie vartiem, un vinam bus lielisks skats uz vartu liniju. Turklat $aja pozicija
tiesnesis netraucés, ja tiks izdarits atrs metiens pa vartiem (ATTELS nr.3). Galvenajam
tiesnesim jaizvairas no zonas aiz vartu linijas un stiriem. Ja tiesnesis atradisies $ajas zonas,
vin$ zaudés mobilitati spélétaju burzmas dél, bus iespiests pie vartiem un parak talu aiz
spéles, ja ta atri izlauzisies no zonas.

Ja centrs un komanda tiek bridinata par iemetiena pirmo parkapumu, tiesnesis
neparvietojas uz otru iemetiena pusi. Tomeér tiesnesim jabridina parkap€éju komanda, ka par
otro parkapumu tiks piemérots sods. Linijtiesnesim, kas veic iemetienu, jadod galvenajam
tiesnesim laiks, lai izteiktu bridinajumu un atgrieztos atpakal sava pareizaja pozicija.

BOP N\ —

ATTELS nr.3.

2.3. POZICIONESANAS SPELES LAIKA

Tris spéles tiesnesu sistéma galvena tiesnesa pozicija ir gandriz tada pati ka divu
tiesnesu sistéma, ar dazam izmainam. Saja sistéma galvena tiesne$a pienakums ir piespriest
sodus par parkapumiem jebkura vieta uz ledus. Tiesnesis nesprieZ par zonam vai
parmetieniem, par tiem ir atbildigs linijtiesnesis. Ja parkapums ir Joti acimredzams un
[inijtiesnesis ir blokéts, galvenais tiesnesis var apturét spéli. Sada veida fikséjumi ir tikai
iznémuma gadijumi.

Péc tam, kad tiesnesis ir veicis iemetienu centralaja ledus dala, vinam ir obligati péc
iespéjas atrak jaatgriezas pie borta, jo, kameér tiesnesis atrodas ledus vidd, dala ledus un dazi
spéletaji atrodas aiz tiesneSa muguras. Laba novietojuma noteikSana nozimé, ka visi spélétaji
atrodas tiesne3a priek$a (ATTELS nr.4).



IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU MANUALS
3 TIESNESU SISTEMA

N

ATTELS nr.4.

Ka tiesnesim péc iemetiena atgriezties pie borta? Vai tiesnesis slido atmuguriski gar
sarkano vidusliniju uz bortu? Atbilde uz abiem Siem jautajumiem var atskirties atkariba no
ripas virziena péc iemetiena. Ja ripa paliek ledus centralaja zona, atbilde uz otro jautajumu ir
"ja", ja ripa atrodas tiesnesa prieksa. Logiskas domasanas dikte, ka tiesnesis neslido pie
borta, ja ripa ir aiz vina muguras. Ja ripa nonak gala zona, atbilde ir "né", jo tiesnesim ir
jaseko lidzi spélei. Tas nozimég, ka tiesnesim ir jaskatas uz gala un sanu bortu un japaliek
pareiza spéles darbibas zona.

Piezime: Pieredzéjusiem tiesneSiem ir atlauts izmantot sanu sola kustibu aiz tikla, lai iegltu
labaku poziciju pie vartiem un paliktu talak no spéles. S ir iznémuma procedira, un to drikst
veikt tikai tad, ja to dikté spéle un tas ir drosi.

Kad spéle virzas uz beigu zonu, tiesnesim jaseko lidzi spélei Sada attaluma - Ja ripa
atrodas pretéja ledus pusé, tad jaseko no 6 lidz 8 metriem aiz spéles, , un no 8 lidz 10
metriem aiz spéles, ja ripa atrodas taja pasa ledus pusé. Tas nodrosinas tiesnesim labu skatu
uz visiem spélétajiem. Ari tad, ja ripa peksni pariet otras komandas ipasuma un spéle sak
virzities pretéja virziena, tiesnesim bis pietiekami daudz vietas, lai netraucétu spélei. Ja
spéle nonak dzili beigu zona, tiesnesim jaienem "beigu zonas pozicija", ka aprakstits ieprieks
aja nodala (ATTELS nr.5).
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ATTELS nr.5

Galvenajam tiesnesim slidojot pa ledu, jabat tikai zilaja zona. Sarkanaja zona tiesnesi
nedrikst atrasties, ka ari nedrikst "parbraukt" no vienas ledus puses uz otru, kamér notiek
spéle (ATTELS nr.6). Pa to tiesnesi var parvietoties spéles partraukuma laika, atkariba no ta,
kura vieta tiek izdarits iemetiens ka ari, ja iemetiens notiek centra.

Piezime: pieredzéjusiem tiesnesSiem ir atlauts parvietoties aiz vartu linijas, kad to dikté spéle,
izmantojot "uzturésanas arpus problému zonas". Talit, kad spéle neprasa Sadu kustibu,
tiesnesim jaatgriezas atpakal pie parastas procediras.

LD yall | LD al

Linijtiesne3a slido3anas zona

Liniitiesne3a slido3anas zona

T g —

ATTELS nr.6
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Ja ripa nonak aizsargajosas komandas riciba, tiesnesim jablt gatavam parvietoties
ara no gala zonas kopa ar spéli. Ja ripa atrodas pretéja ledus puseg, tiesnesim jaatrodas 2 lidz
4 metrus no borta un 6 lidz 8 metrus aiz spéles (ATTELS nr.7).

ATTELS nr.7

Ja ripa atrodas taja pasa ledus pusg, tiesnesim jaatrodas 1 lidz 1,5 metru attaluma no borta
un jaseko 8 lidz 10 metrus aiz spéles (ATTELS nr.8).

LD yall | LD yall |

ATTELS nr.8
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Kad ripa atrodas taja pasa ledus pusé, tiesnesim jaatrodas pie borta, lai nodrosinatu:

o Neviens spélétajs neatrodas aiz tiesnesa,

Tiesnesis netrauce spélei,

o Jatiesnesim draud trieciens no spélétaja puses, saskarei jabut pret bortiem,drosibas
apsverumu dé).

o

Kad spéle notiek beigu zona, tiesnesis izmanto "beigu zonas pozicionésanu", ka
aprakstits ieprieks Saja sadala. Kad spéle virzas uz neitralo zonu un tuvojas talajai zilajai
[Tnijai, tiesnesim japaliek tuvu sanu bortiem, ja ripa atrodas taja pasa ledus pusé, un
aptuveni 8 lidz 10 metrus aiz spéles. Tas laus tiesnesim saglabat visu spélétaju
parredzamibu. Ja ripa maina virzienu un sak atgriezties atpakal, tiesnesis varés izvairities no
spéletaju kustibas cela . Tomer, ja spéle notiek pretéja ledus puse, tiesnesim ir jaatkapjas 6
lidz 8 metrus aiz spéles. Sada pozicija tiesnesim bis pietiekami daudz laika, lai atgrieztos
atpakal, ja spéle atgriezisies maina virzienu. Kad spéle virzas uz beigu zonu, tiesnesis var
noteikt savu "beigu zonas poziciju", pamatojoties uz spéles atrasanas vietu.

2.4. BIEZAK PIELAUTAS KLUMES UN PADOMI

BieZi sastopama tiesnesu klUda ir nespéja iziet no uzbrukuma zonas, lai turpinatu
spéli, ja taja ir atpalikusi pretinieku spélétaji. Sekojiet idzi spélei, vairakas reizes atskatieties
atpakal un palaujieties uz savu linijtiesnesi, kas sazinasies ar Siem spélétajiem un informés
jus par iespéjamam problémam. Lai samazinatu apstasanas un atsaksanas gadijumu skaitu
un saglabatu teicamu poziciju spéles laika, centieties saglabat "figlras 8" pozicionésanas
modeli, izmantojot stingrus pagriezienus (ATTELS nr.9).

Daudzas nesaskanas notiek zona ap vartiem. Kad spéle ir apturéta, tiesnesim
japarvietojas uz poziciju, kas atrodas ne talak ka tris metrus no vartiem, bet ta, lai visi
spélétaji un abi solini butu labi parredzami. JUsu klatbltne un verbala sazina atturés no
jebkadam izdaritbam, un jus labi redzeésiet jebkuru konfliktsituaciju vai spélétaju solinu
pamesanu.

LD yall | LD yall |

ATTELS nr.9
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Lielako dalu iemetienu veic linijtiesnesis. Linijtiesnesim, kurs$ veiks iemetienu, butu
jauznemas ripas atrasana un iegtsana.Spéles apturésanas bridi abiem linijtiesneSiem
svarigaka prioritate ir sekot lidzi speléetajiem uz ledus. Ja divi spélétaji stav, sarunajas un
izaicina viens otru, viniem nekavéjoties jaapzinas Sis iespéjamas problémas, atri jaierodas un
jaatdala spelétaji, pirms radusas nopietnas situacijas. Ja potencialu problému nav, viens no
[TnijtiesneSiem dodas uz vietu kura tiks veikts iemtiens, bet otrs linjtiesnesis atrod ripu, slido

atpakal un ienem iemetiena veik$anas poziciju.

3. LINIJTIESNESI

3.1. POZICIONESANAS SPELES LAIKA

Viniem jastrada no zilas linijas lidz vietai aptuveni pa vidu starp centralo sarkano liniju un

o Viniem vienmeér jabat pozicija, lai varétu kontrolét spéli - laba redzamibas

(@]

[Tnija (ar labu redzamibas Iniju jas izpelnaties uzticibu);

Viniem jaatrodas pie savas zilas linijas (vai nedaudz iekSpus zilas linijas),
nodrosinot vislabako poziciju, lai varétu ieglt netraucétu skatu visas linijas
garuma. To sauc par "stradat uz linijas", kad ripa Skérso liniju.

Viniem nevajadzéetu parkapt pari linijai vai nonakt bistama pozicija, palecoties

un sézot uz bortiem.

otru zilo liniju (ATTELS nr.10).

—!
Cilii—

e
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o

ATTELS nr.10
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Aizmuguréjam linijtiesnesism vienmeér ir janostajas ta, lai vins atrastos taja pasa
[Tmeni, kura atrodas vistalak uzbrikosais spélétajs, lai segtu savu zilo liniju atras piespéles
vai talas piespéles gadijuma.

Kad spéle notiek beigu zona, priekséjam linijtiesnesim (L1) jaatrodas vienu soli arpus
zilas linijas, japagriez kermenis 45 gradu lenki, lai redzétu visu beigu zonu, kamér otram
[nijtiesnesim (L2) jaatrodas pa vidu starp So zilo liniju un centra sarkano liniju pretéja ledus
pusé (ATTELS nr.11).

1 LD yall |

ﬁ\ '
% ,

I—‘_“——ﬁ

ATTELS nr.11

Linijtiesnesim (L1) ir janovéro uzbrukoSsie spélétaji aiz aktivas spéles, kad spéle iziet
no gala zonas, un jaspéj laikus atgriezties pie zilas linijas, lai bltu gatavs fiksét liniju, ja spéle
maina virzienu. Péc tam, kad ripa Skérso zilo liniju, L2 parvietosies uz uzbriukosas komandas

zilo Iiniju un bis gatavs izzinot iespéjamo zonu uz §is linijas (ATTELS nr.12).

I I I I
LD .1 LD yall |

ATTELS nr.12
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Kad ripa tuvojas zilajai linijai, L2 ir jaatrodas pie tas, bet L1 ir japarvietojas uz poziciju
pa vidu starp centra sarkano liniju un zilo liniju. Abiem linijtiesneSiem vienmeér jaatrodas pie
savas zilas linijas un pareiza pozicija pie jebkura iespéjama zonas parkapuma (ATTELS nr.
13). Kad ripa pamet beigu zonu, tad poziciju ienemsanas procedira katram linijtiesnesim ir
pretéja.

T e —
0 | d
]

[

ATTELS nr. 13
3.2. POZICIONESANAS IEMETIENOS

o lemetienu veic linijtiesnesis kurs ir slidojis péc un ieguvis ripu.
o Linijtiesnesim, kas neveic iemetienu, ir janotur un janosedz otra linijtiesnesa zila
[Tnija.

Kad galvenais tiesnesis veic iemetienu centra, abiem linijtiesneSiem jaatrodas pretéjas ledus

pusés pie sanu borta, tiesi arpus zilas linijas (ATTELS nr. 14).
[ | [ |
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ATTELS nr. 14
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lemetieniem neitralaja zona L2 vienmér jaseko lidzi spélei un janosedz uzbrukosa zila
[Tnija, jo L1 vienmeér ienem aizmuguréja linijtiesnesa poziciju starp zilo Iiniju un sarkano liniju
(ATTELS nr. 15).

I | | I
LD yall | LD al
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ATTELS nr. 15

Linijtiesnesim, kurs veic iemetienu, (L1)jabat ar skatu vérstam pret brigades tiesnesu
solinu, lai tira laika tiesnesis varétu sakt skaitit laiku bridi, kad ripa tiek iemesta. L2, kas
atrodas brigades tiesneSu pusé€, ir atbildigs par visam [inijam gadijuma, ja L1 ir iesprudis
ledus vida. (ATTELS nr. 16).
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ATTELS nr. 16
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Ja iemetiens notiek gala zonas iemetiena punkta, L2 ir janostajas vienu soli arpus
zilas linijas pretéja ledus pusé. Ja tiesnesim nav redzami spélétaji, kas atrodas aiz L1, kurs
veic iemetienu, tad L2 var atkapties no borta atbilstosa attaluma, lai varétu labi parredzéet
situaciju.

Ja kads spéléetajs uzsak jebkadu manevru, L2 svilpj un pacel savu roku, nedaudz
saliektu ar atvértu plaukstu - tas komandas pusé, kura veica parkapumu iemetiena. Péc tam,
kad ripa ir iemesta, L2 parvietosies atpakal uz sanu apmalém un ienems poziciju vienu soli
arpus zilas linijas. L2 paliek $aja vieta, un L1 slido uz vietu starp centra sarkano liniju un zilo
liniju. (ATTELS nr. 17).
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ATTELS nr. 17

Abiem linijtiesneSiem jastrada ka komandai, vienmeér jaapzinas, kas notiek, un
vienmer jazina, kur atrodas otrs linjtiesnesis. Viniem vienmér jabut modriem un gataviem
nosegt vienam otra linijas, ja viens no linijtiesneSiem nokrit vai tiek iesprostots arpus aktivas
spéles. Viniem vienmér jabut gataviem aizvietot galveno tiesnesi, ja vins nokrit vai tiek
iesprostots arpus spéles, ja spéle maina virzienu un tiesnesis ir palicis talu atpakal. Sada
gadijuma linijtiesnesim var nakties ieiet beigu zona un praktizét "beigu zonas poziciju", lidz
galvenais tiesnesis atgriezas sava pozicija. Stradajot komanda kopa ar galveno tiesnesi,
viniem butu jabat pilnigai kontrolei par hokeja spéli.
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4. PROCEDURA “SAKERSANAS UN KONFLIKTU” LAIKA

4.1. GALVENA TIESNESA PIENAKUMI

Galvenajam tiesnesim nekad nevajadzétu fiziski iesaistities ar konflikta vai cinina
iejauktiem spéelétajiem. Galvena tiesneSa pamatprocedura ir ienemt poziciju nedaudz talak
no tiesas cinas/konflikta zonas. Lai labi parredzétu situaciju un varétu noteikt atbilstosus
sodus, ka arT izmantotu balsi/ svilpi, lai sazinatos ar iesaistitajiem spélétajiem.

Situacijas galu zona ir svarigi, lai galvenais tiesnesis aktivi kontrolétu ari "augsejos
spéletajus, kas nav pie vartiem" un to, vai vini veic kadu kustibu uz leju konflikta un ap
iemetiena apla kontlram. Neatkarigi no ta, kura ledus vieta notiek cina, galvena tiesnesa
uzmanibas centra ir ari spélétaju solini, ja kads no spélétajiem ieskrien cina/konflikta vai
pievienojas tam.

Galvena tiesnesa uzdevums ir aktivi stradat, lai iegaumeétu/pierakstitu to spélétaju
skaitu, kas iesaistiti konflikta. Tas ir svarigi situacija ja vartsargs iesaistas konflikta un kadam
no uz ledus esosajiem spélétajiem ir jaizcies sods, vai ja ir spélétaji, kuri situacija iesaistisies
no soliniem.

4.2. LINUTIESNESA PIENAKUMI

Linijtiesnesim ir jabut tai spéles amatpersonu komandas dalai, kurs aktivi méginas
deeskalét situaciju un, ja nepiecieSames, fiziski partraukt iesaistitos spélétajus. LinijtiesneSiem
vienmer jacensas sadarboties pari katra situacija, kad vini mégina partraukt cinu/konfliktu.

Galvenais ir laba savstarpéja sazina.

Kad linijtiesnesi parrauga situaciju, kad ir istais bridis iesaistities, ir |oti svarigi, lai
[Tnijtiesnesu droSiba tiktu likta pirmaja vieta, tam nekad nevajadzétu zaudeét prioritati.
Galvenajam tiesnesim ir jaatbalsta linijtiesnesi, sodot jebkuru spélétaju, kas apdraud
[Tnijtiesnesus Saja darba.

4.3. BIEZAK PIELAUTAS KLUMES UN PADOMI

Linijtiesnesim ir janosaka sev standartu, ka vinam ir jabat pie zilas linijas, pirms spéle
skérso liniju. Sasniedzot liniju taja pasa laika, kad spéle skérso liniju, nav iespéjas apskatit
visu ledus virsmu un vérot, ka spéle attistas uz augsu.

Svarigakais faktors, kas janem véra, kad notiek konflikts/cina, ir lldz minimumam
samazinat $aja situacija iesaistito spelétaju skaitu. Aktivs darbs, lai nepielautu citu
iesaistiSanos, un verbala un, ja nepiecieSams, fiziska sazina ir labakais veids, ka mazinat
situacijas nopietnibu.

-17 -



IIHF SPELES TIESASANAS PROCEDURU MANUALS
3 TIESNESU SISTEMA

5. PROCEDURAS UN PIENAKUMI SODA METIENA LAIKA

5.1. VISPARIGA PROCEDURA

Galvenais tiesnesis ienems vietu pie vartiem taja pasa pusé€, kura atrodas brigades
tiesnesu solins. Pretéja vartu pusé viens linijtiesnesis (L2) ienem poziciju, lai atbalstitu
galveno tiesnesi soda metienu izpildé. Otrs linijtiesnesis (L1)novieto ripu ledus centralaja
vieta un stav virs ripas, lidz visi soda metieniem dalibnieki ir gatavi, visi spéles tiesnesi ir
savas vietas un paréjie spélétaji ir atstajusi ledus laukumu. Kad tas ir izdarits, L1 ienem
poziciju starp soliniem neitralaja zona. Galvenjam tiesnesim japarliecinas, ka visi ir gatavi
soda metieniem un ka L1 ir parvietojies no ledus centra uz savu poziciju. Soda metiens
saksies péc pie vartiem esosa galvena tiesnesa svilpes signala. Galvenajam tiesnesim bus
galvena atbildiba, lai uzraudzitu soda metiena izpilditaju, ka ari vartsargu un ripu, kas Skérso
vartu liniju.

Tikai galvenais tiesnesis drikst dot oficialos signalus par vartu gisanu vai
noraidijumu, ja varti nav gati (Inijtiesnesi - ievietojiet svilpi sava kabata).
Ir svarigi, lai galvenais tiesnesis iesaistitu linijtiesnesus situacijas, kad rodas Saubas, bet
[emuma pienemsana vienmeér ir galvena tiesnesa zina. Kad metiens ir izdarits, L1 uzdevums
ir kontrolét spéléetajus un L2 uzdevums ir parnemt ripu. Ja tas notiek spéles uzvaras metienu
laika, abi linijtiesnesi parmainus ir L1 un L2 (ATTELS nr. 18).
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ATTELS nr. 18

JUSU ATSAUKSMES IR LAIPNI GAIDITAS

Lai sniegtu ierosinajumus, rakstiet uz e-pastu: kriss.kupcus@I|hf.lv
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