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1. NOTEIKUMS — STARPTAUTISKA HOKEJA FEDERACIJA (ITHF) KA PARVALDES
ORGANS

|. IIHF sastav no dalibvalstim, kuras, iestajoties federacija, atzist nepiecieSsamibu darboties atbilstosi
kodificetai noteikumu sistemai, kas balstita uz sportiskuma principu neatkarigi no spéles Iimena vai
tas norises vietas.

I1. 11HF noteikumi ir izstradati, lai veicinatu prasmju pilnveidi un sportiskumu dro$a vidé. Par $0
noteikumu parkapumiem spéles laika lemumu pienem laukuma tiesnesi. Smagakus parkapumus péc
speles var nodot izskati$anai attiecigajam institiicijam atbilstosi ITHF ieksgjas kartibas noteikumiem
(By-Laws) un disciplinarajam kodeksam (Disciplinary Code).

I11. Jebkurs spélétajs, tiesnesis, komandas oficialais parstavis vai kadas nacionalas asociacijas
parstavis, kurs saistits ar spelu rezultatu manipulacijam, tiks disciplinari sodits atbilstosi IIHF
uzvedibas kodeksam (Code of Conduct).

IV. Speletaji, parstavot savu IIHF sastava ietilpstosu nacionalo asociaciju, jebkura IIHF pasakuma
piedalas, izprotot un respekt&jot Sos noteikumus un vienmer piekritot tiem paklauties.

V. ITHF Oficiala noteikumu gramata ir piem&rojama visas [IHF sacensibas, olimpiskajas sp&les un to
kvalifikacijas spel&s, ka arT citas starptautiskas sacensibas, kuras riko ITHF, ka tas noteikts IITHF
iek$gjas kartibas noteikumu 1300. punkta (Bylaw 1300).
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1. NODALA — SACENSIBU STANDARTI

KOPSAVILKUMS — spéles standarti nodrosina godigu sacensibu visos limenos. Noteikumi paredz
lidzvertigus konkurences apstaklus un atbildibu Nacionalajai dalibvalstu asociacijai, spélétajiem,
amatpersonam, tiesneSiem nepiecieSams stingri ieverot Sos standartus.

2. NOTEIKUMS - SPELES DALIBNIEKU DZIMUMS

I. IIHF sacensibas sieviesu speles nedrikst piedalities neviens virieSu dzimuma spélétajs, un virieSu
speles nedrikst piedalities neviena sievieSu dzimuma spéletaja.

3. NOTEIKUMS — SPELETAJU TIESIBAS PIEDALITIES SPELE/ VECUMA ATBILSTIBA

I. Konkrétai vecuma grupai paredzetos turniros, 1pasi U18 un U20, ir noteikts sp&létaja minimalais un
maksimalais vecums. Minimalais vecums ir 15 gadu.

Il. Lai piedalitos 2015. gada U20, spél&tajam ir jabit dzimuSam laika posma no 1995. gada 1. janvara
lidz 1999. gada 31. decembrim. 2016. gada U20 — no 1996. gada 1. janvara lidz 2000. gada

31. decembrim. 2017. gada U20 — no 1997. gada 1. janvara lidz 2001. gada 31. decembrim. 2018.
gada U20 — no 1998. gada 1. janvara lidz 2002. gada 31. decembrim.

I11. Lai piedalitos 2015. gada U18, spélétajam ir jabit dzimuSam laika posma no 1997. gada

1. janvara lidz 1999. gada 31. decembrim. 2016. gada U18 — no 1998. gada 1. janvara lidz 2000. gada
31. decembrim. 2017. gada U18 — no 1999. gada 1. janvara lidz 2001. gada 31. decembrim.

2018. gada U18 — no 2000. gada 1. janvara Iidz 2002. gada 31. decembrim.

4. NOTEIKUMS — LAUKUMA TIESNESI

Sikaku informaciju par laukuma tiesne$u pienakumiem, ekip&umu utt. skatit [IHF Tiesasanas
procediras rokasgramata (Officiating Procedural Manual).

I. Visiem laukuma tiesne$u pienemtajiem lémumiem jabalstas uz laukuma tiesnesu izpratni, ka
objektivi tiek interpretéta un piemérota $1 noteikumu gramata.

I1. Visos ITHF ¢empionatos, turniros un starptautiskajas spéles, kuras piedalas valstu izlases, tiek
izmantota tris tiesnesu sisteéma (viens galvenais tiesnesis un divi Itnijtiesnesi) vai Cetru tiesnesu
sisteéma (divi galvenie tiesne$i un divi linijtiesnesi). Galveno tiesne$u un linijtiesnesu pienakumi ir
vienadi neatkarigi no izmantotas sist€émas.

izmantot tiesnesu sistému ar diviem tiesneSiem, kas pilda dubultfunkciju (divi laukuma tiesnesi
vienlaikus ir gan galvenie tiesnesi, gan linijtiesnesi).

IV. Videotiesne$u sist€éma ir obligata tikai noteiktas ITHF sacensibas.
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5. NOTEIKUMS — ATBILSTOSAS INSTANCES UN DISCIPLINA

I. Ar vardiem “atbilstosas instances” apzimé organizacijas, kuras tiesi vada konkréto sacensibu norisi.
Papildus laukuma tiesne$iem katru ITHF ¢empionata un pasakuma spéli parrauga tiesnesis —
inspektors (referee supervisor) un iesp&jama disciplinara komisija (disciplinary panel) vai tas
parstavis. Gadfjumus, kad riciba liecina par klaju spéles noteikumu ignorg$anu, atbilsto$as instances
var izskatit péc spéles.

I1. AtbilstoSo instan¢u funkcijas un pienakumi noteikti IIHF disciplinaraja kodeksa.

6. NOTEIKUMS — DOPINGS

I. Daliba IIHF sevi ietver Pasaules antidopinga kodeksa pienemsanu un nacionalo asociaciju politikas,
noteikumu un programmu atbilstibu §im kodeksam.

I1. Protokols un detaliz&ta informacija par dopinga un metozu standartiem pieejama I1HF
mediciniskaja reglamenta (Medical Regulations).

7. NOTEIKUMS — TERMINOLOGIJA

attiecas uz spéletaja statusu visas hokeja sezonas laika (t.i., speletajam,
kas konkrétaja sezona ietilpst kategorija “jaunaks par 18 gadiem” (U18), visa gada garuma ir
japaklaujas noteikumiem, kuri attiecas uz sp&létajiem, kas jaunaki par 18 gadiem, neatkarigi no ta,
kada pasakuma vai turnira vins spele).

spéles virsmas dalijums divas vienadas
dalas, izmantojot sarkano centra liniju ka dalijuma vietu. Komanda, kura ir tuvak saviem vartiem, ir
laukuma aizsardzibas pusg, un komanda, kura ir talak no saviem vartiem, ir laukuma uzbrukuma
puse.
SPEKA PANEMIENS — nozimé laukuma spélétaja kontaktu ar pretinieku komandas laukuma
speletaju ar merki nelaut pretiniekam pieklat ripai. Pret jebkuru laukuma spél&taju, kur§ kontrole vai
parvalda ripu, drikst izmantot speka pan€mienu §adas situacijas:
(a) speka pan€miens tiek izpildits ar gurnu, kermena vai pleca palidzibu;
(b) kontakts ar pretinieku ir no prieksas vai saniem un nav mérkets pretinieka kakla vai galvas rajona
vai kermena lejasdala (zemak par gurniem).
Nav atlauts izpildit speka panémienu no mugurpuses vai skart pretinieka galvu vai kermena lejasdalu.
Nav atlauts speka panémiens, kas galvenokart izpildits ar kermena lejasdalu, ntiju vai galvu.
Nav atlauts speka panemiens pret vartsargu.

jebkura situacija spéles laika, kura atbilst visiem $iem
kriterijiem: (1) uzbrukuma esoss spél&tajs kontrol€ ripu vai acimredzami ir pozicija, lai iegttu
kontroli par brivo ripu un viens pats slidotu vartsarga virziena; (2) starp uzbrukuma eso$u spélétaju un
pretinieku komandas vartiem nav neviena pretinieku komandas sp€létaja; (3) ripa ir pilniba aiz
uzbrukuma esosa spélétdja aizsardzibas zonas zilas linijas; (4) uzbrukuma esoSam laukuma
speletajam ir pamatota iesp&ja glt vartus.
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bojata nija, kurai ir salauzta lapstina vai kats, vai kura vairs nav vienots
veselums.
pilna sejas maska, kas
piestiprinata pie spelétaja kiveres un pilniba nosedz seju.
komandas oficialais parstavis (team official), kur$ atbildigs par visiem lémumiem
attieciba uz komandas spéli spéles laika, ieskaitot komandas stratégiju, spelétaju mainu, spélétaja
nozimésanu soda izcie$anai noraidita vartsarga vieta vai maza sola soda izcieSanai, ka ar1 spelétaja
izveli soda metienu izpildei. Trenera darbiba spéles laika (kas sakas divas stundas pirms ripas
iemetiena spéles sakuma un ilgst lidz spéles beigu signalam, ieskaitot spéles pagarindjumu un/ vai
pécspéles metienu sériju) ietilpst jebkura un visa veida tie$a un netie$a komunikacija, izmantojot
jebkurus lidzeklus, ar komandas parstavjiem, laukuma tiesneSiem par jebkuru aspektu, kas tiesi vai
netiesi attiecas uz spéli.

KONTAKTS CINA PAR RIPU — nozimé divu vai vairaku laukuma spélétaju kermena kontaktu,
atrodoties tiesa ripas tuvuma un censoties iegiit ripu sava parvaldijuma. Laukuma sp&l&taji saprata
robezas drikst pagriist viens otru vai atspiesties pret otru ar nosacijumu, ka ripas ieguve ir vienigais
kontakta iemesls.

KONFLIKTS — jebkurs incidents, kura pretinieku nesportiska riciba izraisa fizisku kontaktu.

RIPAS KONTROLE/ PARVALDISANA — kontrole nozimé ilgsto$u ripas parvaldidanu.

— Ripas kontrole nozimg, ka sp€létajs ar niju vada ripu vai izmanto rokas vai pédas, lai saglabatu
ripas parvaldi$anu. Ja ripu skar cits sp&létajs vai vina ekip&jums, ta ieiet vartos vai paliek bez
uzraudzibas, tas nozimg, ka attiecigais spélétajs vairs nekontrolg ripu.
— Ripas parvaldisana nozimg, ka sp€létajs, kurs ar ntiju vada ripu, to mérktiecigi piesp€lé komandas
biedram vai piespiez. Jebkura nejausa saskare ar pretinieku vai atsiSanas no ta, no vartu konstrukcijas
vai apmales nenozimé ripas parvaldiSanu. Ripu parvalda laukuma spélétajs, kur§ pedgjais skaris ripu,
un pret vinu drikst izmantot spéka panémienu ar nosacijumu, ka Sis panémiens (kontakts) ir atlauts un
notiek ripas parvaldiSanas laika vai tiilit p&c ripas zaud&Sanas.
NEJAUSI ATLEKUSI /TISI ATSISTA RIPA — nejausi atlékusi ripa ir nejausa ripas kustiba, atlecot
no laukuma spélétaja kermena, nijjas vai slidas. T1si atsista ripa ir mérktiecigi virzita ripas kustiba ar
laukuma spelétaja kermeni, niiju vai slidu.

laukuma spélétaja kivere ar tai piestiprinatu masku — aizsargrezgi
vai vartsarga galvas un sejas sargs.

spéle, kad ir ieslégts spéles pulkstenis.

VARTI/ VARTU KONSTRUKCIJA — vartu konstrukcija sastav tikai no trim sarkaniem mietiem —
vartu sanstatniem un vartu parliktna, kas veido vartu priekSpusi/ valgjo malu. Vartus veido viss
veselums, ieskaitot vartu konstrukciju, tiklu un pamatni aiz vartu linijas.

— novélots speka panémiens rada pargalvigu apdraud&jumu
laukuma spélétajam, kur§ vairs nekontrol€ vai neparvalda ripu. Jebkur§ spélétajs, kurs gatavojas atstat
ripu vai var zaudgt kontroli vai parvaldi par ripu, ir paklauts iespgjai, ka pret vinu var pielietot speka
pan€mienu, ja agresors atrodas laukuma sp€létaja ar ripu tie$a tuvuma. Ja agresoram japarvietojas
laukuma spélétaja virziena un tad&jadi vins izraisa spécigu kontaktu, agresors riske, ka speka
pan€miens var parversties par novélotu speka pane€mienu, kuru var izraisit pretinieka neaizsargata
poza un sitiena speka pakape.

Mazais sods ir konkrétam spélétajam uzlikts divu minGsu sods.
Mazais sola sods arf ir divu mintiSu
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sods, kas uzlikts komandai, nenoradot konkrétu sp&létaju. Mazo sola sodu var izciest jebkurs trenera
ar komandas kapteina starpniecibu noziméts laukuma spél&tajs, kurs, atskanot sp&les apturé$anas
signalam, bijis laukuma vai citadak atbilstosi Siem noteikumiem.

LAUKUMA TIESNESIS — galvenals tiesnesis vai linijtiesnesis.

SPELETAJI/ LAUKUMA SPELETAII — spélétaji var biit visi komandas dalibnieki (vartsargi,
aizsargi, uzbrucgji), bet laukuma sp&l&taji var biit tikai aizsargi un uzbrucgji.

SPELES TELPA - trisdimensionala telpa/ zona virs ledus virsmas, ko no saniem un gala norobezo
apmales un aizsargstikls, bet augstuma to nenorobeZo apmales un aizsargstikla augstums.
ATBILSTOSA INSTANCE — parvaldes vai lemgjinstitiicija, kas parrauga spélétaju un komandas
parstavju ricibu spéles laika. PARGALVIBA — jebkura riciba, kas apdraud pretinieku.

— darbiba, virzot ripu vartu virziena. Kad metiens ar ripu ir izdarits, jebkura
talaka ripas kustiba bez jebkadas uzbrikosas komandas iedarbibas uz to un pirms aizsardziba esosa
komanda ieguvusi ripu sava parvaldijuma, tiek uzskatita par metiena turpinajumu.

KOMANDAS PARSTAVIS — jebkur§ komandas dalibnieks, kur§ spéles laika nav térpts spélétaju
formas te€rpa, ieskaitot treneri, trenera asistentu, personalu, kas atbild par ekip&umu, treniniem utt.,
bet neaprobezojoties tikai ar viniem.

TERITORIALA PRIEKSROCIBA — jebkurs 1émums, kas pienemts, lai ripas iemetienu pievirzitu
tuvak aizsardzibas zonai, lai nodroSinatu, ka parkapumu izdarijusajai komandai nav teritorialu
prieksrocibu.

NEAIZSARGATS STAVOKLIS — tick uzskatits, ka laukuma speletajs atrodas neaizsargata stavokli,
kad vins vairs nekontrol€ vai neparvalda ripu, un neapzinas vai nav gatavs kavejosam sitienam. Speka
panémiens pret neaizsargatu pretinieku tiek automatiski uzskatits par pargalvigu pat gadijuma, ja $ads
speka panémiens bitu atlauts situacija, kad pretinieks neatrodas neaizsargata stavokli.
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2. NODALA - LAUKUMS

KOPSAVILKUMS — ledus hokeju sp&lé uz norobeZotas ledus virsmas, uz kuras ir atziméti spéles
noteikumiem atbilsto$i mark&jumi. Laukumam jaatbilst noteikumiem un spélétaju drosibas prasibam,
ka ar tam jabiit veidotam, nemot vera skatitaju drosibu, kam japieskir vislielaka nozime. Vienigie
pielaujamie uzraksti uz jebkura no laukuma elementiem ir noteikti $ajos noteikumos vai ITHF
Marketinga reglamenta (Marketing Regulations).

Jebkura atkape no Siem reglamentiem jebkuras no IIHF sacensibam ir jasaskano ar IIHF. Vadlinijas
arénai un aprikojuma prasibas noteiktas attiecigajas rokasgramatas.

8. NOTEIKUMS — LEDUS VIRSMA/ PIEMEROTIBA SPELEI

I. Ledus hokeju spéle uz baltas ledus virsmas, ko sauc par laukumu. Tam jabit spélei atbilsto$a
kvalitatg, ko parbauda par konkréto speli atbildigie laukuma tiesnesi.

Il. Ledus virsma jasagatavo, apstradajot to ar fideni un kimikalijam, lai visa laukuma biitu vienmeériga
ledus kvalitate. Ledus pienacigi jasasaldé ar drosu saldésanas sistému, kas nodro§ina vienmérigu
ledus temperatiiru un blivumu, vai atbilstosi dabas apstakliem.

I11. Ja pirms spéles vai tas laika ledus vai laukums kada vieta tiek bojats, laukuma tiesnesi
nekav@gjoties aptur spéli un nodrosina, ka tiek veikti nepieciesamie laboSanas darbi, pirms tiek atsakta
spéele.

IV. Ja labosanas darbi parmerigi aizkave spéli, galvenajam tiesnesim ir jaizlemj, vai siitit komandas
uz gerbtuvém, lidz laukums tiek savests kartiba. Ja problému 1sa laika nevar atrisinat vai kadas
laukuma vai ledus dalas kvalitate sp€lei var biit bistama, galvenajam tiesnesim ir tiesibas parcelt speli
uz laiku, kas dotu iesp€ju savest ledu vai laukumu atbilstosa kartiba.

V. Ja ilgstosa kavésanas rodas perioda pédgjo piecu miniiSu laika, galvenajam tiesnesim ir iesp&ja
nekavgjoties pasludinat partraukumu un sitit komandas uz gérbtuvém. Atliku$o perioda laiku nospéle
péc labosanas darbu pabeigsanas, ledus virsmas sagatavoSanas un spéles partraukuma beigam.
Atsakoties spélei, komandas spgl€ tajos pasos vartos, kur tas bija pirms spéles atlikSanas; perioda
beigas tas mainas ar laukuma pusém un nekavgjoties uzsak spelét nakamo periodu.

VI. Ja speles arénu ir skarusi migla vai taja ir pasliktinata redzamiba, galvenais tiesnesis aptur spéli
l1dz bridim, kad redzamiba aréna ir pietickami skaidra, lai speletaji un Iidzjutg&ji varetu justies drosi
Saja vide.

9. NOTEIKUMS — SPELETAJU SOLI

I. Lai gan spélétaju soli nav dala no ledus virsmas, tie tiek uzskatiti par dalu no laukuma, tap&c uz
tiem attiecinami visi noteikumi, kas attiecas uz ledus virsmu.
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Il. Uz spélétaju soliem vai pie tiem drikst atrasties tikai sp&letaji formas t€rpos un ne vairak ka astoni
komandas oficialie parstavji.

I1l. Abiem spélétaju soliem jabiit vienada izméra un kvalitates, lai nevienai no komandam nebiitu
nekada veida prieksrocibas.

IV. Katram solam jasakas 2 metru (6' 6 3/4") attaluma no centra sarkanas Iinijas; ta garums ir 10
metru (32' 9 3/4"), platums — 1,5 metri (5").

V. Pie katra spélétaju sola jabut diviem vartiniem — pa vienam katra gala.

VI. Speletaju soliem jabiit uzstaditiem viena un taja pasa laukuma pusg, iepreti noraidito spéletaju
soliem un spé&les sekretara galdam.

VII. Komandas spéles laika sp&létaju solu nemaina.

VIII. Speletaju sols no trijam pusém janorobezo no skatitajiem, vala atstajot tikai pret ledu vérsto
pusi, lai nodro§inatu spéletajiem iesp&ju noklat uz ledus.

IX. Nozimétajai majas komandai ir tiesibas izveleties speletaju solu.

10. NOTEIKUMS — NORAIDITO SPELETAJU SOLI

I. Noraidito spéletaju soliem, pa vienam katrai komandai, jabat uzstaditiem abas pus@s spéles
sekretara galdam, iepretim sp&létaju soliem. Abiem soliem jabit vienada izmé&ra un kvalitates, lai
nevienai no komandam nebtitu nekada veida prieksSrocibas.

I1. Komandam visas spéles laika jaizmanto noraidito spel&taju sols, kas atrodas iepretim vinu
komandas spéletaju solam.

I11. Pie katra noraidito spél&taju sola jabit tikai vieniem vartiniem — ienak$anai un izie$anai, un tos
atver un aizver tikai tiesnesi pie noraiditajiem spél&tajiem.

IV. Pie noraidito spélétaju sola drikst pieklit tikai tiesnesis pie noraiditajiem spélétajiem, noraiditie
speletaji un spéles tiesnesi.

V. Noraidito sp&létaju soliem jaatrodas neitralaja zona.

11. NOTEIKUMS — PRIEKSMETI UZ LEDUS

Ledus virsma paredzgta tikai spelétajiem un laukuma tiesnesiem. Uz ledus ir stingri aizliegts atrasties
jebkuram priek§metam, kas nav saistits ar spel&tajiem un laukuma tiesnesiem, vinu ekip&jumu vai
ripu. Jebkura spéles aprikojuma bojajuma gadijuma spéle nekavejoties jaaptur. Speli nedrikst atsakt,
kamér ledus nav atbrivots no sada veida priekSmetiem un spéles laukums nav gatavs spélei.

12. NOTEIKUMS — LAUKUMA STANDARTA IZMERI

I. IIHF augstaka limena sacensibam ieteicamie laukuma izméri ir 60 metru (197") garuma un 25-30
metru (82— 98'5") platuma.

Il. Laukuma stariem jabait noapalotiem ar liekuma radiusu no 7 1idz 8.5 metriem (23— 28).

I11. Valstis, kuras nav iespgjams nodro§inat noteikuma 12. | un 12. Il punkta prasibu ievéro$anu,
pielaujami citi laukuma izméri, ja tie pirms sacensibam Vai spéles ir saskanoti ar IIHF.
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13. NOTEIKUMS — LAUKUMA APMALES
I. Laukumam jabiut norobeZotam ar koka vai plastikata nozogojumu, ko sauc par apmali, un tai jabat
balta krasa.
I1. Sprauga starp apmalu paneliem nedrikst biit plataka par 3 mm (1/8").
I1l. Apmalém jabiit izgatavotam ta, lai virsma, kas versta pret ledu, butu gluda un bez jebkadiem
defektiem, kuri varétu radit savainojumu spélétajiem vai mainit paredzgeto ripas lidojuma trajektoriju.
IV. Apmales augstumam jabiit 107 cm (42") no ledus virsmas Iimena.
V. Pie apmalu pamatnes visa tas garuma gar ledu jabit atsitiena plaksnei dzeltena krasa. Tas
augstums — 15-25 cm (6" — 10").
VI. Virs apmales visa tas garuma jabit piestiprinatai zilai aplodai, kas iezime vietu, kur beidzas
apmale un sakas aizsargstikls. Aplodai jaatrodas 110 cm (43 5/16") virs betona seguma, kas atrodas
zem ledus.

14. NOTEIKUMS — AIZSARGSTIKLS
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I. 12 mm — 15 mm (1/2" — 5/8") biezi Plexiglas vai lidziga akrila materiala paneli, kas vienlaikus ir
gan caurspidigi, gan ar augstas izturibas pakapi, jaievieto apmal&s un janostiprina pie apmales
augdpuses. Stikli jasavieno ar statniem, kas nodrosina posmu elastibu. ST prasiba ir obligata [IHF
sacensibas.

Il. Aizsargstikla augstumam aiz vartiem ir jabat 2.4 metru (7' 10 1/2") augstuma, un tam jaturpinas 4
m (13' 1 1/2") garuma no parmetiena linijas virziena uz zilo liniju. Aizsargstiklam, kura augstums ir
1.8 metri (5' 11"), jabit uzstaditam uz sanu apmalém visa laukuma garuma, iznemot sp&létaju solu
prieksa.

I11. Speletaju solu prieksa nav aizsargstikla, bet aiz sp€letaju soliem un noraidito speletaju soliem un
gar to saniem jabit aizsargstiklam augstuma, kas noteikts noteikuma 14. Il punkta. Vieta, kur beidzas
aizsargstikls un sakas spélétaju sols, stikla malai jabtit hopolstergtai pilna stikla augstuma.
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IV. Aizsargstikla un apmales panelu stiprinajumi nedrikst biit spéles laukuma pusg.

V. Spraugai starp aizsargstikla paneliem jabiit minimizgtai lidz 5 mm (3/16").

VI. Visa aizsargstikla virsma nedrikst buit nekadas atveres, iznemot 10 cm (4") platu apalu logu preti
speles sekretara galdam.

VII. Aizsargstikls jauzstada ta, lai biitu iesp&jama viena panela nomaina, nebojajot pargjos.

15. NOTEIKUMS — AIZSARGTIKLS

I. Aizsargtikliem jabut izkartiem aiz vartiem virs gala zonu aizsargstikla vismaz lidz vietai, kur uz
apmales ir iezZim&ta parmetiena linija.

Il. Aizsargtikli aiz vartiem ir obligata prasiba IIHF sacensibas.

16. NOTEIKUMS — VARTINI
I. Visiem vartiniem, kuri ved uz ledus virsmu, ir javeras uz skatitaju tribinu pusi.
Il. Sprauga starp vartiniem un apmali nedrikst bt lielaka par 5 mm ( 3/16").

17. NOTEIKUMS — LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/ IEDALIJUMS ZONAS

I. Uz ledus virsmas jaatzZime piecas linijas, kas stiepjas tai $k&rsam pari un turpinas vertikali uz
apmales lidz zilajai aplodai: vartu linija, zila Iinija, sarkana centra Iinija, zila Iinija, vartu Iinija.

I1. Tris vidgjas linijas iezZimé tris laukuma zonas — aizsardzibas zonu, neitralo zonu un uzbrukuma
zonu. Zonas nosaka $adi: no vartu Iinijas 11dz zilajai linijai, no zilas linijas lidz zilajai Iinijai, no zilas
Itnijas 11dz vartu linijai, mérot no katras Iinijas vidus.

I11. Sarkana centra Iinija laukuma garumu sadala precizi uz pusém. Tai jabat 30 cm (12") platai un
jastiepjas pa ledu lidz dzeltenajai atsitiena plaksnei, un jaturpinas visa apmales augstuma lidz zilajai
aplodai. Ja uz apmalém atlauts izvietot reklamu, visam Iinijam jabut atzimétam vismaz uz dzeltenas
atsitiena plaksnes.

IV. Abas parmetiena linijas jaatzimeé 4 metru attaluma no laukuma gala apmales vidusdalas taisnajiem
paneliem (t.i., ne no izliektajiem apmales paneliem); parmetiena linijas platums abos laukuma galos —
5cm (2).

V. Zilajam lmijam jabut 22.86 metru (75") attaluma no laukuma gala apmales vidusdalas taisnajiem
paneliem; linijas platums 30 cm (12"). Ta turpinas uz dzeltenas atsitiena plaksnes un apmales. Ja uz
apmalém atlauts izvietot reklamu, ITnijam jabiit atzim&tam vismaz uz dzeltenas atsitiena plaksnes.
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VI. Attalumi doti, visos mérijjumos ieskaitot pilnus Itniju platumus.

VII. Atklatajos hokeja laukumos zilas Iinijas un sarkana centra Iinija arT ir 30 cm (12") platas, bet tas

veido no divam 5 cm (2") platam Iinijam.
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18. NOTEIKUMS — LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/ IEMETIENA PUNKTI UN APLI
I. Uz ledus jabiit deviniem iemetiena punktiem. Tas ir vienigas vietas, kur laukuma tiesnesis drikst

izdarit iemetienu, lai ievaditu ripu spéle.
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I1. Visiem iemetiena punktiem jabtt sarkana krasa, iznemot centra iemetiena punktu, kuram jabat zila

krasa.

I1l. Apalam punktam, kura diametrs ir 30 cm
(12"), ir jabat iezimétam uz ledus virsmas precizi
laukuma centra. No $T punkta ka no centra ar 5 cm
(2") platu zilu liniju ir jaiezim& aplis, kura radiuss
ir4.5m (14'9 1/4").

IV. Neitralaja zona jabiit iezim&tiem cetriem
iemetiena punktiem ar diametru 60 cm (24") — pa
diviem punktiem 1.5 m (5) attaluma no Kkatras
zilas Iinijas. Siem punktiem (tapat ka gala
iemetiena punktiem) jabut vienada attaluma no
iedomatas laukuma gareniskas viduslinijas, kas
savieno abu vartu Iiniju centrus.

V. Pavisam Cetriem iemetiena punktiem 60 cm
(24™) diametra un 5 cm (2") platiem sarkaniem
apliem 4.5 metru (14'9 1/4") diametra jabit
iezim&tiem uz ledus abas gala zonas, abas puses
no katriem vartiem. Abas pusés no katra gala
iemetiena punkta jabiit iezimétam divkarsam L
veida Itnijam.

80 45 80

Visi izméri cm

120
N

30 30 120
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VI. Gala zona eso$o iemetiena punktu atrasanas vieta janofiks€ uz iedomatas linijas, kas atrodas 6
metru (19' 8 1/2") attaluma no vartu linijas. Uz tas jaatzimé divi punkti 7 metru (23") attaluma uz
katru pusi no iedomatas laukuma gareniskas viduslinijas, kas savieno abu vartu Iiniju centrus.
Atrastie punkti ir gala zonas iemetiena punktu centri.

VII. Attalumi doti, visos m&rijumos ieskaitot pilnus Iiniju platumus (ja vien nav noradits citadak).
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19. NOTEIKUMS — LEDUS VIRSMAS MARKEJUMS/TIESNESU UN VARTU LAUKUMI

I. Uz ledus ir atzZim@ti trs pusapli: pa vienam abu vartu prieksa vartsargiem un viens pie apmales, kur

atrodas spéles sekretariata galds, priek§ laukuma tiesnesiem.
Il. Tiesne$a laukumam, nodalitam ar 5 cm (2") platu sarkanas krasas liniju pusapla forma, kura

radiuss ir 3 m (9' 10"), jabit iezim&tam uz ledus tiesi prieksa spéles sekretariata galda atra$anas vietai.

Speletaji nedrikst atrasties $aja laukuma, kad spéle apturéta un laukuma tiesnesi konsultgjas sava
starpa vai zino spéles brigades tiesnesiem.

sarkana,
30 cm plata

| Centra linija,

N
\\?:
/

Spéles sekrelariata galds
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I11. Uz ledus virsmas abu vartu prieksa vartu laukumam jabut iezimétam ar sarkanu Iiniju, kuras

platums ir 5 cm (27).
IV. Vartu laukumam jabiit nokrasotam gaiszila krasa, bet laukumam vartu iekSpusg, t.i., no vartu Iinijas

l1dz aizmugurgjam vartu tiklam, jabit balta krasa.

V. Vartu laukums ir trisdimensionala telpa, ko veido vartu laukuma iezZim&jums uz ledus un kas plesas
vertikali Iidz vartu konstrukcijas aug§malai.
Vartu laukums jaiezZimé sadi:
—30 cm (12") attaluma no vartu sanstatnu armalam jauzzimeé 137 cm (4' 6") gara linija perpendikulari
vartu linijai virziena uz ledus centru;
— jauzzimé pusaplis ar radiusu 183 cm (6' 1"), par centru izmantojot vartu linijas viduspunktu, un ta
abi gali jasavieno ar ltnijam, kuras veido vartu laukuma sanu malas;
— 122 cm (4') attaluma no vartu linijas un perpendikulari abam liijam, kuras veido vartu laukuma
sanu malas, jauzzimé 13 cm (5") garas sarkanas linijas, kas ietiecas vartu laukuma.
VII. Visi pusapla mérijumi jamera no pusapla norobezojosas Iinijas armalas — Iinija visa tas platuma
tiek uzskatita par pusapla dalu.
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20. NOTEIKUMS — VARTI

I. Katra laukuma jabut uzstaditiem diviem vartiem, pa vienam katra laukuma gala.

I1. Varti sastav no vartu konstrukcijas un tikla.

I1l. Vartu valgja mala janovieto pret laukuma centru.

IV. Abiem vartiem laukuma galos jabit uzstaditiem vartu Iinijas centra un nostiprinatiem ta, lai tie
visu spéles laiku paliktu nekustigi. [IHF augstaka ITmena sacensibas obligati jabut elastigiem vartu
fiksatoriem, kas spéciga trieciena rezultata lautu vartiem izkustéties no fiksacijas vietam. Stingri
ieteikts izmantot tos arT citas sacensibas. Vartu stiprindjumu vietam jaatrodas tiesi uz vartu Iinijas.
V. Vartiem jabit 1.22 m (4') augstuma no ledus virsmas un 1.83 m (6") platiem (iek$puses izméri).
Vartu stabiniem un vartu parliktnim, kas savieno vartu stabinus, ir jabiit noteiktas formas un
izgatavotiem no apstiprinata materiala ar diametru 5 cm (2").

VI. Vartu stabiniem un parliktnim jabut nokrasotiem sarkana krasa. Paréjam tikla un konstrukcijas
dalam jabut balta krasa.

VII. Vartu stabini un parliktnis vartu iekSpuse savienots ar pargjam vartu horizontalajam dalam (gar
ledu un konstrukcijas augSpus€) un vertikalajam konstrukcijas dalam, kas nokrasotas balta krasa un
pie kuram stiprinats tikls; vartu dzilums — 0.60-1.12 metri (2' — 3'8").

VIII. Aizmugurg pie vartu konstrukcijas jastiprina izturigs balts neilona materiala tikls. Tikls
jastiprina tada veida, lai tas notur&tu ripu vartu iekSieng, ka arT lai noverstu iesp&ju ripai iekliit vartos
pa citu celu, iznemot vartu priekSpusi.

IX. Laukuma tiesneSiem pirms katra perioda sakuma japarbauda tikls. Ja atklajas tikla bojajums, spéeli
nevar uzsakt, pirms nav veikti attiecigi laboSanas darbi.

X. Konstrukcijas iek$gjam dalam, iznemot vartu stabinus un parliktni, jabtt aptitam ar baltu
polsterg&jumu. Polsteréjumam, kas piestiprinats pie konstrukcijas pamatnes, ir jasakas ne tuvak ka 10
cm (4") attaluma no vartu statniem un jabit stiprinatam ta, lai netrauc@tu ripai pilniba $kérsot vartu
liniju.
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3. NODALA - KOMANDAS UN SPELETAIJI

Kopsavilkums — Hokeja spéle ir sacensibas starp divam komandam, kuras sp&lé laukuma tiesneSu
uzraudziba.

Konsekvences nodrosinasanai $aja noteikumu gramata, runajot par spéles dalibniekiem, tiek lietota
virieSu dzimte (vins), bet visi noteikumi vienlidz attiecas ar1 uz sievietém, ja nav noradits citadak.

21. NOTEIKUMS - KOMANDAS SASTAVS
Lai komanda varétu piedalities sp€lg, tai janodroSina, ka sp&les sakuma uz ledus var iziet vismaz pieci
laukuma sp&létaji un vartsargs.

22. NOTEIKUMS — ATTEIKSANAS SAKT SPELI

I. Gadijuma, kad abas komandas atrodas uz ledus, bet viena no tam kaut kada iemesla dg] atsakas
spelet, galvenajam tiesnesim ir jabridina §is komandas kapteinis, ka spéle jauzsak 30 sekunzu laika. Ja
komanda joprojam atsakas spélét, galvenajam tiesnesim ir jauzliek tai mazais sola sods. Ja incidents
joprojam turpinas vai komanda atkartoti atsakas spélet, galvenajam tiesnesim spéle japartrauc un par
$o gadijumu ir jazino atbilstoSajam institiicijam.

I1. Ja komanda, kas neatrodas uz ledus, atbildot uz galvena tiesnesa priekslikumu, kuru tas ir pazinojis
ar komandas kapteina, menedzera vai trenera starpniecibu, atsakas iziet uz ledus, lai uzsaktu spéli, tad
galvenajam tiesnesim ir japieskir tai divas mintites, kuru laika komandai ir jauzsak spéle. Ja komanda
atsak speli So divu miniisu laika, tai jauzliek mazais sola sods. Ja p&c §7 laika aizriteSanas komanda
vel aizvien atsakas iziet uz ledus, galvenajam tiesnesim spéle japartrauc un par $o gadijumu ir jazino
atbilstosajam institticijam.

I11. Ja komanda atsakas sakt sp&li ar noteikto spélétaju skaitu uz ledus, uzvara tiek pieskirta pretinieku
komandai.

IV. Ja komanda sodu vai savainojumu dgl spéles laika nesp&j nodrosinat noteikto spélétaju skaitu uz
ledus, uzvara tiek pieskirta pretinieku komandai.

V. Ja komanda atsakas piedalities p&cspéles metienu serija, uzvara tiek pieskirta pretinieku komandai.

23. NOTEIKUMS — SPELETAJS BEZ TIESIBAM PIEDALITIES SPELE

I. Lai varetu piedalities spele, speletajam jaatbilst gan [THF, gan savas nacionalas asociacijas
noteiktajiem kriterijiem. Ipasi tas attiecas uz atbilstibu pilsonibas prasibam un vecuma cenzu,
spéletajam jabut ieklautam arf pirms turnira, pirms pasakuma un pirms spéles iesniegtajos spélétaju
sarakstos, ka arT spéles protokola.

I1. Izskirosais faktors sp€létaja tiestbam spélét — lai vina uzvards (ne svitera numurs) biitu pareizi
ieklauts konkr&tas spéles spélétaju pieteikuma. (lineup)

I11. Komandai spéles laika netiks ieskaititi varti, ja So vartu giiSanas laika viens no tas spélétajiem uz
ledus biis bez tiesibam piedalities spelé un galvenais tiesnesis
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tiks informéts par So kltimi, pirms izdarits vartu guvumam sekojosais iemetiens laukuma centra. Visi
iepriek$ gutie tas komandas varti, kura fikséts speletajs bez tiesibam piedalities spele, tiks ieskaitti.
IV. Ja speletajam pieskirts sods un soda izcieSanas laika tiek noskaidrots, ka vinam nav tiesibu
piedalities sp€le, vins tiks atsaukts no spéles, un atliku$o sodu izcietis trenera ar kapteina starpniecibu
nozimets laukuma speleta;s.

V. Ja spéles laika tiek noskaidrots, ka laukuma spél&tajam nav tiesibu piedalities sp€lg, vins tiks
nekavgjoties atsaukts no spéles bez soda uzlikSanas.

V1. Atbilsto$as institticijas tiks inform&tas par visiem gadijumiem, kas saistiti ar spelétajiem bez
tiestbam piedalities spele.

24. NOTEIKUMS — SPELETAJI FORMAS TERPOS

I. Sesdesmit miniites pirms spéles sakuma katras komandas parstavim ir jaiesniedz spéles sekretaram
saraksts ar $aja spele spel&joso sastavu (lineup) (t.i., saraksts ar formas térpto spélétaju uzvardiem un
vinu numuriem), ieskaitot komandas kapteina un vina asistentu uzvardus un numurus.

I1. INHF turniros ne vélak ka divas miniites pirms spéles sakuma katras komandas parstavim ir
jaapstiprina saraksts ar $aja sp€l€ spél&joso sastavu (lineup), bet sp€létajus var pievienot sarakstam vai
iznemt no ta [idz pirmajam iemetienam.

III. P&c speles sakuma vairs netiek pienemtas nekadas izmainas, iznemot attieciba uz treSo vartsargu.
IV. Neviens no komandas oficialajiem parstavjiem nedrikst atrasties uz ledus bez laukuma tiesnesa
atlaujas, iznemot gadijumus, kad tiek apriipets savainots speletajs.

V. Katrai komandai uz spéli ir atlauts ieterpt formas terpos maksimalais 20 laukuma sp&l&tajus un
divus vartsargus (iznémumus skatit noteikumu 202.VI-VII punkta).

VI. Lai spélétaji buitu tiesigi piedalities sp€le, visiem sp&létajiem jabit nijai, slidam un pilnam
ekip&jumam. Pilns ekip&jums sastav no nijas, slidam, aizsargekip&uma un komandas formas térpa.
formas teérpa.

VIII. Perioda beigas vai sp€les apturéSanas laika nevienam spélétajam netiek lauts iesildities uz ledus.
IX. Spéles pieteikuma (lineup sheet) var ieklaut un sp€lé var piedalities tikai sp€l&taji ar tiestbam
spelet.

X. Speletaji, kuri ir registréti turniram vai pasakumam, bet nav ieklauti sp€les protokola (game sheet),
drikst iesildities pirms spéles.

25. NOTEIKUMS — KOMANDAS PERSONALS

Katrai komandai uz sp&létaju sola jabiit vismaz vienam personala parstavim, kas pilda trenera
funkcijas, un vismaz vienam kvalificétam arstam vai medicinas personalam, kas var apriip&t spélétajus
savainojuma gadijuma.
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26. NOTEIKUMS — KOMANDAS OFICIALIE PARSTAVJI UN TEHNOLOGIJAS

I. Komandas oficialie parstavji, kuri atrodas uz spgletaju sola vai ta tuvuma, spéles laika drikst
izmantot radio veida tehnologijas sazinai ar citu komandas oficialo parstavi, kurs atrodas ITHF
noraditaja zona.

I1. Cita veida tehnologijas ir atlautas tikai treninu vajadzibam (piem., atzime&Sanas vai statistikas
vajadzibam), un tas nedrikst izmantot, lai jebkada veida ietekmé&tu laukuma tiesneSu lemumus.

27. NOTEIKUMS — SPELETAIJI UZ LEDUS SPELES LAIKA

I. Spéles noteikumi nepielauj, ka spéles laika uz ledus varétu biit mazak par ¢etriem spélétajiem (viens
vartsargs un noraidijumu rezultata palikusie tris laukuma sp&létaji) vai vairak par seSiem spélétajiem
(viens vartsargs un pieci laukuma spelétaji vai sesi laukuma spélétaji).

I1. Spéles laika laukuma spg€létaji var brivi parvietoties un spélét izveéletajas pozicijas, bet spéles sesas
standarta pozicijas ir $adas: vartsargs, kreisais aizsargs, labais aizsargs, centra uzbrucgjs, kreisais
uzbrucgjs un labais uzbrucgjs.

I11. Speles darbibas laika uz ledus drikst atrasties tikai viens vartsargs. Vartsargu var nonemt un aizstat
ar laukuma speletaju. Bet $is laukuma spéletajs nedrikst spelét saskana ar vartsargu noteikumiem, kas
attiecas uz vartsarga ekip&jumu, ripas piespiesanu un fizisku kontaktu ar pretinieku komandu.

28. NOTEIKUMS — KAPTEINIS UN VINA ASISTENTI

I. Katrai komandai ir janorada komandas kapteinis un ne vairak ka divi vina asistenti no laukuma
speletajiem, kas ieklauti saraksta ar $aja spéle spélgjoso sastavu (lineup). Komanda nedrikst apiet
prasibu iecelt kapteini, ta vieta spélei nozimgjot tris kapteina asistentus.

I1. Sp&les laika komanda nevar mainit kapteini vai vina asistentus. Ja kapteinis noraidits 1idz spéles
beigam vai savainojuma dgl nevar spélét lidz spéles beigam, vina pienakumus uznemas kads no vina
asistentiem.

I1l. Redzama vieta svitera priek§pusé komandas kapteinim ir jabat burtam “C” ( K), bet vina
asistentiem — burtam “A”. Burtiem ir jabtit 8 cm (3 1/8") augstuma un péc krasas jaatskiras no svitera
pamatkrasas.

IV. Tikai Siem spéletajiem, ja vini nav noraiditi, ir tiesibas apspriest ar galveno tiesnesi jebkurus
jautajumus, kas var rasties spéles procesa un ir saistiti ar noteikumu interpretaciju.

V. Ja uz ledus vienlaikus atrodas komandas kapteinis un vina asistents, tad tiesibas risinat jautajumus ar
galveno tiesnesi par situacijas interpretaciju ir tikai komandas kapteinim.

V1. Ja ne komandas kapteinis, ne vina asistents nav uz ledus, vini nedrikst atstat spélétaju solu, lai
apspriestu radusos situaciju ar galveno tiesnesi, ja vien laukuma tiesnesis nav vinu aicingjis to darit. Ja
vins atstdj speletaju solu bez uzaicindjuma, galvenais tiesnesis vinu aizsiita atpakal un

bridina galveno treneri, ka par otro parkapumu tiks pieskirts disciplinarsods.

VII. Protests par soda uzlik§anu nav noteikumu interpretacijas jautajums un tad€jadi nav pielaujams.
Speletajam, kurs apstrid sodu, draud disciplinarsods.
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4. NODALA — LAUKUMA SPELETAJU EKIPEJUMS

Kopsavilkums: laukuma spélétaju ekip&jums sastav no ntjam, slidam, aizsargekipg&juma un formas
Ekip&jumam jaatbilst drosibas standartiem, un tas jaizmanto tikai laukuma spélétaju aizsardzibai, ne
vina spélet sp&jas paaugstinasanai vai uzlabosanai, vai lai izraisitu savainojumu pretiniekam.
Pirmsspéles iesildiSanas laika atbilstosi prasibam jabiit pilna ekip&juma, ieskaitot kiveres.

29. NOTEIKUMS — BISTAMS EKIPEJUMS

I. ITHF standartiem neatbilstoss ekip&jums un ekipgjums, kas uzskatams par neatbilstosu spélei, tiek
klasificéts ka bistams ekip&jums, un spélétajiem par $ada ekip&uma izmantosanu tiks uzlikts sods
atbilstosi 128. noteikumam.

I1. Galvenais tiesnesis var pieprasit izm&rit spélétaja niiju vai vartsarga kajsargus. Ja vin$ konstatg, ka
kads no tiem neatbilst IIHF standartiem, kas ieklauti $aja noteikumu gramata, ekipgjums tiek uzskatits
par bistamu, un to nedrikst izmantot sp&le, kamer tas nav pielagots atbilstosi $o noteikumu prasibam.
I11. Speletajs, kurs izmanto bistamu ekip&jumu, tiks noraidits no ledus, un galvenais tiesnesis vina
komandai izteiks bridinajumu.

IV. Par bistamu ekip&umu tiek uzskatita sejas aizsargstikla izmanto$ana tada veida, kas var radit
iesp&ju savainot pretinieku, nestandarta ekip&juma izmantos$ana, bistamu vai neatlautu niju vai slidu
izmanto$ana, aizsargekip&juma (iznemot cimdus, kiveres un vartsarga kaju vairoga aizsargus) pilniga
neaizsegsana ar formas terpu, cimda, kuram nogriezts fragments no plaukstas dalas, izmantosana.

30. NOTEIKUMS — ELKONU SARGI
Elkonu sargiem jabut apvilktiem ar mikstu porainas gumijas vai lidziga materiala argjo aizsargapvalku
vismaz 1.27 cm (1/2") biezuma.

31. NOTEIKUMS — SEJAS SARGI UN MUTES AIZSARGI

Skattt art IIHF Sporta nolikumu (I1HF Sport Regulations).

L. Ir atlauti trTs tipu sejas sargi, kurus var piestiprinat pie laukuma speletaja kiveres prieksgjas dalas:
sejas aizsargrezgis, sejas aizsargstikls un pilns sejas aizsargstikls.

I1. Sejas aizsargstiklam jabit piestiprinatam pie kiveres ta, lai ta virsma butu virzita uz leju, pilniba
nosedzot acis un degunu. Tas jastiprina pie kiveres malam ta, lai to nevaretu uzlocit uz augsu.
janodrosina, lai vinu sp€létaji biitu ekipéti ar speciali ledus hokejam razotam kiverém, kuram p&c
nepiecieSamibas ir atbilstosi prasibam piestiprinats sejas aizsargstikls vai aizsargrezgis.

IV. Spélétajiem (virieSiem), kas dzimusi pec 1974. gada 31. decembra, jalieto vismaz sejas aizsargstikls.
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V. Visam spéletajam jalieto kiveres ar sejas aizsargrezgi vai pilnu sejas aizsargstiklu.

V1. Visiem U18 kategorijas laukuma spélétajiem jalieto sejas aizsargrezgis, kas konstrugts ta, lai ne
ripa, ne ntijas lapstina nevarétu iziet cauri.

VII. Laukuma spélétaji nedrikst lietot krasainu vai tonétu sejas aizsargstiklu.

VIII. Ja spéles laika laukuma sp€letaja sejas aizsargstikls vai aizsargreZgis ieplaisa vai saliist, vinam
nekavéjoties jaatstaj ledus.

IX. Visiem U20 kategorijas laukuma spéletajiem jalieto kape mutes aizsardzibai.

A

Sejas aizsargstikls Pilns sejas aizsargstikls Sejas aizsargrezgis

32. NOTEIKUMS — LUMINISCEJOSS MATERIALS
Nevienam, kas atrodas uz ledus, nav atlauts liectot luminiscgjoSu materialu kada no ekip&uma
piederumiem, apgerba vai formas terpa.

33. NOTEIKUMS - CIMDI

I. Laukuma spglétaju cimdiem ir jaapsedz roka un plaukstas pamats; cimdam jabiit atbilstoSam hokeja
cimdu modeliem.

Il. Cimdu aizmugurgjai dalai jabiit raZzotai no miksta materiala; tajos nedrikst iestradat nekadu citu
materialu vai priek§metu, iznemot polstergjumu.

[II. Cimdiem jabit veseliem un tos nedrikst nekadi parveidot, lai iegtitu kadu prieksrocibu (t.i.,
izgriezot plaukstu dalas).

34. NOTEIKUMS - KIVERE

I. Pirmsspeles iesildisanas laika un spéles laika (speles pamatlaika, papildlaika un soda metienu s€rijas
izpildes laikd) visiem laukuma sp&létajiem jalieto sertificétas, ledus hokejam razotas kiveres ar stingri
pievilktu zoda siksninu.

I1. Ja laukuma spélétajs IITHF sacensibas pirmsspéles iesildisanas laika nelieto kiveri, dezurtiesnesis
zino par noteikuma parkapumu atbilstoSajam instancém. Valsts ITmena sacensibas jarikojas atbilstosi
nacionalas asociacijas noteikumiem.

I11. Kiverei jabut uzliktai ta, lai tas apaksmala atrastos ne vairak ka viena pirksta platuma virs uzacim
un starp kiveres siksninu un zodu varétu iebazt pirkstu.

IV. Ja laukuma sp&létaja kivere spéles laika ir nokritusi, vinam jadodas uz spélétaju solu. Vin§ nedrikst
skart ripu vai piedalities spél€, ka ari, esot uz ledus, nedrikst uzlikt kiveri atpakal galva un to
nostiprinat, pat ja vins nepiedalas spglg.

V. Aizliegts ar nodomu noraut pretinieka kiveri, lai tadgjadi piespiestu vinu doties uz spélétaju solu vai
izsl€gtu no spéles.

VI. Uz laukuma spélétaju kiverem nedrikst buit nekadi zim&jumi vai uzraksti, iznemot svitera numuram
atbilstosu numuru un oficiali atlautas reklamas.

VII. Atrodoties uz spélétaju sola vai uz noraidito spélétaju sola, laukuma sp&létajiem janésa kiveres,
iznemot gadijumus, kad tas tiek tiritas vai labotas.

SPELES SITUACIJA 1: Ja spéles laika laukuma spélétaja kiveres siksnina atspradzgjas, bet kivere
paliek galva, vin$ var turpinat piedalities sp&l¢ lidz nakamajai sp&les apturésanai vai lidz bridim, kad
vin$ pamet ledu.

35. NOTEIKUMS — LAUKUMA SPELETAJU KAKLA AIZSARGI
Visiem U18 kategorijas spéletajiem ir obligati jalieto kakla aizsargi neatkarigi no pasakuma vai turnira,
kura vini piedalas.

36. NOTEIKUMS — KAJU SARGI
Laukuma spélétaja kaju sargiem jabut tada izméra, kas lautu tos ievietot laukuma spélétaja formas
terpu getras. Nav pielaujami nekadi izvirzijumi vai papildinajumi razotajiem standarta kaju sargiem.
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37. NOTEIKUMS — LAUKUMA SPELETAJU SLIDAS

I. Slidas sastav tikai no ¢etram dalam: zabakiem, asmeniem, asmenu stiprinajumiem un sporém.

I1. Zabakam jabit piem&rotam laukuma spélétaja p&dai, tas nedrikst bt parmerigi plats vai gars, un pie
ta nedrikst piestiprinat neko lieku.

I11. Asmenim jabiit gludam visa ta garuma; tam visu laiku jabiit nostiprinatam asmenu stiprinajumos.
Asmenos nedrikst biit dailslidotaju slidam raksturigie zobini.

IV. Asmenu stiprinajumiem ir pienacigi janosedz asmena prieksgja un aizmuguréja dala, lai neviena no
tam nebitu izvirzita. Asmens nedrikst (ka tas ir atrslido$anas slidam) bt izvirzits talak par zabaka
purngalu vai papedi.

V. Snores var bit jebkura krasa, iznemot luminiscgjosas krasas, un tas var sasiet jebkura veida ar
nosacijumu, ka $nores neskar ledu.

38. NOTEIKUMS — LAUKUMA SPELETAJU NUJA

I. NUjam jabiit izgatavotam no materialiem, ko apstiprinajusi IIHF. NGijam nevar biit nekadu
negludumu, visiem stiiriem jabait noapalotiem.

Il. Laukuma spélétaja nijas lapstinas ieliekums nedrikst parsniegt 1.5 cm (5/8°). leliekumu nosaka,
novelkot perpendikularu liniju, kuru méra no taisnas linijas, kas novilkta no

jebkura niijas pap&za punkta lidz lapstinas galam.

I11. Nijai var biit tikai viens ieliekums un viena lapstina. Nuja tiks uzskatita

par nederigu, ja, mérot ar liekuma $ablonu, niijas lapstina tiek konstatéts 3cm
dubults ielikums.

IV. Nijas katam jabit taisnam no ta augsas lidz lapstinai.

V. Uz niijas gala jabut kadam aizsargam. Ja riipnieciski razotas nijas (t.i.,
metala vai oglekla) gala aizsarguzmava tiek nonemta vai nokrit, nija tiek
klasificeta ka bistams ekip&jums.

V1. Nijas kata dobuma aizliegts iepildit jebkadu materialu, kas vargtu
mainit niijas svaru, cietibu vai tas pielietojuma méerki.

VII. Lipiga, jebkadas krasas neluminiscgjosa lente var biit aptita ap niju
jebkura vieta. Luminisc€josas krasas nijjas ir aizliegtas.

VIII. Nav atlauts spé€lét ar salauztu niiju. Ja laukuma spelétajam spéles
laika saliist niija, vinam no tas nekavéjoties jaatbrivojas.

IX. Laukuma spélétajam nekados apstaklos nav atlauts lietot vartsarga
ndju.

X. Laukuma spélétajam nekados apstaklos nav atlauts lietot vairak par
vienu niju vienlaikus.

XI. Laukuma sp&létajam aizliegts izmantot pretinieka ntiju, gan pacelot to
no ledus, gan izraujot no pretinieka tveriena.

XII. Nijas kata maksimalais garums ir 163 cm (64") no niijas papéza lidz

2.54cm

nijjas galam; maksimalais platums — 3 cm (1 3/16"); maksimalais biezums

—2.54cm (1").

XI1I1. Najas lapstinas apak$gjas malas maksimalais garums — 32 cm (12

1/2") no nijas papéza lidz lapstinas galam, tas platumam jabit no 5 lidz

7.62cm (2" -3"). %, &
XIV. Tpasi iznémumi attieciba uz niljas garumu pielaujami, ja (1) spelétaja @
garums ir vismaz ru,ﬁ
2.0 metri (6' 6 3/4"); (2) IIHF laikus ir iesniegts rakstisks iesniegums par

sp€létaja vélmi izmantot attiecigu ntju; (3) nijas kata garums neparsniedz

165.1 cm (65").

39. NOTEIKUMS — LENTE UZ NUJAS
Nujas lapstinas apseg8anai ir atlauta tikai aptinama lente. Jebkura cita tipa Iimlente, kuru var nonemt un
atkartoti uzlimét, nav atlauta.

40. NOTEIKUMS — LAUKUMA SPELETAJU FORMAS TERPI
I. Visiem komandas spélétajiem jabut gerbtiem vienados sviteros, bikses, getras un kiveres.
I1. Visiem komandas formas térpa sviteriem jabit viena dizaina, ieskaitot logo svitera priekSpusg,
numurus uz piedurkném un svitera mugurpus€ un uzvardus svitera mugurpuse.
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I11. Speletaji nedrikst parveidot savus formas terpus, nogriezot kadu ta dalu, uzliekot kadu uzrakstu vai
mark&jumu.

IV. Ja péc galvena tiesneSa domam pretinieku komandu krasas ir tik lidzigas, ka var rasties iespgja
sajaukt sp&letajus, laukuma saimnieku komandas pienakums ir nomainit savus sviterus.

V. Pamatkrasai jasastada aptuveni 80% no formas térpu sviteru un getru krasas, iznemot numurus un
uzvardus.

VI. Sviteri pilniba javalka virs biks€m un, kad vien iesp&jams, atbilstosi japiestiprina pie biks€m ar
siksninam .

VII. Sviteriem jaatbilst speletaja auguma kontiiram, un tie nedrikst but parmérigi brivi.

VIII. Sviteru garums nedrikst sniegties zemak par vietu, kur beidzas bikses, un piedurknes nedrikst bt
zemak par vietu, kur sakas cimdu pirkstu dala.

IX. Katram sp&letajam svitera mugurpusg ir jabiit individualajam numuram augstuma no 25 1idz 30 cm
(10" —12") un uz abam piedurkném 10 cm (4") augstuma. Numuri uz sp&létaju sviteriem var bat no 1
11dz 99 ieskaitot (bez dalskaitliem vai cipariem aiz komata).

X. Diviem vienas komandas sp&létajiem nedrikst biit vienadi numuri viena spele.

XI. Sakoties spelei, speletaji nedrikst nomainit vai savstarp&ji samainit numurus. Viniem ar vienu
numuru janospéle visa spéle un turnirs vai pasakums.

XII. Vienigais iznémums, kas pielaujams noteikumu 40. XI punkta — ja sp&létaja sviteris spéles laika
tiek nosmérets ar asinim vai pamatigi saplests. Tada gadijuma laukuma tiesnesis var vinam likt atstat
ledu un pargerbt formas te€rpa sviteri ar citu numuru, bet bez uzvarda uzsuves.

XII1. Ja speletajam ir gari mati un tie aizsedz uzSuvi ar uzvardu vai numuru svitera mugurpus€, matiem
jabiit sasietiem zirgast€ vai pasléptiem zem kiveres.

XIV. Uz nevienas no formas térpa sastavdalam nav pielaujami piedauzigi vai kulttiru, rasi vai religiju
aizskaro$i grafiti Zim&jumi, raksti, makslas darbi, att€li vai saukli.

XV. IIHF rikotajas sacensibas katram sp&létajam svitera muguras augsdala jabiit vina uzvardam, kas
rakstits drukatiem lielajiem latipu burtiem 10 cm (4") augstuma, ka ITHF apstiprinajusi pirms spéles vai
turnira.

XVI. Spélétajiem pirmsspéles iesildisanas laika un spéles laika jabat vienos un tajos pasos formas
térpos un ar tiem pasiem sviteru numuriem.

XVII. Speletajiem, kuri neieveéro Sos nosacijumus, netiek atlauts piedalities sp€l€. Ja pec bridinajuma
sanemsanas jebkurs no §is komandas sp€létajiem neievero $os nosacijumus, vinam tiek pieskirts mazais
sods par spéles novilcinasanu.

41. NOTEIKUMS — SPELETAJU EKIPEJUMA MERIJUMI
I. Galvenais tiesnesis spéles laika var pieprasit izmérit divus ekip&juma piederumus: spélétaja niju
(jebkura spéles apturésanas reiz€) vai vartsarga kajsargus (pirma vai otra partraukuma laika, vai péc
spéles tresa perioda, ja jaspéle papildlaiks). Ja vin$ konstaté neatbilstibu $ajos noteiktumos noteiktajiem
ITHF standartiem, attiecigais ekip&jums tiek uzskatits par bistamu, kuru nedrikst izmantot sp&l€ lidz
bridim, kam@r tas nav pieskanots atbilstosi $o noteikumu vai I[IHF standartu prasibam.
II. Varti, kas guti ar neatlauta ekip&juma palidzibu, ir jaieskaita.
I11. Komandas kapteinis vai kapteina asistents ir vienigais sp&letajs, kurs drikst oficiali izteikt protestu
galvenajam tiesnesim par pretinicka komandas jebkura ekip&juma piederuma izmériem. Vins to var
darft laika, kad spéle apturéta, vai uz ledus pirms perioda sakuma.
IV. Galvenajam tiesnesim nekavé€joties jaizdara nepiecieSamie merijumi. Ja protests neapstiprinas,
komandai, kura pieprasijusi veikt mérijumus, ir jauzliek mazais sola sods. Ja protests apstiprinas,
vainigais spélétajs jasoda ar mazo sodu, un galvenajam tiesnesim neatlautais aprikojums janogada uz
spélétaju sola.
V. Viena spéles aptur€Sanas reize protestu var iesniegt tikai viena komanda, pieprasot veikt vienu
merfjumu, bet spéles laika kapteinis var iesniegt neierobezotu skaitu protestu.
VI. Nijai, kura tiek mérita, protesta iesniegSanas bridi ir jablt pie speletaja. Vins var biit gan uz sola,
gan uz ledus, bet galvenajam tiesnesim ir jagust vizuals apstiprinajums, ka konkréta niija pieder
attiecigajam spélétajam.
VII. Ja apstiprinas, ka niija neatbilst prasibam, vainigajam laukuma sp&létajam ir nekavgjoties jadodas
uz noraidito spéletaju solu, un komandas biedrs var vinam atnest citu ntiju. Galvenais tiesnesis
neatlauto niiju nogada uz speletaju sola un, ja komanda niiju pielago standarta prasibam, to var atkal
izmantot. P&c pielagoSanas niiju var atkartoti izmerit.
VIII. Ja kaut kadu iemeslu d&l galvenais tiesnesis nevar izmantot nijjas lapstinas liekuma Sablonu, nijja
tiek uzskatita par neatbilsto$u un iznemta no spéles. Nevienai no komandam sods netiek pieskirts.
IX. Speletaja vai vartsarga nijjas merfjumus var veikt jebkura bridi papildlaika vai p&cspéles metienu
serijas izpildes laika, vai jebkura laika, sakot no spéles sakuma Iidz tas beigam.
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SPELES SITUACIJA 1: Ja laukuma spélétajs tikko iegajis noraidito spéletaju sola nodalijuma, lai
izciestu sodu, vai iznacis no ta péc soda izcieSanas, vina nijjas atbilstibu noteikumiem drikst apSaubit.

42. NOTEIKUMS — LAUKUMA SPELETAJU NUJAS MERTJUMI PECSPELES METIENU
SERIJAS IZPILDES LAIKA

I. Kapteinis drikst pieprasit veikt niijas merijumus pécspéles metienu s€rijas izpildes laika.

I1. Ja mérfjums tiek pieprasits, pirms laukuma spélétajs izpildijis pecspéles metienu, un nija tiek atzita
par prasibam atbilsto$u, komandai, kura pieprasijusi veikt merijumus, ir jauzliek mazais sola sods un
§1s komandas laukuma sp€létajam ir jadodas uz noraidito sp&letaju solu. No §1 briza vins nedrikst
piedalities pecspéles metienu izpilde. Tad laukuma sp€létajs, kura nija tika merita, var izpildit
pecspéles metienu.

[11. Ja noteikumu 42.11 punkta minétie meérijumi uzrada, ka niija neatbilst prasibam, tad laukuma
speletajam, kurs gatavojas izpildit pecspéles metienu, jadodas uz noraidito sp&létaju solu. No $i briza
vin$ nedrikst piedalities peécspéles metienu izpildé. P&cspéles metiena izpildei tiek noziméts cits
laukuma speletajs.

IV. Kapteinis p&cspéles metienu sérijas izpildes laika drikst pieprasit veikt niijas mérijjumus starp
jebkuriem diviem vai starp visiem p&cspéles metieniem, bet ne vairak ka vienu mérijumu viena spéles
apturés$anas reizg (t.i., laika starp diviem p&cspéles metieniem).

V. Ja mérijums notiek p&c tam, kad laukuma sp&letajs izpildijis pecspéles metienu, tad speka ir 42.11 un
42 111 punkta minétie noteikumi. Ja laukuma spé€létajs iemet p&cspéles metienu ar neatbilstosu niju,
vartu guvums vienalga tiek ieskaitits.
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5. NODALA — SPELES VISPARIGIE NOTEIKUMI

Kopsavilkums — hokeja spéles pamata ir noteikumi, tapéc tiem vienmér japaklaujas un tie ir jaievéro.
Lai gan ir pieliktas visas piiles, lai noteikumos uzskaititu visus iesp&jamos parkapumus uz ledus,
laukuma tiesnesi ir tiesigi izvertét, kadu sodu uzlikt par citiem parkapumiem, kuri p&c vinu ieskatiem ir
pretruna ar godigas sp€les un sportiskuma garu atbilstosi §1s gramatas noteikumiem, bet kuri Seit nav
minéti.

43. NOTEIKUMS - KA TIEK SPELETA SPELE

I. Spéle sastav no trim 20 mint$u periodiem un, ja nepiecieSsams, papildlaika un pécspéles metienu
serijas.

I. Komandas sacensas, lai spéles laika péc iesp&jas vairak reizu iemestu ripu vartos. Par uzvarétaju tiek
atzita ta komanda, kura guvusi vairak vartu.

I11. Lai ieskaititu vartu guvumu, komandai ar atlautiem lidzekliem jaieraida ripa pretinieku komandas
vartos atbilstosi noteikumu prasibam (izpe@mumus skatit 179. un 180. noteikuma par vartu ieskaitiSanuy).
IV. Laukuma spélétaji uz ledus ar niiju kontrol€ ripu, izdarot piespéli, metot ripu un slidojot.

V. Spéka pan€mieni ir neatnemama spéles sastavdala. Tas ir visbiezak izmantotais veids, lai iegiitu
kontroli par ripu. Lai speka paneémienu uzskatitu par atlautu, tam jaatbilst virknei kriteriju, kas
uzskaititi $ajos noteikumos.

VI. Spélétajus un komandas oficialos parstavjus, kuri parkapj noteikumus, soda laukuma tiesnesi, bet
nopietnakos gadijumos — atbilsto$as instances.

44, NOTEIKUMS — SPELES ILGUMS
Skatit arT IIHF Sporta nolikumu .

L. Speles pamatlaiks sastav no trim 20 mintiSu periodiem un laika, kad spéle aptureta.

Il. Starp periodiem ir 15 mintiSu gars partraukums.

I1l. Komandam jamainas vartiem katra perioda sakuma.

IV. Ledus virsma jasagatavo pirms katra perioda sakuma (iznemot pirms 5 un 10 min@isu papildlaikiem).
V. Papildlaiks seko péc tresa perioda, kad rezultats pec 60 miniiSu spéles pamatlaika ir neizskirts, un
var sastavet no 5 miniiSu perioda, 10 min@iSu perioda vai 20 mintiSu perioda. Jebkura gadijuma
papildlaika periodi tiek spéléti lidz pirmajiem giitajiem vartiem. PEcspéles metienu sérija sastav no
noteikta metienu skaita katrai komandai un, ja p&c §Is metienu s€rijas rezultats ir neizskirts, tai seko
pecspéles metieni [idz pirmajiem giitajiem vartiem.

45, NOTEIKUMS — SPELES PULKSTENIS

I. Spéles pulkstenis skaita spéles laiku, atskaitot spéles tiro laiku katra perioda (no 20 minttém, 10
miniitém vai 5 miniit€ém) 11dz 0:00.

I1. Speles pulkstenis tiek ieslegts mirkli, kad laukuma tiesnesis izdara ripas iemetienu, un apturéts, kad
atskan laukuma tiesnesa svilpe.

I11. Laukuma tiesnesi var apspriesties ar videotiesneSiem gadijumos, kad spéles pulkstenis ir nepareizi
atskaitijis laiku — Tpasi péc kltidainiem iemetieniem vai gadijumos, kad ir bijusi novélota laika tiesnesa
reakcija pec svilpes, — un attiecigi veikt nepieciesamas korekcijas

46. NOTEIKUMS — SVILPE

I. Atskanot laukuma tiesne$a svilpei spéles apturéSanai, spélétajiem japartrauc kontakts ar pretiniekiem
un vairs nedrikst pieskaties ripai.

I1. Speles laika spéles darbiba turpinas lidz bridim, kad atskan laukuma tiesnesa svilpe spéles
apturéSanai.
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47. NOTEIKUMS - RIPA

I. Ripai jabut izgatavotai no vulkanizétas gumijas vai cita [IHF akceptéta materiala; pamata tai jabtt
melna krasa.

Il. Ripas diametram jabit 7.62 cm (3") un tas biezumam — 2.54 cm (1").

I11. Ripas svaram jabut 156-170 gramu (5.5 — 6.0 unces).

IV. Uz ripas uzdrukata logo, tirdzniecibas zimes vai reklamas diametrs nedrikst parsniegt

4.5 cm (1 3/4") katra ripas pusg jeb nedrikst parsniegt 35% no ripas vienas puses virsmas laukuma.
Ripa var biit apdrukata no abam pusém.

2.54cm

762cm

48. NOTEIKUMS — IESILDISANAS

I. IesildiSanas laika nedrikst biit fiziska kontakta ar pretinieku komandas sp&letajiem, un speletaji
nedrikst §kérsot centra sarkano Iiniju. So noteikumu parkapumus izskata deZiirtiesnesis, kas parrauga
iesildiSanos.

I1. Iesildisanas laika izdaritos sp&les noteikumu parkapumus nedrikst likt risinat laukuma tiesnesiem, jo
vini nav uz laukuma, lai ar savam acim fiks&tu parkapumus, bet $adus parkapumus var izskatit
atbilstosas instances p&c spéles.

49. NOTEIKUMS — RIPA SPELE

I. Jaripa ir sabojata (t.i., ir sadalijusies vai saplisusi), sp€le tiek nekavé&joties partraukta.

I1. Ja speles laika bez oficialas sp€lé esosas ripas uz ledus paradas vél kada ripa, spéle netiek partraukta
lidz bridim, kamér otra komanda nav ieguvusi ripu, vai klidas p&c sp€lé netiek izmantota neatbilstosa
ripa.

I11. Ripai visu laiku jabit kustiba jeb spele. Ja abas komandas vai viena no tam atsakas spélét ar ripu,
laukuma tiesnesi aptur sp&li un izdara nakamo iemetienu punkta, kur§ ir vistuvak ripas atraganas vietai
spéles apturésanas bridi.

SPELES SITUACIJA 1: A komanda spélé mazakuma, jo tai uzlikts mazais sods. Situacija, kad B
komandai tiek uzlikts mazais sods (aizturéts), bet A komanda ar noliiku neizspgle ripu, gaidot sava
soda laika beigas, galvenais tiesnesis aptur spéli. Ripas iemetiens javeic tas komandas, kurai uzliek
sodu (B komandas), aizsardzibas zonas gala iemetiena punkta

50. NOTEIKUMS — VARTU MAINA

I. Komandam spéle jauzsak, sargajot vartus, kuri atrodas tuvak to spelétaju solam.

Il. Komandam jamainas vartiem péc katra pamatlaika perioda. Par situacijam, kas attiecas uz
papildlaiku un pécspéles metienu sériju, skatit IIHF Sporta nolikumu .

III. Ara spéelés laiks tiek apturéts tre$aja perioda, kad spéles pulkstenis rada 10:00, lai komandas var
nomainit vartus. Tomer papildlaika periodos komandas nemainas vartiem.

51. NOTEIKUMS — SPELES SAKUMS

I. Spéle vienmér sakas ar laukuma tiesnesa izdaritu ripas iemetienu centralaja iemetiena punkta.

Il. Katrs periods sakas ar ripas iemetienu centralaja iemetiena punkta. Visos pargjos gadijumos spéle
tiek atsakta ar ripas iemetienu kada no deviniem uz ledus atzimetajiem iemetiena punktiem.
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52. NOTEIKUMS — VISPARIGI NOSACTJUMI IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANAI

I. Ja spéle tiek apturéta kadu citu (ne zemak mingto) iemeslu d&l, nakamais iemetiens jaizdara
iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur speles apturésanas bridt atradas ripa.

I1. Ja speles apturéSanas iemesls ir divu noteikumu parkapums no vienas komandas puses (t.i., spéle ar
augsti paceltu nGju un tiss stavoklis “arpus spé€les”), nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas
noteikumus parkapusajai komandai nedod teritorialu priekSrocibu.

I11. Ja noteikumus parkapj abas komandas, ka rezultata tiek apturéta spéle (t.i., spéle ar augsti paceltu
niju un ti¥s aizmugures stavoklis), nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak
vietai, kur sp€les apturéSanas brid1 atradas ripa.

IV. Ja speles apturésanu izraisijis uzbrukuma esoss laukuma spélétajs uzbrukuma zona, nakamais
iemetiens jaizdara tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona, ja vien aizsardziba esosa komanda nav
taja pasa laika nopelnijusi sodu.

V. Ja spelétajs uzmet ripu pietiekami augstu, lai trapitu spéles pulkstenim vai kadam citam virs
laukuma centra esoSam objektam, spéle tiek apturéta un nakamais iemetiens jaizdara tuvakaja
iemetiena punkta vietai, no kurienes ripa tika mesta.

53. NOTEIKUMS — IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/ UZLIKTIE SODI

I. Ja speletaji nopelna sodu un pieskirtas soda miniites atspogulo spéles tablo, nakamais iemetiens
jaizdara mazakuma sp€l&josas komandas gala zonas viena no iemetiena punktiem, iznemot $adus
gadijumus:

1. Kad sods tiek uzlikts péc vartu gusanas — tada gadijuma iemetiens jaizdara laukuma centra.

2. Kad sods tiek uzlikts pirms perioda sakuma vai péc perioda beigam — tada gadijuma iemetiens
jaizdara laukuma centra.

3. Kad aizsardziba esosajai komandai ir atliktais sods un konflikta laika uzbrukuma eso$as komandas
laukuma spélétajs skerso iedomato Iiniju, kas savieno gala iemetiena aplu armalu visa laukuma
punktiem, kas atrodas arpus uzbrukuma zonas.

I1. Ja uzbrukuma esos$as komandas laukuma spelétajam uzliek sodu par parkapumu iemetiena laika
uzbrukuma zona, iemetiens tiek parcelts uz soditas komandas aizsardzibas zonu.

III. Ja speletajam uzlikts disciplinarsods vai disciplinarsods lidz sp€les beigam, nakamais iemetiens tiek
izdarits tas komandas aizsardzibas zona, kurai uzlikts sods.

IV. Ja sods uzlikts abam komandam viena spéles aptur&Sanas reizg, bet atskirigu gadijumu un iemeslu
del, iemetiens tiek izdarits tas komandas aizsardzibas zona, kura p&dgja izdarija parkapumu.

V. Ja sods uzlikts abam komandam un pieskirtas soda mintites atspogulo spéles tablo, nakamais
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kur§ zona ir vistuvak spéles apturésanas vietai.

SPELES SITUACIJA 1: Aizturéta soda gadijuma, ja noteikumus neparkapusi komanda priekslaikus
veic vartsarga nomainu Iidz ar spéles aptur€sanu noteikumus neparkapusas komandas gala zona,
iemetiens vienalga jaizdara viena no soditas komandas gala zonas iemetiena punktiem.

54. NOTEIKUMS — IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/ SAVAINOJUMI

I. Kad spele tiek apturgta savainota spéletaja del, nakama iemetiena punktu nosaka pec ripas atraSanas
vietas un péc ta, pie kuras komandas bijusi ripa bridi, kad atskangja svilpe.

Il. Jaripa ir pie savainota spél&taja komandas uzbrukuma zona, tad neatkarigi no savainota spélétaja
atraSanas vietas nakamais iemetiens jaizdara viena no iemetiena punktiem arpus uzbrukuma zonas zilas
Itnijas.

I11. Ja ripa ir pie savainota sp&létaja komandas neitralaja zona, tad neatkarigi no savainota spélétaja
atrasanas vietas nakamais iemetiens jaizdara starp zilajam linijam eso$aja iemetiena punkta, kurs ir
vistuvak ripas atraSanas vietai bridi, kad atskangja svilpe.

IV. Jaripa ir pie savainota spélétaja komandas aizsardzibas zona, tad neatkarigi no savainota spélétaja
atraSanas vietas nakamais iemetiens jaizdara viena no iemetiena punktiem aizsardzibas zona.

V. Ja tiek savainots laukuma tiesnesis, spéle nekavéjoties jaaptur, iznemot gadijumu, ja vienai no
komandam ir reala iesp&ja gut vartus. Nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak
ripas atrasanas vietai bridi, kad atskangja svilpe.
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55. NOTEIKUMS — IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/ AIZSARDZIBAS ZONA

I. Ja aizsardziba esosas komandas sp€letajs piespieZ ripu pie apmales aizsardzibas zona, nakamais
iemetiens jaizdara gala iemetiena punkta, kurs tuvak ripas atrasanas vietai spéles apturé$anas bridi.
I1. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€letajs met ripu vai izdara piespéeli un ta jebkada veida atsitas pret
aizsardziba esoSu laukuma spél&taju, izejot no spéles neitralaja zona, nakamais iemetiens jaizdara
neitralas zonas iemetiena punkta, kur§ tuvak ripas atsisanas vietai.

I11. Ja uzbrukuma esos$s laukuma sp@l&tajs met ripu vai izdara piespéli un ta jebkada veida atsitas pret
aizsardziba esosu laukuma sp€l&taju, izejot no speles un iekritot vina aizsardzibas zona, nakamais
iemetiens jaizdara gala iemetiena punkta, kur§ tuvak ripas atsiSanas vietai.

IV. Ja uzbrukuma eso$a komanda ti§i nonak aizmugures stavokli, nakamais iemetiens jaizdara tas
aizsardzibas zonas iemetiena punkta, kurs tuvak vietai, kur tika fiksets aizmugures stavoklis.

56. NOTEIKUMS — IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/ CENTRA IEMETIENA PUNKTS

I. lemetieni jaizdara centra iemetiena punkta §ados gadijumos:

1. Perioda sakuma.

2. P&c vartu giiSanas.

3. Tiesnesa kludiSanas rezultata, konstatgjot parmetienu.

4. Ja abu komandu laukuma sp&l&taji piespiedusi ripu pie apmales centra sarkanas linijas tuvuma.

5. Priekslaikus nomainits vartsargs péc tam, kad parkapumu izdarTjusi komanda ieguvusi ripu un spéle
ir apturéta laukuma uzbrukuma pusg, bet tikai tada gadijuma, ja sp&le noris aiz centra sarkanas linijas.
Ja sp€le apturéta, pirms ripa sasniegusi centra sarkano Iiniju, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena
punkta, kas taja pasa zona ir vistuvak spéles apturésanas vietai.

I1. Ja spéle jebkada iemesla dél, kas nav saistits ar kadu no komandam, apturéta neitralaja zona,
nakamais iemetiens jaizdara tuvakaja iemetiena punkta starp zilajam linijam. Ja nav skaidrs, kur§ no
neitralas zonas pieciem iemetiena punktiem

ir vistuvakais, tad nakamajam iemetienam tiks izvelets iemetiena punkts neitralaja zona, kur§ majas

komandai dos vislielako teritorialo prieks$rocibu.
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57. NOTEIKUMS — IEMETIENA VIETAS NOTEIKSANA/ UZBRUKUMA ZONA

I. Ja uzbrukuma eso$as komandas laukuma sp&létajs piespieZ ripu pie apmales uzbrukuma zona, ko
galvenais tiesnesis uzskata par skaidru méginajumu apturét spéli, nakamais iemetiens jaizdara arpus
uzbrukuma zonas zilas linijas — pusg, kur tika apturéta spéle.

I1. Ja uzbrukuma esos$as komandas laukuma spgl&tajs, atrodoties uzbrukuma zonas zilas Itnijas
iekSpusg, raida ripu par aizsargstiklu, tai neskarot pretiniecka kermeni vai nijju, nakamais iemetiens
jaizdara arpus zilas linijas iemetiena punkta, kur$ atrodas tuvak vietai, no kurienes ripa tika raidita.
I11. Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma spglétajs, atrodoties uzbrukuma zonas zilas linijas
iekSpusg, raida ripu par aizsargstiklu, bet ripa ir skarusi pretinieka kermeni vai niiju, nakamais
iemetiens jaizdara zilas linijas iekSpus€ iemetiena punkta, kurs atrodas tuvak vietai, kur pedgjo reizi
tika skarta ripa.

IV Ja uzbrukuma eso$as komandas laukuma spg€létajs izdara metienu pa vartiem no jebkuras vietas
laukuma un ripa, ne pret ko neatsitoties, trapa pa vartu konstrukciju un iziet arpus spéles, nakamais
iemetiens jaizdara uzbrukuma zonas iemetiena punkta, kur§ atrodas tuvak vietai, no kurienes ripa tika
raidita.

V. Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma spgelétajs ir guvis vartus, raidot ripu ar augsti paceltu niiju,
iesitot pa ripu ar kaju vai cita veida, kuru laukuma tiesnesis vai videotiesnesis uzskata par neatlautu,
nakamais iemetiens jaizdara arpus uzbrukuma zonas zilas linijas.

VI. Ja ripa ieiet vartos, tiesi atsitoties no laukuma tiesnesa, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena
punkta, kas atrodas vistuvak vietai, kur ta atsitas pret tiesnesi.

VII. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€létajs uzbrukuma zona izgriiz vartus no vietas, nekadi necensoties
no ta izvairities, nakamais iemetiens jaizdara neitralaja zona iemetiena punkta, kurs ir vistuvak
uzbrukuma zonai. Ja uzbrukuma esosu spélétaju vartos ir iegridis aizsardziba esoss sp€letajs, nakamais
iemetiens jaizdara uzbrukuma zonas gala iemetiena punkta.

VIII. Ir ¢etri gadijumi, kad svilpe atskan iek$pus uzbrukuma zonas zilas linijas, bet iemetieni tiek
izdarTti arpus zilas linijas:

1. Ja uzbrukuma eso$as komandas viens vai abi aizsargi vai spéletajs, kur§ nak no sola, spelétaju
konflikta laika uzbrukuma zona $kérso iedomato liniju, kas savieno gala iemetiena aplu armalu visa
2. Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma sp€létajs izmet ripu arpus spéles vai ta ar atsitienu iziet
arpus spéles, nekada veida neskarot vartus vai aizsardziba eso$as komandas spélétaju.

3. Ja uzbrukuma esos$a komanda raida ripu aizsardzibas zona ar augsti paceltu niiju.

4. Ja uzbrukuma eso$as komandas laukuma spélétajs atrodas vartu laukuma.
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58. NOTEIKUMS — IEMETIENU PROCEDURA

I. Laukuma tiesnesim ripas iemetiens jaizdara viena no deviniem atzim&tajiem iemetiena punktiem.

Il. Iemetiena drikst piedalities tikai viens laukuma sp€letajs no katras komandas.

I11. Abiem laukuma spéletajiem, kuri izspele ripu iemetiena, ir jaatrodas taisni ar seju pret pretinieka
vartiem aptuveni niijas garuma attaluma vienam no otra un ntijas lapstinas gals janovieto, nekustinot to,
iemetiena punkta baltaja segmenta. Gala zonu iemetienu punktos vinu slidam jaatrodas apzim&jumu
(divkarso L veida Iiniju) ick$pus€ vienalga kura iemetiena punkta pus€, un spélétaji nedrikst ar nevienu
kermena dalu ielauzties viens otra telpa, tiecoties pari iemetiena punkta vidusdalai.

IV. Ja kads no laukuma sp€létajiem iemetiena laika ar kiveri skar pretinieka kiveri, vinu atsauc no
iemetiena izspéles. Ja linijtiesnesis nevar noteikt, kur§ laukuma sp€létajs izraisija kontaktu, abi tiek
atsaukti no iemetiena izspéles.

V. Laukuma tiesnesis var izdarit iemetienu, ja tikai viens sp€l&tajs ir gatavs iemetienam, ar nosacijumu,
ka visi pargjie laukuma spél&taji, kuri nav iesaistiti iemetiena izsp€lg, ir ienémusi savas pozicijas un ir
gatavi.

VI. Ja iemetiens tiek izpildits laukuma aizsardzibas pusg, aizsardziba esosas komandas laukuma
speletajs pirmais novieto niijas galu uz ledu, pec tam to nekavgjoties izdara uzbrukuma esosas
komandas laukuma spéletajs.

VII. Ja iemetiens tiek izpildits centra iemetiena punkta, viesu komandas laukuma sp&létajs pirmais
novieto nijas galu uz ledus.

VIII. Visu iemetiena izsp€l€ neiesaistito laukuma spé€letaju slidam jabit arpus iemetiena apla (linijai
pieskarties drikst). Laukuma spé€létaja nijja drikst biit apla iekSpus€ ar nosacijumu, ka nav kontakta ne
ar pretinieka kermeni, ne vina ntju.

IX. Laukuma sp&létaju slidam jabit arT sava laukuma pus€ no iemetiena apla “Gsam” (hash marks)
(Iinijai pieskarties drikst). Laukuma spélétaja niija drikst biit starp iemetiena apla “fisam” ar
nosacijumu, ka nav kontakta ne ar pretinieka kermeni, ne vina niiju.

X. Visiem laukuma spgletajiem jabiit sava laukuma pus€ piemerota attaluma no laukuma spélétajiem,
kuri iesaistiti iemetiena izsp€le starp zilajam Iinijam. Viniem jabut statiskiem un nedrikst brivi
parvietoties iemetiena izpildes laika, ietekm@t to vai iejaukties iemetiena procediira.

XI. Kad laukuma spéletaji ienemusi pozicijas iemetiena izspélei, vini tas nevar vairs mainit.

59. NOTEIKUMS — KLUDAINI IEMETIENI

1. Ja viens vai abi iemetiena izspél€ iesaistitie laukuma sp&létaji p&c attieciga signala nekavéjoties
neienem atbilstosu poziciju, laukuma tiesnesis var likt vienu vai abus nomainit ar citu uz ledus esosu
komandas biedru.

II. P&c nomainas Iinijtiesnesis bridina jaunpienakuso spélétaju, ka otra parkapuma gadijuma tiek uzlikts
mazais sola sods par spéles novilcinasanu.

III. Ja kads no iemetiena izsp€l€ neiesaistitajiem laukuma spélétajiem priekslaikus ieslido iemetiena
apli, laukuma tiesnesis aptur iemetiena izspéli. Noteikumu parkapusas komandas iemetiena izspélé
iesaistttais speletajs janomaina.

IV. Ja kads no iemetiena izsp€le neiesaistitajiem laukuma spéletajiem priekslaikus ieslido iemetiena
aplt, kad ripa jau ir iemesta, spéle tiek apturéta un iemetiens tiek atkartots, ja vien ripu nav izcinijusi
pretinieku komanda. Ja spéle tiek apturéta, noteikumu parkapusas komandas iemetiena izsp&lé
iesaistitais speletajs janomaina.

V. P&c kliidaina iemetiena nav atlauts izdarit sp&létaju nomainu lidz iemetiena pienacigai realiz€Sanai,
iznemot gadijumu, kad tiek uzlikts sods, kas ietekmé speku saméru uz ledus.

VI. Ja laukuma spélétajs uzvar iemetiena, piespelgjot ripu ar kaju savam komandas biedram, spéle tiek
aptur€ta un iemetienu atkarto. Noteikumu parkapusas komandas iemetiena izsp€l€ iesaistitais speletajs
janomaina.

VII. Ja iemetiena uzvar, piespelgjot ripu ar roku, spéle tiek apturéta un iemetienu atkarto. Noteikumu
parkapusas komandas iemetiena izspel€ iesaistitais speletajs janomaina. Ja laukuma sp€l&tajs iemetiena
izspéle skar ripu ar cimdu, bet iemetiena uzvar pretinieku komanda, spéle turpinas. So parkapumu
drikst fikset jebkurs laukuma tiesnesis.

VIII. Komandai, kura divas reizes parkapj iemetiena procediiru viena iemetiena izpildes laika, tiek
uzlikts mazais sola sods.

IX. Temetiena nevar uzvaret spelétajs, kurs uzreiz pec laukuma tiesnesa izdarita iemetiena, censSas spert
vai sist ripu gaisa ar roku.

X. Ja iemetiena laika laukuma spélétaja, kur$ nav iesaistits iemetiena izspele, slida §kérso iemetiena

=

i i ipas i S s iek uzskatt i i ikumu parkapumu.
apla “Gisas” pirms ripas iemesanas, tas tick uzskatits par iemetiena noteikumu parkapum
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XI. Jebkurs kontakts iemetiena laika ar pretinieku vai vina niiju pirms ripas iemeSanas, tiek uzskatits
par iemetiena noteikumu parkapumu.

XII. Ja kludaina iemetiena laika spéles pulkstenis ir ieslégts, zaud@tais laiks ir jaatskaita atpakal pirms
iemetiena atkartotas izspéeles.

60. NOTEIKUMS — TELEVIZIJAS REKLAMAS PAUZES
Skatit ar1 IIHF Sporta nolikumu.

I. Televizija radita [IHF spéle ir paklauta reklamas pauzem.

61. NOTEIKUMS — 30 SEKUNZU PARTRAUKUMS (TAIMAUTS)

I. Katrai komandai ir tiesibas uz vienu 30 sekunZu partraukumu (taimautu) spéles laika (60 mintsu
pamatlaika un papildlaika).

Il. Trenera noziméts laukuma sp€létajs vai pats treneris var pieprasit galvenajam tiesnesim komandas
taimautu laika, kad spele apturéeta.

I11. Komandas taimauta laika visi uz ledus esosie speletaji drikst doties uz savu solu.

IV. Abas komandas var nemt taimautus viena spéles apturé$anas reiz€, bet komandai, kas otra v€las
izmantot taimautu, par savu nodomu jainformé galvenais tiesnesis pirms pirma taimauta beigam.

V. Komanda nedrikst pieprasit taimautu soda metienu sérijas izpildes laika, pirms perioda sakuma vai
péc perioda beigam.

VI. Komanda nedrikst pieprasit taimautu, kad ir pabeigta sp&létaju nomaina.

VI1I. Komanda nedrikst pieprasit taimautu p&c kladaina iemetiena.

VIII. Komanda nedrikst pieprasit taimautu laika, kad notiek spéles darbiba.
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62. NOTEIKUMS — PAPILDLAIKS
Skatit ar1 IIHF Sporta nolikumu .

I. Spelg, kura obligati jabut uzvaretajam (t.i., kura nevar beigties ar neizskirtu rezultatu) un kuras
pamatlaiks ir beidzies ar neizskirtu rezultatu, jaspele 5, 10 vai 20 mintsu papildlaiks lidz pirmajiem
giitajiem vartiem.

I1. Pirms 5 vai 10 mind$u papildlaika perioda péc spéles pamatlaika ir tris minti$u partraukums. Ledus
sagatavoSana nenotiek; komandas uz papildlaiku mainas ar vartiem.

[11. Pirms 20 minG8u papildlaika komandas dodas uz savam gérbtuvém standarta partraukuma, kura
laika tiek sagatavota ledus virsma; komandas mainas ar vartiem péc tresa perioda.

IV. Par izmainam, kas attiecas uz sodiem papildlaika un speli vairakuma, skatit 115. noteikumu.

63. NOTEIKUMS — PECSPELES METIENU SERIJAS IZSPELE

Par p&cspéles metienu s€rijas izpildes procediru skatit art 176.—178. noteikumu.

L. Ja netiek giiti varti papildlaika, spelgjot Iidz pirmajiem giitajiem vartiem, uzvarétaja noteikSanai tiek
izmantota p&cspéles metienu sérija.

I1. Pirms p&cspéles metienu sérijas izspéles ledus masinai javeic sausa tiriana visa laukuma garuma
starp gala zonu iemetiena punktiem.

III. Galvenais tiesnesis izsauc abus kapteinus uz tiesnesa laukumu izlozes veiksanai. Izlozi veic majas
komanda. Izlozes uzvarétajam ir iesp&ja izveleties, vai vina komanda p&cspéles metienus met pirma vai
otra.

IV. Vartsargi sarga tos pasu vartus, kurus sargaja papildlaika.

V. Abas komandas p&c katra p&cspéles metiena var mainit vartsargus, bet ja kaut kada iemesla dgl
pecspéles metiens jaatkarto, to izpilda tas pats laukuma sp€l&tajs un vartsargs; iznemums ir sp&létaja
savainojums.

VI. Abu komandu vartsargi var palikt savos vartu laukumos visas pecspéles metienu izspéles laika.
VII. Dazadi laukuma spél&taji no katras komandas parmainus izpilda p&cspéles metienus
(A,B,A,B,A,B). Laukuma spglétaju vardi ieprieks nav janosauc, un tos var nomaintt jebkura bridi lidz
mirklim, kad atskan&jusi galvena tiesne$a svilpe sakt pecspéles metiena izpildi.

VIII. Pecspeles metienus ir tiesigi izpildit visi speletaji no abam komandam, kuri ir ieklauti oficialaja
spéles protokola (official game sheet), iznemot tos, kuri izcie§ sodu, kas nav beidzies pirms papildlaika
beigam, ka arf spélétaji, kuriem uzlikts disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods. Siem
spélétajiem pécspéles metienu sérijas izpildes laika jabat uz noraidito sp€létaju sola vai gerbtuves.

IX. Par spéles uzvarétaju tiek atzita komanda, kura péc pirmajiem seSiem pecspéles metieniem ieguvusi
vairak vartu. Ja spéles rezultats kllist zinams pirms visu seSu metienu izpildes, atlikusie metieni netiek
izpilditi.

X. Ja spéles rezultats péc seSu pecspéles metienu izpildes joprojam ir neizskirts, peécspéles metienu
serija turpinas lidz pirmajiem giitajiem vartiem.

Xl. P&cspéles metienu sérija lidz pirmajiem giitajiem vartiem pa vienam laukuma spél&tajam no katras
komandas izpilda p&cspéles metienu, lidz tiek noteikts uzvarétajs. Pecspéles metienu raundos lidz
pirmajiem giitajiem vartiem ir tiesigi piedalities visi laukuma sp&letaji, ieskaitot tos, kuri piedalijas
pirmas pécspéles metienu sérijas izpildg, un tik reizu, cik tas ir nepiecieSams.

XII. Komanda, kura pirma izpildija tris metienus p&cspé€les metienu sérijas laika, ceturto un turpmakos
p&cspéles metienus izpilda otra, Iidz uzvarétajs noteikts ar pirmajiem gitajiem vartiem.

XIII. Ja p&c galvena tiesnesa uzaicinajuma treneris nestita laukuma sp€létaju izpildit metienu vai
speletajs atsakas izpildit metienu, tiek pazinots, ka varti nav gti, un pretinieku komanda izpilda savu
nakamo pécspéles metienu.

XIV. Ja komanda atsakas piedalities pecspéles metienu s€rijas izpild€, uzvara tiek pieSkirta pretinieku
komandai.

XV. Galvenais tiesnesis drikst konsult&ties ar vartu videotiesnesi tikai gadijumos, kad ir Saubas, vai
ripa ir $kérsojusi vartu Imiju. Citos gadijumos pe&cspéles metienu izpildes laika vartu videotiesnesa
konsultacijas nav izmantojamas.
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6. NODALA — SPELES NOTEIKUMI SPELES APTURESANAS LAIKA

Kopsavilkums — spéle sakas, kad laukuma tiesnesis ir izdarijis iemetienu. Spéle tick apturéta ar
laukuma tiesnesa svilpi, jo parkapts kads no zemak min&tajiem noteikumiem vai radusies situacija, ka
spéli nevar turpinat (ripa izraidita no laukuma, ripa piespiesta utt.)

64. NOTEIKUMS — SKATITAJU IEJAUKSANAS

I. Par jebkuru skatitaju iejaukSanos laukuma tiesneSiem jazino atbilsto$ajam instancém.

I1. Gadijumos, ja skatitaji uz ledus met prickSmetus, kuri traucé spéles norisi, spéle jaaptur un ripas
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs atrodas vistuvak sp€les apturésanas vietai.

I11. Ja skatitajs aiztur kadu laukuma spelétaju vai trauc€ vinam, spéle jaaptur.

IV. Jaripa ir pie komandas, kuras spélétajam tiek trauc@ts, spéle turpinasies lidz bridim, kad ripa
nonaks pie pretinieku komandas.

65. NOTEIKUMS — RIPAS PARMETIENS/ KOMBINETAIS PARMETIENS

L. Ja, spelgjot vienados sastavos vai skaitliska vairakuma, spélétajs jebkada veida (ar ndju, cimdu, slidu,
kermeni) raida ripu no savas laukuma puses aiz pretinieku komandas vartu linijas (bet ne starp vartu
sanstatniem), ieskaitot atsitienu pret apmali vai aizsargstiklu, un ripa, pirms ta $kérsojusi vartu liniju
(bet ne starp vartu sanstatniem), neskar nevienu citu abu komandu spélétaju laukuma uzbrukuma pusg,
tiek fiksets parmetiens.

II. Linijtiesnesim japienem divi lémumi atbilstosi kombing&ta parmetiena noteikumiem. Pirmkart, vinam
jafiksg, ka spéletajam, raidot ripu no savas laukuma puses (skatoties no laukuma centra), ta $kérsos
vartu Iiniju uzbrukuma zona (bet ne starp vartu sanstatniem). Otrkart, vinam japaredz, vai ripu pirmais
skars uzbrukuma vai aizsardziba esoss laukuma spélétajs.

II1. Otrais 1émums japienem ne vélak ka Iidz bridim, kad pirmais laukuma spé€létajs sasniedz gala zonas
iemetiena punktus, lai gan $o lémumu var pienemt ar atrak. Laukuma spélétaju slidu pozicija ir
iz8kirosais faktors.

IV. Jaripa tiek raidita vai sista ta, ka ta noslid gar apmali un turpina slidet atpakal uz laukuma centru,
linijtiesnesim janosaka, kur$ laukuma sp&létajs atrak skars ripu. Saja gadfjuma atskaites punkts ir nevis
gala zonas iemetiena punkti, bet pati ripa.

V. Ja pretinieku komandu sp&létaji nesacensas péc ripas, parmetiens netiek noteikts 11dz bridim, kamér
aizsardziba spelgjoss laukuma spelétajs neskerso savu zilo aizsardzibas lmiju un ripa ne$kérso vartu
Itniju (bet ne starp vartu sanstatniem).

VI. Ja pretinieki ir parak tuvu, lai noteiktu, kur§ laukuma spélétajs no kuras komandas pirmais sashiegs
ripu, tiek fikséts parmetiens.

VII. Parmetiena situacija, kuras rezultata spéle tiek apturéta, stingri jaseko, lai tiktu ievéroti noteikumi
par izvairiSanos no kontakta ar pretinieku.

VIII. Situacija, kad parmetiens atcelts, jo uzbrukuma esos$s laukuma spélétajs atrodas izdevigaka
pozicija, laukuma spéletajiem jasacensas, ieverojot noteikumus, kas attiecas uz fizisku kontaktu

66. NOTEIKUMS — RIPAS PARMETIENS/ SPELES SPECIFIKA

Skatit arT 93. noteikumu (Spé€létaju nomaina p&c parmetiena fiksé$anas) un 205. noteikumu
(Parmetiens un vartsargs).

I. P&c parmetiena noteikumiem visa centra sarkana Iinija ir laukuma uzbrukuma puses sastavdala.
Tiklidz laukuma sp€létajs ir sasniedzis sarkano Iiniju, vin$ var raidit ripu 1idz laukuma galam bez
parmetiena fikseSanas.

I1. “Sasniegt sarkano Iiniju” nozime, ka laukuma sp€létajs ir skaris centra sarkano Iiniju ar ripu pie
nijas (ne ar slidu).

I1l. Tikai ta komanda, kura sp€l€ skaitliska mazakuma (t.i., kurai ir mazak sp€létaju uz ledus neka
pretinieku komandai), drikst raidit ripu no savas laukuma puses aiz pretinicka parmetiena linijas bez
parmetiena fiks€Sanas.

IV. Vai komanda spglé skaitliska mazakuma vai ne, nosaka spéletaju skaits uz ledus bridi, kad ripa
atraujas no laukuma sp€létaja niijas. Ja tiesnesis pie noraiditajiem sp&létajiem, soda laikam beidzoties,
ir atveris vartinus, bet spelétajs fiziski vél nav uz ledus, attieciba uz parmetienu tomér tiek uzskatits, ka
speletajs ir uz ledus.

V. Ja uz ledus ir mazak spélétaju, neka atlauts, bet tas nav saistits ar noraidijumiem, netiek uzskatits, ka
komanda sp@lé skaitliska mazakuma.

VI. Ja ripa sava cela trapa laukuma tiesnesim, parmetiens vienalga tiek fikséts. Ja, trapot laukuma
tiesnesim, ripa zaud€ atrumu un neskerso vartu liniju (bet ne starp vartu sanstatniem), parmetiens tiek
atcelts.
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VII. Péc parmetiena fiksé$anas iemetiens jaizdara parkapumu izdarijusas komandas gala zonas
iemetiena punkta, tuvak vietai, kur tas speletajs pedgjo reizi skaris ripu.

VIII. Ja laukuma tiesnesis kladijies, fikséjot parmetienu, nakamais iemetiens jaizdara centra iemetiena
punkta.

IX. Parmetiens netiek fiks€ts neviena no $adam situacijam:

1. Ja ripu parmetis laukuma speletajs, kurs§ piedalas iemetiena izspele.

2. Ja jebkur$ pretinieku komandas spélétajs spgj iegit ripu, pirms ta $kérso vartu liniju (bet ne starp
vartu sanstatniem), ieskaitot laukuma spélétajus, kuri ar noltiku samazina tempu, lai ripa $kersotu vartu
Itniju (bet ne starp vartu sanstatniem), vai kuri izliekas, ka slido atri, bet neiegulda patiesas piiles, lai
sasniegtu ripu, pirms ta $k&rso vartu Iniju.

3. Ja laukuma spélétajs, kurs tiek nomainits, ignore ripu un dodas uz spél&taju solu ta vieta, lai iegiitu
ripu, un tas notiek, lai izvairitos no soda par skaitliska sastava parkapumu vai citu iemeslu dgl.

4. Ja no raidiSanas briza lidz vartu linijas (bet ne starp vartu sanstatniem) $k&rsosanai ripa skar jebkuru
pretinieka kermena dalu vai ta ekipgjumu.

5. Ja vartsargs parmetiena laika atstaj vartu laukumu vai ir arpus vartu laukuma un slido ripas virziena.
6. Ja ripa atsitas pret vartu konstrukciju un $kérso vartu Iiniju (bet ne starp vartu sanstatniem).

X. Ja aizsardziba eso$a komanda izdara parmetienu, uzbrukuma eso$ajai komandai atrodoties atlikta
aizmugures stavokli, parmetiens tiek fikséets.

SPELES SITUACIJA 1: Spélétajs raida ripu, esot aiz savas zilas Iinijas, komandas biedram, kur§ ar
abam slidam stav pirms centra sarkanas linijas. Ja ripa atsitas pret komandas biedra niiju, kura ir aiz
centra sarkanas ITnijas, turpina slidét pa ledu un $kérso pretinieku vartu liniju (ne starp vartu
sanstatniem), parmetiens netiek fikséts.

SPELES SITUACIJA 2: A komandas spélétajs raida ripu, esot savas zilas linijas iek§pusg, un ripa trapa
B komandas spélétajam, kur§ atrodas pirms centra sarkanas Iinijas. Ja p&c trapijuma B komandas
speletajam ripa turpina slidet pa ledu un $kérso B komandas vartu Iiniju (ne starp vartu sanstatniem),
parmetiens netiek fiksets.

SPELES SITUACIJA 3: Vartsargs ar niljas lapstinu mazliet arpus sava vartu laukuma izdara kustibu
parmetiena stavoklT eso$as ripas virziena, bet vina slidas paliek vartu laukuma. Pat ja vins ievelk ntiju
atpakal vartu laukuma, parmetiens netiek fiksets, jo vins$ izdarija kustibu ripas virziena.

SPELES SITUACIJA 4: Spélétajs laukuma uzbrukuma pusg raida ripu pretinieku vartu virziena. Ja ta
trapa aizsardziba esoSam spélétajam un atsitoties $kérso tas komandas vartu Iiniju (ne starp vartu
sanstatniem), kura sakotngji raidija ripu, parmetiens netiek fikséts.

SPELES SITUACIJA 5: Spélétaja slidas ir pari centra sarkanajai Iinijai, bet ripa atrodas uz vina niijas
aiz centra sarkanas Iinijas. Ja vins no §Ts pozicijas nepieskaroties linijai, raida ripu pa ledu pari vartu
Itnijai (ne starp vartu sanstatniem), parmetiens tiek fikséts.

SPELES SITUACIJA 6: Spélétajs, esot aiz centra sarkanas Iinijas, raida ripu, un ta parlec par
pretinieku sp€létaja niiju, kur$ censas to izspélet. Ja ripa turpina slidét pa ledu un Skérso vartu liniju (ne
starp vartu sanstatniem), parmetiens tiek fiksets.

67. NOTEIKUMS — RIPA ARPUS SPELES

I. Ja ripa tiek raidita vai atsitas un iziet arpus spéles laukuma (ieskaitot sp€létaju solu), vai trapa pa
kadu citu $kérsli virs ledus virsmas, iznemot apmali vai aizsargstiklu, spéle jaaptur un nakamais
iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas tuvak vietai, no kurienes ripa tika raidita vai atsitas, ja vien
$ajos noteikumos nav noteikts citadak.

Il. Ja spéle apturéta tapec, ka sp€létaja raidita vai piespéléta ripa trapa uz spélétaju sola esoSam
komandas biedram, kurs$ parliecies par apmali vai kura kermenis atrodas virs ledus virsmas, vai ripa
nonak pie komandas biedriem pa atveértiem vartiniem, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta,
kur§ ir vistuvak zonai, no kurienes ripa tika raidita un kas parkapumu izdarijusajai komandai nedod
teritorialu prieksrocibu.

I11. Ja spele apturéta tap&c, ka speletaja raidita vai piespeleta ripa trapa uz spelétaju sola esoSam
pretinieku komandas spéletajam, kur$ parliecies par apmali vai kura kermenis atrodas virs ledus
virsmas, vai ripa nonak pie pretinieku komandas pa atveértiem vartiniem, nakamais iemetiens jaizdara
iemetiena punkta neitralaja zona, tuvak pretinieku komandas speletaju solam, kas parkapumu
izdarTjuSajai komandai nedod teritorialu priekSrocibu.

IV. Ja ripa iziet arpus spéles tiesi no iemetiena izspeles, iemetiens tiks izdarits velreiz tiesi taja pasa
vieta, nevienam laukuma sp€letajam neuzliekot sodu par spéles novilcinasanu.
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V. Aizsargstikls spéletaju sola abos galos ir savienots ar balstu, kas savukart savienots ar aizsargstiklu
spelétaju sola zonas iekSpuse. Ja ripa trapa pa balstu, ta joprojam ir spelg, bet, ja ripa trapa pa
aizsargstiklu speletaju sola zonas iekSpusg, tiek uzskatits, ka ripa ir arpus spéles.

V1. Ja ripa skar tiklu aiz vartiem, tiek uzskatits, ka ripa ir arpus spéles, un iemetieni jaizdara atbilstosi
parastajiem noteikumiem, ja ir atskangjusi svilpe un apturéta spéle (izn€mumus skatit arf noteikumu
70.1X punkta).

68. NOTEIKUMS — RIPA UZ APMALES
Ja spéles laika ripa uzkrit uz apmales jebkura vieta laukuma iekSpusg, tiek uzskatits, ka ripa ir spélg, un
speletaji drikst cinities par ripu, izmantojot parastos atlautos panémienus.

69. NOTEIKUMS — RIPA VARTU TIKLA ARPUSE (PIE VARTU PAMATNES UN AUGSPUSE)
I. Ja ripa iekrit vartu tikla no arpuses (pie pamatnes gar vartu aizmuguri vai aug$pus€) un tur paliek
ilgak, neka pielauj spéles gaita, vai ripa tiek piespiesta pie vartu tikla, galvenais tiesnesis aptur speli.
I1. Ja spéles apturésanu izraisa aizsardziba esoss spElétdjs, tad nakamais iemetiens tiek izdarits tuvakaja
gala zonas iemetiena punkta.

I11. Ja sp€les apturéSanu izraisa uzbrukuma esoss laukuma spélétajs, tad nakamais iemetiens tiek
izdarits tuvakaja iemetiena punkta arpus zilas linijas.

IV. Ja spélétajs spéles laika spgj izsist ripu no vartu tikla (tai esot vartu aizmuguré pie pamatnes vai
augspusg), spele netiek apturéta.

V. Ja, sitot ripu no vartu tikla auggas, sp€létajs skar ripu ar niju, tick pieméroti parastie noteikumi par
sitienu pa ripu ar augsti paceltu niiju.

70. NOTEIKUMS — RIPA GALA ZONU TIKLA

I. Ja ripa tiek raidita no aizsardzibas zonas un tiesi trapa pa tiklu gala zona, tad nakamais iemetiens tiek
izdarits arpus uzbrukuma zonas zilas linijas.

I1. Ja ripa tiek raidita no aizsardzibas zonas un trapa pa tiklu gala zona, atsitoties no aizsardziba esosas
komandas, tad nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta
uzbrukuma zona.

I11. Ja ripa tiek raidita, atrodoties arpus aizsardzibas zonas, un tiesi trapa pa tiklu gala zona, tad
nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta, tadgjadi nedodot
parkapumu izdarjusajai komandai teritorialu prieksrocibu.

IV. Ja noteikumu 70.111 punkta mingta ripa ir raidita no neitralas zonas, tad nakamais iemetiens tiek
izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta, tadéjadi nedodot parkapumu izdarijusajai
komandai teritorialu priekSrocibu.

V. Ja noteikumu 70.111 punkta min&ta ripa ir raidita no aizsardzibas zonas, tad nakamais iemetiens tiek
izdarits tuvakaja iemetiena punkta aizsardzibas zona.

VI. Ja ripa tiek raidita, atrodoties arpus uzbrukuma zonas, un trapa pa tiklu gala zona, atsitoties no
aizsardziba eso$as komandas, tad nakamais iemetiens tiek izdarits ripas atsiSanas vietai tuvakaja
iemetiena punkta, tadéjadi nedodot parkapumu izdarijusajai komandai teritorialu priekSrocibu.

VI1. Ja noteikumu 70.VI punkta mingta ripa atsitas aizsardzibas zona, tad nakamais iemetiens tiek
izdarits aizsardzibas zona.

VII1. Ja noteikumu 70.VI punkta min&ta ripa tiek atsista neitralaja zona, tad nakamais iemetiens tiek
izdarits ripas atsiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona, tadgjadi nedodot parkapumu
izdarfjusajai komandai teritorialu prieksrocibu.

IX. Ja ripa trapa pa tiklu gala zona, bet svilpe neatskan, tad spéle turpinas tapat ka gadijuma, ja ripa
btu skarusi aizsargstiklu.

71. NOTEIKUMS — RIPA ARPUS REDZESLOKA

Tiklidz ripa paziid no galvena tiesnesa redzesloka, atskan tiesnesa svilpe, lai apturétu spéli. Nakamais
ripas iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs atrodas vistuvak spéles apturéSanas vietai, ja vien $ajos
noteikumos nav noteikts citadak.

72. NOTEIKUMS — RIPAS ATSISANAS PRET VARTIEM
I. Ja ripu raida uzbrukuma esoss laukuma sp€l&tajs un trapa pa jebkuru vartu konstrukcijas dalu vai
vartu tiklu, un ripa iziet arpus spéles, nekada veida neskarot nevienu pretinieku komandas spélétaju,

nakamais iemetiens tiek izdarits uzbrukuma zona.
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II. Ja pirms vai p&c vartu skarSanas ripa ir atsitusies no aizsardziba esosas komandas spélétaja,
nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta gala zona.

73. NOTEIKUMS — RIPA, KAS TRAPA LAUKUMA TIESNESIM

I. Spéle netiek apturéta, ja ripa skarusi laukuma tiesnesi, iznemot gadijumus, ja $1 kontakta rezultata
1. Ripa ir iegajusi vartos.

2. Ripa iziet arpus spéles.

3. Laukuma tiesnesis tiek savainots.

I1. Ja uzbrukosa komanda gist vartus, jo ripa atlekusi vai atsitusies no laukuma tiesnesa, tad varti
netiek ieskaititi un nakamais iemetiens tiek izdarits iemetiena punkta, kur§ ir vistuvak vietai, kur ripa
skara laukuma tiesnesi.

I11. Ja ripa skarusi laukuma tiesnesi un péc tam tiek raidita vartos, izmantojot atlautus panémienus, tad
varti tiek ieskaitTti.

IV. Ja ripa skar laukuma tiesnesi neitralaja zona un atstaj spéles laukumu, tad nakamais iemetiens tiek
izdarTts neitralas zonas iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur ripa skara laukuma tiesnesi.

V. Ja ripa skar laukuma tiesnesi kada no gala zonam un atstaj spéles laukumu, tad nakamais iemetiens
tiek izdarits gala zonas iemetiena punkta, kurs ir vistuvak vietai, kur ripa skara laukuma tiesnesi.

74. NOTEIKUMS - PIESPELE AR ROKU

I. Laukuma spglétajs arpus aizsardzibas zonas nedrikst ar cimdu piespélét vai virzit ripu savam
komandas biedram. Vin$ arT nedrikst kert ripu ar roku un slidot ar to, lai izvairitos no sadursmes vai
saglabatu ripu sava parvaldijuma.

I1. Ja ripa tiek piesp€léta ar roku, spéle tiek apturéta un nakamais iemetiens notiek parkapuma
izdarTSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta vai tuvakaja punkta, kur komandas biedrs ieguva ripu —
atkariba no ta, kura gadijuma parkapumu izdarfjusajai komandai ir mazaka teritoriala prieksrociba.
I11. Piespele ar roku ir atlauta aizsardzibas zona ar nosacijumu, ka gan piespéli sanémusais spelétajs,
gan ripa paliek aizsardzibas zona.
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IV. Ja laukuma speletajs aizsardzibas zona piespele ripu komandas biedram ar cimdu vai roku vai lavis
komandas biedram giit priekSrocibu cita zona, iznemot aizsardzibas zonu, piesp€lgjot ripu ar cimdu vai
roku, spele tiek aptureta un nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zonas iemetiena punkta, kurs§ ir
vistuvak vietai, kur ripa tika skarta ar roku.

V. Laukuma spélétajs neitralaja zona nedrikst piesp€lét ripu ar roku komandas biedram aizsardzibas
zona. Sada gadijuma galvenais tiesnesis aptur spéli, un nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zonas
tuvakaja iemetiena punkta.

VI. Ja ripa ieiet vartos no uzbrukuma esosa spélétaja cimda vai p&c tam no cita sp&létaja atsitiena, tad
varti netiek skaititi un nakamais iemetiens jaizdara arpus zilas Iinijas iemetiena punkta, kurs ir vistuvak
vietai, kur ripa tika skarta ar roku un kur parkapumu izdarfjusajai komandai ir mazaka teritoriala
prieksrociba.

VII. Ja aizsardziba esoSs spelétajs iesit ripu savos vartos ar cimdu, varti tiek ieskaitTti.

SPELES SITUACIJA 1: A6 met ripu ar roku. Ja ta trapa pretinieku komandas vartsargam, atlec un to
uztver komandas biedrs, spéle tiek aptureta, jo vartsargs nekontrolgja ripu.

SPELES SITUACIJA 2: A6 met ripu ar roku, atrodoties savas zilas Iinijas iekSpusé. Ja ta trapa pa A10
kermeni un p&c tam to uztver pretinieks, sp€le turpinas, ja vien A10 negiist kontroli par ripu arpus
komandas zilas Iinijas.

SPELES SITUACIJA 3: A6 met ripu ar roku no savas aizsardzibas zonas neitrilaja zona. Ripa trapa B7
neitralaja zona, bet B7 neiegtst kontroli vai parvaldijumu par ripu. Ja p&c tam ripu kontrolé A
komandas sp€l&tajs neitralaja zona, spéle tiek apturéta, jo B7 nekontrol&ja ripu

75. NOTEIKUMS — SPELE AR AUGSTI PACELTU NUJU SPELES LAIKA

I. Ja sp€létajs ar niju, paceltu virs savu plecu augstuma, skar ripu un vin$ vai vina komandas biedrs ir
nakamais spélétajs, kurs iegiist kontroli par ripu, vai ripa tiek izmesta no spéles, spéle tiek apturéta.

I1. Ja Sis parkapums notiek uzbrukuma zona un komandas biedrs tilit ieglist kontroli par ripu
uzbrukuma zona, tad nakamais iemetiens jaizdara arpus zilas linijas taja laukuma mala, kas tuvaka
vietai, kur komandas biedrs ieguva ripu.

I11. Ja §is parkapums notiek uzbrukuma zona un komandas biedrs tilit iegiist kontroli par ripu neitralaja
vai aizsardzibas zona, tad nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas tuvak vietai, kur tika
iegtita kontrole par ripu un kur parkapumu izdarijusajai komandai ir mazaka teritoriala prieksrociba.
IV. Ja §is parkapums notiek neitralaja zona, nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zona taja
laukuma mala, kas tuvaka vietai, kur komandas biedrs ieguva kontroli par ripu.

V. Ja §is parkapums notiek aizsardzibas zona, nakamais iemetiens jaizdara taja laukuma aizsardzibas
puses iemetiena punkta, kur§ tuvak vietai, kur komandas biedrs ieguva kontroli par ripu.

V1. Spéli ar augsti paceltu niiju nosaka péc spélétaja plecu augstuma (savukart pielaujamais augstums,
lai atsistu ripu raidi$anai vartos, ir vartu parliktna augstums).

VII. Ja speletajs jebkada veida skar ripu, nijai esot virs vina plecu augstuma, bet nakamais speletajs,
kurs iegtist kontroli par ripu, ir pretinieku komandas spg€létajs, spéle turpinas.

VIII. Ja speletajs raida ripu ar augsti paceltu niiju un ta ieiet vina komandas vartos, varti tiek ieskaitti.
IX. Lakrosa manevrs (kad sp€letajs ripu parvieto, nesot uz nijas lapstinas) ir pielaujams tikai tada
gadijuma, ja niija (un attiecigi arT ripa) neviena bridi kustibas laika netiek pacelta virs spélétaja plecu
augstuma. Ja niija un ripa kada bridi manevra laika tiek pacelta virs plecu augstuma, spéle tiek apturéta.
X. Ja speletajs, kura komandai ir ripa, skar ripu ar augsti paceltu ntiju pretinieku komandas aizturéta
soda laika, nakamais iemetiens jaizdara viena no soditas komandas gala zonas iemetiena punktiem.

SPELES SITUACIJA 1: B6, spélgjot ar augsti paceltu niiju, skar ripu ar niiju. Ripa atlec no A
komandas vartsarga kriittm. Ja p&c tam ripu kontrolg, raida vai piespel€ kads no B komandas
speletajiem, spéle tiek apturéta, jo vartsargs nekontrol&ja ripu.

76. NOTEIKUMS — RIPAS RAIDISANA VARTOS, SPELEJOT AR AUGSTI PACELTU NUJU
Skatit arT noteikumu 97.1I punktu — Vartu neieskaitiSana spéles laika.

I. Varti netiek ieskaititi, ja uzbrukuma esoSs speletajs tiesi raida, atsit vai iemet ripu vartos jebkada
veida, spel&jot ar augsti paceltu niiju virs vartu parliktna augstuma, pat tad, ja ripa ir talit atlekusi no
cita spelétaja, vartsarga vai laukuma tiesnesa, vai atsitusies pret ledu un iegajusi vartos.

II. Noteicosais faktors ir niijas attieciba pret vartu parliktna augstumu saskares bridt ar ripu. Ja ripu skar
nijas dala, kas ir zem vartu parliktna, varti tiek ieskaititi.
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III. Vartus var git, izmantojot lakrosa manevru (kad sp&letajs ripu parvieto, nesot uz nijjas lapstinas),
tikai tada gadijuma, ja niija (un attiecigi arT ripa) neviena bridi kustibas laika netiek pacelta virs
spelétaja plecu augstuma. Ja nijas lapstina un ripa kada bridi manevra laika tiek pacelta virs plecu
augstuma, spéle tiek apturéta. Ka ari, ja ripa un niijas lapstina ir virs vartu parliktna augstuma metiena
izdariSanas bridi, ka rezultata ripa ieiet vartos, varti netiek ieskaitti.

77. NOTEIKUMS — BOJATS AIZSARGSTIKLS
Ja kada aizsargstikla dala vai panelis spéles laika tiek bojats, spéle nekavgjoties jaaptur; sp&li nedrikst
atsakt [1dz bridim, kamér aizsargstikls nav salabots.

78. NOTEIKUMS — AIZMUGURES STAVOKLIS

I. Uzbrukuma zonas zila Iinija ir aizmugures stavokla fikséSanas Iinija. Uzbrukuma eso$a komanda
nedrikst Skérsot So ltniju pirms ripas, jo tiek fikséta aizmugure. (Izn€mumus skatit noteikumu 81.1
punkta.)

Il. Zila lija visa tas platuma tiek skaitita pie zonas, kura atrodas ripa.

I11. Ja ripa ir arpus uzbrukuma zonas zilas linijas, netiek uzskatits, ka ta ir uzbrukuma zona lidz bridim,
kamér ta nav pilniba Skérsojusi zilo lmiju.

IV. Ja ripa ir uzbrukuma zona, netiek uzskatits, ka ta ir arpus zilas Iinijas 11dz bridim, kamér ta nav
pilniba $k&rsojusi zilo Iiniju.

V. Ja uzbrukuma esosas komandas laukuma spé€l&tajs ir uzbrukuma zona un ripa ir neitralaja zona,
netiek uzskatits, ka ta ir uzbrukuma zona Iidz bridim, kamer ta nav pilniba sk&rsojusi zilo Iiniju.

VI. Aizmugures stavokli fiks€ péc uzbrukuma esosas komandas slidu stavokla pie uzbrukuma zonas
zilas Iinijas attieciba pret ripu. Uzbriikosais laukuma spélétajs ir aizmugures stavokli, ja vina slidas jau
pilniba atrodas uzbrukuma zona aiz zilas linijas, pirms ripa ir pilniba $k&rsojusi zilo liniju.
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Tas attiecas uz ripas stavokli visas tiTs dimensijas. Ja ripa ir gaisa tiesi virs zilas Iinijas, pirms tur nonak
uzbrukuma eso$s laukuma spéletajs, aizmugure netiek fikséta.

VII. Laukuma spélétaju slidu stavoklis tiek fikséts divas dimensijas. Gaisa paceltas slidas stavoklis
netiek fiks€ts neviena linijas puse lidz bridim, kameér ta nav skarusi ledu.

VIII. Lai nebiitu aizmugures stavokla, laukuma spelétaja viena slida var bit zilas Iinijas iekSpusg, ja
otra slida skar ledu uz zilas linijas vai arpus tas.
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79. NOTEIKUMS — AIZMUGURES STAVOKLA SITUACIJAS

I. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs raida vai piespél€ ripu un ta nonak pie vina komandas biedra,
kur§ uzbrukuma zona apsteidzis ripu, tad spéle tiek apturéta, fiksgjot aizmugures stavokli. Nakamais
iemetiens tiek izdarfts ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena punkta, kas parkapumu izdarjusai
komandai nedod teritorialu prieksrocibu.

I1. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€letajs raida ripu, esot arpus uzbrukuma zonas, un ripa atstaj speli no
uzbrukuma zonas, savukart komandas biedrs uzbrukuma zona ir apsteidzis ripu, tad spéle tiek apturéta,
fiksgjot aizmugures stavokli. Nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta, kas parkapumu izdarijusajai komandai nedod teritorialu prieksrocibu.

I11. Ja aizsardziba esoSs speletajs sava aizsardzibas zona, izmetot ripu no zonas, trapa laukuma
tiesnesim aiz zilas Iinijas un ta atlec atpakal zona, kamér uzbrukuma esoss laukuma sp&létajs vel ir zilas
Itnijas ieksSpusg, tiek fikséts aizturéts aizmugures stavoklis.

IV. Ja laukuma spélétajs izdara piespéli, esot arpus savas aizsardzibas zonas, komandas biedram, kura
abas slidas ir uzbrukuma zona, tiek fikséts aizmugures stavoklis. Nakamais iemetiens tiek izdarits ripas
raidisanas vietai tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona, kas parkapumu izdarijusajai komandai
nedod teritorialu prieksrocibu.
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V. Ja spelétajs izdara piespéli, esot sava aizsardzibas zona, komandas biedram, kur§ jau atrodas
uzbrukuma zona, tiek fikséts aizmugures stavoklis. Nakamais iemetiens tiek izdarits ripas raidisanas
vietai tuvakaja iemetiena punkta aizsardzibas zona.

V1. Ja uzbrukuma esos$s laukuma spéletajs ir uzbrukuma zona, bet ar niiju vada jeb kontrole arpus $1S
zonas eso$u ripu vai parvieto to turp un atpakal pari uzbrukuma zonas zilajai linijai, tiek fikséts
aizmugures stavoklis. Nakamais iemetiens tiek izdarits neitralaja zona iemetiena punkta, kas tuvak
vietai, kur, atskanot svilpei, atradas ripa.

SPELES SITUACIJA 1: Ja laukuma spélétaja viena slida neskar ledu, bet otra slida ir uzbrukuma zona
mirkl1, kad ripa pilniba skérso zilo Iiniju, ta ir aizmugure.

SPELES SITUACIJA 2: Ja laukuma spélétaja abas slidas pilniba ir uzbrukuma zona mirkli, kad ripa
pilniba skerso zilo Iiniju, ta ir aizmugure.

SPELES SITUACIJA 3: Ja laukuma spéletajs, esot neitralaja zona, raida ripu pa ledu, bet vina
komandas biedrs virza ripu uz prieksu pari uzbrukuma zilajai Iinijai, neizsp€l&jot to, komandas biedrs ir
atlikta aizmugures stavoklt.

SPELES SITUACIJA 4: Laukuma sp&létajs, esot ar abam slidam pilniba uzbrukuma zon3, sanem
piespéli no komandas biedra. Ja vin$ aptur ripu ar niiju, pirms ta $k&rsojusi Itniju, un tad parvirza to
pari zilajai Iinijai, ta ir aizmugure.

SPELES SITUACIJA 5: A6 abas slidas pilniba ir uzbrukuma zona. A8, esot neitralaja zona, raida vai
piespéle ripu, bet ta atsitas pret B4, kur§ arT atrodas neitralaja zona. Ja ta atlec no B4 kermena vai nijjas
un §kerso zilo liniju uzbrukuma zona, A6 atrodas atlikta aizmugures stavokli.

SPELES SITUACIJA 6: Uzbrukuma eso$a komanda parvalda ripu uzbrukuma zona. Ripa dalgji
atrodas uz zilas Iinijas, dalgji — neitralaja zona. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€létajs tad parvirza ripu
pilniba pari zilajai [inijai uzbrukuma zona, ta nav aizmugure.

SPELES SITUACIJA 7: Uzbrukuma eso3a laukuma spélétaja viena slida atrodas uzbrukuma zonas
zilas Itnijas iekSpus€, otra — arpuse. Vins sanem piespéli ar savu niiju neitralaja zona un tad parvieto
neitralaja zona esos$o slidu pari zilajai linijai, bet ripa joprojam ir uz vina nijjas neitralaja zona. Ja vins
tad parvirza ripu pari zilajai linijai, ta ir aizmugure.

SPELES SITUACIJA 8: Aizsardziba esoss laukuma spéletajs izsit ripu no savas aizsardzibas zonas, un
ta pilniba skérso zilo liniju. Tad ripa atsitas pret jebkuras komandas laukuma spé€l&taja neitralaja zona
un ieslid atpakal aizsardzibas zona. Ja uzbrukuma esoss laukuma spé€létajs joprojam atrodas uzbrukuma
zona, ta ir aizmugure.

80. NOTEIKUMS — IEMETIENI PEC AIZMUGURES STAVOKLA FIKSESANAS

I. Ja tiek fiks€ts aizmugures stavoklis, tad spéle tick apturéta un nakamais iemetiens jaizdara:

1. Tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona, ja ripu par zilo liniju zona ievadijis uzbriiko§as komandas
laukuma spélétajs un vina komandas biedrs bijis zilas Iinijas iek$pusg, apsteidzot ripu.

2. Centra iemetiena punkta, ja raidijums vai piespéle tikusi izdartta starp centra sarkano Iiniju un
uzbrukuma zonas zilo Iiniju.

3. Neitralaja zona iemetiena punkta, kas tuvak aizsardzibas zonai, ja raidijums vai piespéle tikusi
izdarTta starp aizsardzibas zonas zilo Iiniju un centra sarkano Iiniju.

4. Gala iemetiena punkta noteikumus parkapusas komandas aizsardzibas zona, ja laukuma spelétajs ir
t18i radijis aizmugures stavokli.

5. Gala iemetiena punkta noteikumus parkapusas komandas aizsardzibas zona, ja ripu piesplgjis vai
raidijis uzbrukuma esoSs laukuma sp€létajs no savas aizsardzibas zonas.

6. lemetiena punkta, kas tuvak ripas raidiSanas vietai, ja $1 raidijuma vai piespéles, kuras dé] tiek
aizturéts aizmugures stavoklis, rezultata ripa atstajusi speli.

7. lemetiena punkta aizsardzibas zona, ja aizsardziba esoSajai komandai ir aizturéts sods par atliktu
aizmugures stavokli.

II. Ja Imijtiesnesis pielauj klidu, fiks€jot aizmuguri, un aptur spéli, iemetiens vienalga jaizdara taja
pasa iemetiena punkta, kur tas butu, ja aizmugures stavoklis biitu fikséts pareizi.

81. NOTEIKUMS — AIZMUGURES STAVOKLIS NETIEK FIKSETS

I. Ja spelétajs saglaba kontroli par ripu, $kérsojot zilo Iiniju pirms ripas, tad aizmugures stavoklis
fiksets netiek ar nosacijumu, ka pirms tam vins ripu skaris, ar abam slidam esot neitralaja zona, un
saglabajis kontroli ar ntiju par ripu, Iidz ta pilniba Skérsojusi zilo lmiju.

I1. Ja laukuma sp&létajs sanem piespéli, vina niijai un vienai slidai esot pari zilajai Iinijai, bet otrai
slidai — neitralaja zona skarot ledu, aizmugures stavoklis fikséts netiek.
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I11. Ja aizsardziba esosas komandas laukuma sp€l&tajs neitralaja vai uzbrukuma zona virza ripu atpakal
sava aizsardzibas zona (vadot ar ndiju, piespel&jot vai raidot ripu), uzbrukuma komandas laukuma
speletajiem esot $aja zona, aizmugures stavoklis fiksets netiek.

SPELES SITUACIJA 1: Ja laukuma spélétaja viena slida ir uz zilas Iinijas vai neitralaja zona, bet otra
slida ir uzbrukuma zona mirkli, kad ripa pilniba $kerso zilo liniju, ta nav aizmugure.

SPELES SITUACIJA 2: Ja laukuma spélétaja abas slidas ir neitralaja zona, bet niija — uzbrukuma zona
mirkli, kad ripa pilniba $kérso zilo Iiniju, ta nav aizmugure.

SPELES SITUACIJA 3: Ja laukuma spélétaja viena slida ir neitralaja zona, bet otra slida uz zilas Iinijas
mirkl1, kad ripa pilniba Skérso zilo liniju, ta nav aizmugure.

SPELES SITUACIJA 4: Ja laukuma spélétaja abas slidas pilniba ir uzbrukuma zona, bet ripa joprojam
ir uz zilas linijas, ta nav aizmugure 1idz bridim, kameér ripa nav pilniba $kérsojusi zilo liniju.

SPELES SITUACIJA 5: Ja A8 abas slidas ir pilniba uzbrukuma zona, kad B5 raida ripu, izdara piespéeli
vai aizvada ripu atpakal no neitralas zonas sava aizsardzibas zona, A8 nav aizmugures stavokli.
SPELES SITUACIJA 6: Uzbrukuma esoss spélétajs, ar abam slidam atrodoties uzbrukuma zona,
sanem piespeli no komandas biedra neitralaja zona. Vins aptur ripu ar niiju pirms ta $kerso zilo Iiniju,
tad parvieto vienu slidu atpakal uz zilo Iiniju un tur slidu uz zilas Iinijas. Ja vin$ parvirza ripu pari
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82. NOTEIKUMS — ATLIKTS AIZMUGURES STAVOKLIS

I. Ja uzbriikosais spélétajs ieiet uzbrukuma zona pirms ripas, to neskarot, laukuma tiesnesis pacel roku,
signalizgjot atliktu aizmugures stavokli. Spéle turpinas, ja ripu iegiist aizsardziba eso$a komanda un
uzbriikoSais sp&letajs necensas atgiit ripu vai piespiest aizsardziba esoso speletaju ar ripu atkapties talak
sava laukuma pusg, bet ta vieta atstaj uzbrukuma zonu, vismaz ar vienu slidu skarot zilo liniju.

I1. Lai lmijtiesnesis varetu atcelt atliktu aizmugures stavokli, neviens uzbrukuma esos$as komandas
laukuma sp&letajs nedrikst biit uzbrukuma zona vai aizsardziba esosajai komandai ir jaizvada ripa arpus
zilas linijas. P&c tam uzbrukuma eso$a komanda drikst atkal meginat iegit ripu un ieiet uzbrukuma
zona.

I11. Ja atlikta aizmugures stavokla rezultata tiek apturéta spéle, nakamais iemetiens tiek izdarits arpus
aizsardziba eso$as komandas zilas linijas iemetiena punkta, kur§ tuvak vietai, kur paradas ripa bridi,
kad atskangjusi svilpe.

IV. Ja atlikta aizmugures stavokla laika aizsardziba eso$a komanda necensas izmest ripu no savas
zonas un uzbrukuma eso$a komanda necensas atstat zonu, spéle tiek apturéta, fiksgjot aizmugures
stavokli. Nakamais iemetiens tiek izdarits arpus aizsardziba eso$as komandas zilas linijas iemetiena
punkta, kas tuvak vietai, kur svilpes atskangSanas bridi atradas ripa.

V. Ja atlikta aizmugures stavokla laika aizsardziba esos$a komanda raida ripu savos vartos, varti tiek
ieskaitti.

VI. Atlikta aizmugures stavok]a laika aizsardziba eso$a komanda drikst aizvadit un kontrol&t ripu aiz

VII. Ja ripa tick iemesta aizsardzibas zona atlikta aizmugures stavokla rezultata un ieiet aizsardziba
esosas komandas vartos (vai nu tiesi vai atlecot no vartsarga, aizsardziba esosa sp&létaja, laukuma
tiesne$a Vvai atsitoties no aizsargstikla vai apmales), tad varti netiek skaititi, jo metiens izdarits
aizmugures stavokla laika. Fakts, ka uzbrukuma esosa komanda I1dz ripas ieieSanai vartos ir atstajusi
zonu, nav butisks.

VIII. Ja atlikta aizmugures stavokla laika aizsardziba eso$as komandas speletajs izmet ripu no spéles,
tiek piemeroti noteikumi par spéles novilcinasanu, uzliekot attiecigu sodu.

IX. Ja rodas noteikumu 82.VIII punkta mingta situacija un ripa atsitas no stikla vai no komandas
biedra, bet neskérso zilo Iiniju, sods netiek uzlikts, un nakamais iemetiens biis neitralaja zona atlikta
aizmugures stavokla del.

X. Ja rodas noteikumu 82.VIII punkta min&ta situacija un ripa atsitas no stikla vai no komandas biedra,
bet $kérso zilo Iiniju, sods netiek uzlikts, un nakamais iemetiens bis taja aizsardzibas zonas laukuma
mala, no kuras ripa tika raidita vai atsista.

Xl. Ja atlikta aizmugures stavokla laika uzbrukuma esosa komanda raida ripu pari zilajai Iinijai un ta
atsitas pret aizsardziba esos$as komandas sp&létaju
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un iziet no spéles, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kas atrodas tuvak vietai zona, no
kuras ripa tika raidita.

XII. Atlikta soda noteikumi ir svarigaki par atlikta aizmugures stavokla noteikumiem. Ja uzbrukuma
esosas komandas atlikta aizmugures stavokla dé] tiek aptureta spéle laika, kad aizsardziba esoSajai
komandai ir atlikts sods, tad nakamais iemetiens jaizdara aizsardzibas zona atbilstosi parastajiem
noteikumiem par iemetieniem p&c soda uzlikSanas.

83. NOTEIKUMS — ATLIKTS AIZMUGURES STAVOKLIS/ KOMBINETAIS PARMETIENS

I. Ja laukuma spél&tajs, cenSoties noverst parmetiena fiksésanu, §k&rso uzbrukuma zonas zilo liniju
pirms ripas, tadgjadi radot atliktu aizmugures stavokli, parmetiens tiek fikséts atbilstosi kombinéta
parmetiena noteikumiem. Ja linijtiesnesis paredz, ka laukuma spélétajs, kur§ pirmais varétu sasniegt
ripu, ir aizmugures stavokli esosais sp&letajs, tad tiek fikseta aizmugure.

I1. Ja spéletajs skar ripu noteikumu 83.1 punkta aprakstitaja gadijuma pirms parmetiena fiks€Sanas, tiek
fiksets aizmugures stavoklis, nakamais iemetiens jaizdara ripas raidiSanas vietai tuvakaja iemetiena
punkta.

84. NOTEIKUMS — TISS AIZMUGURES STAVOKLIS

I. Aizmugures stavoklis tiek atzits par tiSu, ja uzbrukuma esosas komandas veikta darbiba ir ar nodomu
apturet spéeli.

I1. Nakamais iemetiens jaizdara tas komandas aizsardzibas zona, kura radijusi tiSu aizmugures stavokli.
I11. Atlikts aizmugures stavoklis tiek atzits par tiSu aizmugures stavokli $ados gadijumos:

1. Ja uzbrukuma eso$a komanda raida ripu pa vartiem vai blakus tiem atlikta aizmugures stavokla laika,
piespiezot vartsargu kert ripu.

2. Ja uzbrukuma eso$a komanda skar ripu vai censas to iegit atlikta aizmugures stavokla laika, m&ginot
to partvert vai griist aizsardziba esoSu spélétaju, kur§ kontrol ripu.

3. Ja uzbrukuma esosa komanda giist vartus, izmantojot piesp&li/ metienu, kas radija atlikto aizmugures
stavokli (t.i., metiena rezultata ripa ieiet vartos); $aja situacija varti netiek ieskaititi.

4. Ja uzbrukuma eso$a komanda necensas atstat uzbrukuma zonu, lai atceltu aizmugures stavokli.

IV. Ja ripa tiek iemesta aizsardzibas zona, ka rezultata rodas atlikts aizmugures stavoklis, un jebkada
veida ieiet vartos, varti netiek ieskatiti, ja vien tos nebiis iemetis aizsardziba esoSs spelétajs apzinatas
ricibas rezultata. Nakamais iemetiens jaizdara tas komandas aizsardzibas zona, kura radijusi tiSu
aizmugures stavokli.

V. Ja, uzbrukuma eso$ajai komandai atstajot uzbrukuma zonu, ripa nejausi trapis uzbrukuma esoSam
laukuma spélétajam, vél esot zona, aizmugure tiks fikséta, bet to neatzis par tisu.
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85. NOTEIKUMS — SAVAINOTS SPELETAJS

I. Ja laukuma sp€letajs ir neparprotami guvis nopietnu savainojumu, laukuma tiesnesis aptur sp&li un
izsauc uz ledus attiecigo medicinisko personalu.

I1. Visos pargjos gadijumos, ja laukuma spél&tajs ir guvis savainojumu un nevar turpinat spéli vai
doties uz sp&letaju solu, spéle netiek apturéta Iidz bridim, kamér vina komanda nebts ieguvusi ripu,
iznemot gadijumu, ja vina komandai ir reala iesp&ja iegtt vartus.

I11. Ja laukuma spéletajs ir vienlaikus guvis savainojumu un vinam uzlikts sods, vin$ var doties uz
gerbtuvem. Ja vinam uzlikts mazais sods, lielais sods vai spéles sods, komandai nekavgjoties janosita
vina aizvietotajs uz noraidito spelétaju solu izciest pilnu soda laiku.

IV. Ja savainotais un soditais laukuma sp&letajs spgj atgriezties pirms soda laika beigam, vinam
jadodas uz noraidito spgletaju solu pasam izciest atlikuSo soda laiku.

V. Kad spéle partraukta laukuma sp€létaja savainojuma del, vinam jaatstaj ledus. Vins var atgriezties
atpakal uz ledus tikai p&c spéles atsaksanas.

86. NOTEIKUMS — SAVAINOTS LAUKUMA TIESNESIS

I. Ja laukuma tiesnesis giist savainojumu spéles laika, spéle tiek nekavgjoties apturéta (iznemot
gadijumu, ja vienai no komandam ir reala iesp&ja giit vartus), lai novertetu savainojuma nopietnibu un
sniegtu nepiecieSamo palidzibu. Ja problému var atrisinat uzreiz, savainotais laukuma tiesnesis dodas
uz majas komandas spélétaju solu, kur to apriip€ majas komandas mediciniskais personals.

I1. Ja galvenais tiesnesis giist savainojumu un nespgj pildit savus pienakumus, tad (sp&l&jot péc Cetru
tiesneSu sistémas) otrs galvenais tiesnesis paliek ka vienigais galvenais tiesnesis. Spélgjot péc tris
tiesnesu sist€émas, galvena tiesneSa pienakumus uznemsies tiesne$a — inspektora (referee supervisor)
izvel&ts linijtiesnesis, savainotais galvenais tiesnesis vai komandu lideri.

I11. Ja linijtiesnesis giist savainojumu un nesp¢j pildit savus pienakumus, tad, spél&jot gan péc Cetru,
gan trTs tiesnesu sistémas, vins tiek nomainits, ja galvenais tiesnesis to uzskata par nepiecieSamu.

IV. Ja spéle ir dezuirtiesnesi, tad attiecigais tienesis pievienosies spélei, kad biis apgérbis tiesnesa
formas térpu un gatavs pienakumu izpildei, bet spéle tikmér turpinasies.
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7. NODALA - SPELES NOTEIKUMI/ SPELETAJU NOMAINA

KOPSAVILKUMS — spglg spélétaji var nomainities divos veidos: spéles laika un tas apturé$anas laika.
Abiem gadijumiem ir specifiski noteikumi, ka veikt nomainu un pie kadiem apstakliem sp&létaju
nomaina nedrikst notikt.

87. NOTEIKUMS — DEFINICIJA “IR UZ LEDUS”/ “NAV UZ LEDUS”

I. Ja speletajam viena slida ir uz ledus, bet otra ir spelétaju sola zona, tiek uzskatits, ka vins$ nav uz
ledus. Bet ja vins izsp€l€ ripu vai iesaistas jebkada darbiba ar pretinieku, tick uzskatits, ka vins ir uz
ledus.

88. NOTEIKUMS — SPELETAJU NOMAINA SPELES LAIKA

I. Spelétaju nomaina var notikt jebkura bridt spéles laika ar nosacTjumu, ka spélétaji, kuri mainas,
atrodas ne talak ka 1.5 metru (5") attaluma no apmalém visa sp€létaju sola garuma un mainas procesa
esosie nekada veida neiesaistas spéles darbiba.

Il. Ja uznakosais spélétajs atstaj 1.5 metru (5) zonu un iesaistas spéles darbiba, pirms noejosais
speletajs ir atstajis ledu, vismaz ar vienu slidu atrodoties sp€letaju sola zona, komandai tiks piespriests
sods par skaitliska sastava parkapsanu.

I1l. Ja, nomainoties spéles laika, viens no spél&tajiem, kur§ uznak uz ledus vai noiet no ta, abiem esot
uz ledus 1.5 metru (5”) zona, izsp€l€ ripu, saskaras ar pretinieku vai iesaistas sp€les darbiba (ieskaitot
teritorialas priekSrocibas vai skaitliska parsvara iegtiSanu), tick piespriest sods par skaitliska sastava
parkap$anu.

IV. Ja, nomainoties spéles laika, mainas procesa esosie speletaji atrodas 1.5 metru (5”) zona no
apmalém visa spelétaju sola garuma un neiesaistas spéles darbiba, sods par skaitliska sastava
parkapsanu netiks piespriests.

89. NOTEIKUMS — NEATLAUTA ATRASANAS UZ PRETINIEKU KOMANDAS SPELETAJU
SOLA
Speles laika speletajs nedrikst izmantot pretinieku komandas spélétaju solu, iznemot nejausibu.

90. NOTEIKUMS — SPELETAJU SOLS ZILAS LINIJAS IEKSPUSE/ AIZMUGURE

Ja atlikta aizmugures stavokla laika uzbrukuma eso$s sp&létajs atstaj ledu uzbrukuma zona, dodoties uz
speletaju solu, kas iestiepjas uzbrukuma zona, tiek uzskatits, ka vin$ nav uz ledus ar nosacijumu, ka
vinu nomainosais spélétajs uz ledus uznak neitralaja zona. Ja nomainosais spélétajs uz ledus uznak
uzbrukuma zona un atliktais aizmugures stavoklis vél ir speka, nomainoSajam sp&létajam jaatstaj
uzbrukuma zona. Ja pargjie uz laukuma palikusie
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uzbrukuma esosie sp&létaji ir atstajusi uzbrukuma zonu un linijtiesnesis ir atcélis atlikto aizmugures
stavokli, tad nomainoSais spéletajs skaitas SpEle.

91. NOTEIKUMS — SPELETAJU NOMAINA SPELES APTURESANAS LAIKA

I. Viena vai vairaku sp€létaju maina tiek uzskatita par speletaju nomainu.

I. M3jas komandai ir tiesibas bat pédéjiem uz nomainu. Tas nozimé, ka vieskomandas trenerim savi
speletaji jastta uz ledus pirmie, péc tam to dara majas komandas treneris, sekojot zemak izklastitajai
procediirai. Ja kada no komandam vilcinas ar spélétaju nomainu, galvenais tiesnesis nelauj veikt
nomainu.

I11. Ja kada no komandam nepilda $o noteikumu, vilcinas vai tisi kludas, galvenais tiesnesis izsaka
pirmo bridinajumu un tad uzliek mazo sola sodu par spéles novilcinasanu.

IV. Kad veikta sp€létaju nomaina, komandas vairs nevar mainit sastavu uz ledus, kamér spéle nav
atsakusies péc oficiala iemetiena.

V. Komandas nedrikst veikt spél&taju nomainu péc kludaina iemetiena.

VI. Ja péc spélétaju nomainas un pirms oficiala iemetiena vienai vai abam komandam tiek uzlikts sods,
kas ietekmé skaitlisko sastavu, komandas drikst veikt talaku sp&létaju nomainu.

VII. Pec vartu guvuma spélétaji no speletaju sola uz ledus drikst uznakt tikai tapec, lai nomainttos;
vartu guvuma atzimesanai uz ledus nedrikst uznakt vairak sp&létaju ka tie, kuri nomainas.

92. NOTEIKUMS — SPELETAJU NOMAINAS PROCEDURA

Veicot speletaju nomainu, jaievéro $ada procedira:

1. Uzreiz péc spéles apturéSanas galvenais tiesnesis dod viesu komandas trenerim signalu, ka javeic
spelétaju nomaina.

2. Viesu komandai ir piecas sekundes sp&létaju nomainai.

3. Galvenais tiesnesis pacel roku, signalizgjot, ka viesu komanda vairak nedrikst izdarit sp&letaju
nomainu.

4. Ar paceltu roku galvenais tiesnesis dod majas komandas trenerim signalu, ka javeic speletaju
nomaina.

5. P&c piecam sekund&m galvenais tiesnesis nolaiz roku, signaliz&jot, ka majas komanda vairak
nedrikst izdart sp€letaju nomainu.

6. Tiklidz galvenais tiesnesis nolaiz roku, Itnijtiesnesim, kur§ veic iemetienu, ar svilpienu jasignalize,
ka abu komandu spélétaju riciba ir ne vairak ka piecas sekundes, lai nostatos iemetienam.

7. Kad piecas sekundes ir aizrit€jusas (vai agrak, ja sp&létaji, kuri izsp€l€ iemetienu, ir tam gatavi),
Itnijtiesnesis iemet ripu. Linijtiesnesis ir atbildigs, lai visi laukuma sp€l&taji biitu ienémusi iemetienam
atbilstosas pozicijas.

8. Ja komanda m&gina izdarit sp€létaju nomainu péc tai atlauta laika, galvenais tiesnesis nosttis
spelétaju atpakal uz spelétaju solu un izteiks bridingjumu trenerim. Atkartota procediiras parkapuma
gadijuma tiks uzlikts mazais sola sods par sp€les novilcinasanu.
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93. NOTEIKUMS — SPELETAJU NOMAINA PEC PARMETIENA FIKSESANAS

I. Komanda, kurai fikséts parmetiens, nedrikst veikt spelétaju nomainu Iidz nakamajam iemetienam.
Sis noteikums attiecas uz spélétajiem, kuri bija laukuma bridi, kad ripa atstaja parmetienu izdarfjusa
spéletaja ntju.

I1. Ja komanda, kurai fikséts parmetiens, mégina veikt spélétaju nomainu, galvenais tiesnesis par pirmo
parkapumu izteiks bridinajumu, bet par sekojoSiem parkapumiem uzliks mazo sola sodu par spéles
novilcinasanu.

I11. Ja komanda, kurai fiks€ts parmetiens, $aja spéles apturéSanas reizé izmanto komandas taimautu, ta
vienalga nedrikst veikt sp€letaju nomainu.

IV. Komanda drikst nomainit sp&létajus tikai $ados gadijumos:

1. Lai aizstatu vartsargu ar vel vienu laukuma spélétaju.

2. Lai aizstatu savainotu sp&létaju.

3. Ja kadai no komandam uzlikts sods, kas maina speku saméru laukuma, komanda, kurai fikséts
parmetiens, drikst veikt spel€taju nomainu, bet nakamais iemetiens tiek izdarits noteikumu parkapusas
komandas aizsardzibas zona.

4. Lai aizstatu spelétaju, kuram bojats ekip&ums (t.i., bojats sejas aizsargrezgis, sejas aizsargstikls vai
slidas asmens).

V. Laukuma spélétajam, kuram saliist nijja, ar kuru izdarits parmetiens, tiek atlauts aizslidot Iidz
speletaju solam un panemt jaunu niju.
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8. NODALA — SPELES NOTEIKUMI/ VARTI
KOPSAVILKUMS — 1pasi noteikumi nosaka, ka giit vartus, lai tos ieskaititu, un kados gadijumos tos
neieskaita. Ja ripa jebkada veida ieiet vartos un galvenais tiesnesis nosvilpj, spéles laiks tiek apturéts.

94. NOTEIKUMS — VARTU GUSANA

I. Varti tiek ieskaititi, ja speles laika komanda ir ieraidijusi vai iemetusi ripu vartu tikla, tai pilniba
Skérsojot vartu liniju, un galvenais tiesnesis un/ vai videotiesnesis atzist vartu guvumu (iznémumus
skatTt noteikumu 99.11 punkta).

I1. Varti tiek ieskaititi, ja ripa vartos atrodas zem parliktna starp vartu stabiniem un ir pilniba skérsojusi
vartu Iiniju.

I11. Varti tiek ieskaitti, ja aizsardziba eso$s sp&létajs ieraidijis, iesperis, ievirzijis vai ar jebkadu citu
panémienu iemetis ripu savos vartos.

IV. Varti tiek ieskaifiti, ja ripa ir ar atsitienu iegajusi vartos pec jebkura uz laukuma esosa spelétaja
metiena, nejausi skarot kada laukuma spéletaja kiveri vai jebkuru kermena dalu.

V. Ja ripa tiek ievirzita vartos ar uzbrukuma esosa laukuma spelétaja kiveri vai jebkuru kermena dalu,
varti netiek ieskaititi.

VI. P&c vartu Iinijas starp vartu sanstatniem Skersosanas ripai jabiit veselai.

VII. Ja ripa vartos tiek raidita speles apturéSanas laika, vartu guvums netiek ieskaitits.

VIII. Vartu guvums tiek oficiali ieskaitits, kad p&c ta tiek izdarits nakamais iemetiens laukuma centra.
Nav speka videoliecibas, kas ieglitas pc vartu guvumam sekojosa iemetiena un uzrada, ka vartus
nevajadzgja ieskaitit.

IX. Spéles laika par vartu guvumu viena reiz€ vienai komandai var ieskatit tikai vienus vartus. Ja tiek
guti varti, bet sp&le netiek apturéta, un tiem seko vél vieni kadas komandas giiti varti, kuru laika
videocaurskatiSanas rezultata tiek secinats, ka pirmaja reizg ir bijis vartu guvums, otrais vartu guvums
netiek ieskaitits, bet tiek ieskaitits pirmais vartu guvumus, atgriezot sp&les pulksteni atpakal uz pirmo
vartu giisanas laiku (gan spéles laiku, gan soda laiku, ja tads ir).

X. Ja talakas videocaurskatiSanas rezultata vartu videotiesnesis atzist, ka noteikumu 94.IX punkta
mingtaja situacija sakotngji giitos vartus tomer nevar ieskaitit, tiek ieskaititi otrie varti, sp€les pulkstena
laiku negrozot.

XI. Par visiem parkapumiem, kas izdariti noteikumu 94.IX punkta mingtas situacijas laika vai péc
svilpes péc otro vartu guvuma, tiek uzlikts sods, iznemot pirmo mazo sodu, kas uzlikts vartus
zaudgjusajai komandai (atbilstosi noteikumiem par soda atcelSanu p&c vartu giiSanas aizturéta soda
laika).

XII. Lakrosa manevrs (kad spélétajs ripu parvieto, nesot uz niijjas lapstinas) ir pielaujams tikai tada
gadijuma, ja niija neviena bridi kustibas laika netiek pacelta virs spélétaja plecu augstuma (skatit ar
noteikumu 75.1X punktu).

XI1l. Jaripa atlec vartos no uzbrukuma esosa laukuma spéletaja, kur§ ienémis poziciju, niijas vai
kermena, kamér vartsargs ir atradies sava vartu laukuma, pirms ripa iegajusi vartu laukuma
trisdimensionalaja telpa, varti netiek ieskatiti un nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta arpus
zilas Itnijas.

XIV. Ja noteikumu 94.XIII punkta mingtaja situacija laukuma spéletaja slidas nav vartu laukuma, bet
nija ir, tad no nijas atlékusas ripas gitie varti tiek ieskaititi ar nosacijumu, ka niija netraucé vartsargam
pildit savu funkciju. Ja nijja trauc@ vartsargam, tad varti netiek ieskaititi un nakamais iemetiens jaizdara
iemetiena punkta arpus zilas Itnijas.

XV. Speletajs drikst pilniba atrasties vartu laukuma, kad ripa ieiet vartos vai nu ar vina vai jebkura cita
spélétaja palidzibu, bet ar nosacijumu, ka vartsargs vartu laukumu ir atstajis pats p&c savas iniciativas.
XVI. Lai varti tiktu ieskaititi, ripai jaskerso vartu linija pirms perioda beigam. Ja spéles pulkstenis
nedarbojas, var konsulteties ar vartu videotiesnesi. Jebkura gadijuma gala 1émums japienem laukuma
tiesnesiem.

XVII. Ja tiesnesis pie noraiditajiem sp&letajiem pec soda laika beigam neatver vartinus, tadgjadi
kavejot laukuma speletaja atgrieSanos uz ledus, un $aja laika pretinieku komanda giist vartus, tie tiek
ieskaititi.

XVIII. Ja ripa ieiet vartos, pirms atskan perioda beigu signals, un galvenais tiesnesis ieskaita vartus,
nav nepiecieSams veikt iemetienu laukuma centra. Galvenais tiesnesis nodrosina, ka oficialaja spéles
protokola laika tiesnesis fikse vartu guvumu 19:59.

XIX. Ja varti tiek giiti perioda p&d&ja mintite, kad spéles pulkstenis rada sekundes desmitdalas,
oficialaja spéles protokola vartu giiSanas laiks janoapalo atpakal Iidz pilnai sekundei.
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SPELES SITUACIJA 1: Vartu guvuma videocaurskati$anas laika, ja tiesnesi sanem informaciju, ka
speles pulkstenis bija aptur€ts bridi, kad ripa iegaja vartos, varti vienalga tiek ieskaititi, ja tiek
konstatets, ka periods vel nav beidzies. Tiesnesi, diskutgjot ar linijtiesneSiem, laika tiesnesi un vartu
videotiesnesi, nosaka, cik ilgi pulkstenis nav bijis ieslégts, un attiecigi korigé laiku. Ja ne galvenais
tiesnesis, ne spéles brigades tiesnesi nevar noteikt nepiecieSamo laika korekciju, spéle turpinas
atbilstosi laikam, ko taja bridi rada spéles pulkstenis.

SPELES SITUACIJA 2: Ja aizsardziba eso§s spelétajs raida ripu savos vartos, uzbrukuma esoSam
laukuma spéletajam atrodoties vartu laukuma, varti tiek ieskaititi.

95. NOTEIKUMS — VARTU LAUKUMA FAKTORS VARTU GUVUMA IESKAITISANA

I. Ja, ripai ieejot vartos, aizsardziba esoss laukuma sp€létajs iegriiz vai iestumj vartu laukuma
uzbrukuma eso$as komandas spél&taju vai pret vinu izdara parkapumu, varti tiek ieskaititi, iznemot
gadijumu, ja uzbrukuma esosajam laukuma spélétajam bijis pietiekami daudz laika, lai atstatu vartu
laukumu.

I1. Ja ripa vartu laukuma bijusi nekontrol€ta un vartos iegajusi no aizsardziba esosa laukuma spéel&taja
nijas, varti tiek ieskaititi.

I11. Ja uzbrukuma esos$s laukuma spelétajs ir vartu laukuma bridi, kad ripa Sk&rsojusi vartu Iiniju, bet
vina pozicija nekada veida nav traucgjusi vartsargam kert ripu vai pienacigi pildit savas funkcijas, varti
tiek ieskaitti.

IV. Ja vartsargs ir arpus vartu laukuma un uzbrukuma esoss laukuma sp&letajs trauc€ vinam atgriezties
vartu laukuma vai pienacigi pildit savas funkcijas bridi, kad tiek giiti varti, tie netiek ieskaititi un
uzbrukuma eso$ajam laukuma spélétajam tiek uzlikts mazais sods par blokesanu.

V. Vartu laukums ir trisdimensionala telpa, un visi noteikumi, kas attiecas uz vartu laukumu, attiecas
ne tikai uz vartu laukuma ieziméjuma uz ledus, bet arT uz telpu, kas plesas vertikali Iidz vartu
konstrukcijas augSmalai.

96. NOTEIKUMS — AR SLIDU GUTI VARTI

L. Varti netiek ieskaititi, ja uzbrukuma esoss laukuma spéletajs jebkada veida raida ripu vartos ar slidu.
I1. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€letajs ir speris ripu un to p&c tam vartos ir ieraidijis tas pats
laukuma spélétajs vai vina komandas biedrs p&c vartsarga méginajuma kert ripu, varti tiek ieskaititi.

I11. Ja uzbrukuma esos$s laukuma spg€l&tajs ir speris ripu un ta tiesi atlec vartos no vartsarga vai vina
ekip&juma, vai kada no abu komandu laukuma spé€létajiem, varti netiek ieskaitti.

IV. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs jebkada veida pagriez slidu ar nodomu ievirzit ripu vartos un
ta rezultata ripa ieiet vartos, varti netiek ieskaitti.

V. Ja uzbrukuma esos$s laukuma spélétajs censas ar slidu uzspert ripu uz nijjas, bet neiegiist ripu sava
kontrol€ ar niiju, pirms ta iegajusi vartos, varti netiek ieskaitti.

VI. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs griistas ar pretinieku un $aja laika, censoties saglabat
lidzsvaru, ieraida ripu vartos, varti netiek ieskaititi. Ripas raidijums, ne grustiSanas ar pretinieku, ir
vienigais kriterijs.

VII. Jaripa ir uz uzbrukuma esosa laukuma spélétaja niijas un vins iesper nijjai, lai ieraiditu ripu vartos,
varti netiek ieskaititi.

97. NOTEIKUMS — VARTU NEIESKAITISANA SPELES LAIKA

Par parkapumiem pret vartsargu un vartu laukumu skatit ar 184.—186. noteikumu.

I.Varti netiek ieskaititi, ja uzbrukuma eso$s laukuma sp€létajs sper, met, raida ar cimdu vai kada cita
veida virza ripu vartos ar kadu savu kermena dalu vai citadak, iznemot raidijumu ar niju, pat tad, ja
ripa p&c tam atsitisies no kada cita sp€létaja vai laukuma tiesnesa.

I1. Varti netiek ieskaititi, ja uzbrukuma esoss laukuma sp&létajs virza, atsit vai sit ripu ar augsti paceltu
niju virs vartu parliktna pat tad, ja ripa p&c tam atsitisies no kada cita spelétaja, laukuma tiesnesa vai
no ledus un ieies vartos. Noteicosais faktors ir augstuma, kura ripa saskaras ar niiju, attieciba pret
parliktni. Ja ta ntjas dala, kas saskaras ar ripu, ir parliktna augstuma vai zem ta, varti tiek ieskaitti.

I11. Varti netiek ieskaititi, ja ripa ieiet vartos, tiesi atsitoties no laukuma tiesnesa pat tad, ja ripa péc tam
atsitas no kada cita abu komandu laukuma sp&létaja vai vartsarga. Ja ripa atsitas pret laukuma tiesnesi
un pec tam tiek raidita vartos, izmantojot jebkuru atlautu panemienu, varti tiek ieskaititi.

IV. Varti netiek ieskaititi, ja ripa ir zem aizsardziba esosa sp&létaja un uzbrukuma esoss laukuma
speletajs vinu kopa ar ripu iestumj vartos.

V. Varti netiek ieskaititi, ja laukuma spelétajs spelei pievienojas neatlauti no spelétaju sola un vina
komanda gist vartus, vinam esot uz ledus.
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VI. Ja laukuma sp€létajs savas vai tiesnesa pie noraiditajiem sp&létajiem vainas d€] noraidito spelétaju
solu atstaj pirms laika un vina komanda giist vartus, vinam vai vina nomainitajam esot uz ledus, varti
netiek ieskaititi, un laukuma spélétajam jaatgriezas uz noraidito spélétaju sola izciest atliku$o soda
laiku. Ja $aja laika uzlikti citi sodi, tie atbilstosi jaizcies.

VII. Galvenajam tiesnesim ir tiesibas konsultéties ar linijtiesnesi par incidentiem, kas attiecas uz vartu
guvuma ieskaitiSanu. Ja linijtiesnesis tie§i pirms vartu giiSanas ir pamanijis uzbrukuma eso$a spelétaja
parkapumu, par kuru pienakas lielais sods, disciplinarsods lidz spéles beigam, spéles sods vai sods par
nesportisku uzvedibu, un kuru nav pamanijis galvenais tiesnesis, linijtiesnesis var zinot par $o
incidentu, un galvenais tiesnesis var lemt neieskaitit vartus un uzlikt sodu.

VIII. Varti netiek ieskaititi, ja ripa pilniba skérsojusi vartu liniju p&c perioda beigam.

IX. Varti netiek ieskaititi, ja, pirms ripa Sk€rsojusi vartu Iiniju, ir atskangjusi tiesnesa svilpe spéles
apturé$anai. Sadus gadfjumus vartu videotiesnesis neizskata.

SPELES SITUACIJA 1: A7 met ripu ar roku. Ja ripa no pretinieku vartsarga atlec pie A8, kur$ to
ierada vartos, varti netiek ieskaititi.

SPELES SITUACIJA 2: A6 met ripu ar roku. Ja ta no pretinieku vartsarga un no B2 atlec pie A9, kurs
to ierada vartos, varti netiek ieskaititi.

SPELES SITUACIJA 3: A7 met ripu ar roku. Ja ripa atsitas pret A6 niijas katu un ieiet tiesi pretinieku
komandas vartos, varti netiek ieskaititi.

SPELES SITUACIJA 4: Ja ripa nonak kontakta ar uzbrukuma eso$a laukuma spélétaja niiju tada niijas
punkta, kas atrodas virs vartu parliktna augstuma, un tad trapa pa jebkura uz ledus esosa spélétaja
kermeni un ieiet vartos, varti netiek ieskaitti.

SPELES SITUACIJA 5: Ja aizsardziba esos$s laukuma spélétajs iesit ripu savos vartos, kad uzbrukuma
eso$s laukuma spélétajs atrodas vartu laukuma un izraisa kontaktu ar vartsargu, varti netiek ieskaititi un
uzbrukuma eso$o laukuma spélétaju var sodit.

SPELES SITUACIJA 6: Ja aizsardziba esoss laukuma sp&létajs iesit ripu savos vartos, kad uzbrukuma
esoSs laukuma spelétajs izraisa kontaktu ar vartsargu, varti netiek ieskaittti un uzbrukuma esoso
laukuma spéletaju tiek sodits.

SPELES SITUACIJA 7: Ja aizsardziba esoss laukuma spélétajs iesit ripu savos vartos, kad uzbrukuma
esoSs laukuma spélétajs atrodas vartu laukuma, bet nekada veida netrauc€ vartsargu pildit savas
funkcijas, varti tiek ieskaitti.

98. NOTEIKUMS — VARTU GUVUMS, JA IZKUSTINATI VARTI

I. Ja aizsardziba esoS$s sp&létdjs izkustina savus vartus no vietas un pretinicku komanda giist vartus, tie
tiek ieskaititi ar $adiem nosacijumiem:

1. Pretinieks bija uzsacis ripas raidijumu, pirms varti tika izkustinati no vietas.

2. Galvenais tiesnesis uzskata, ka ripa vienalga buitu iegajusi vartos, arT tiem esot normala stavokli.

II. Varti tiek uzskatiti par izkustinatiem $ados gadijumos:

1. Viens no abiem plastikata fiksatoriem nav ievietots tiem paredzetajas atveres.

2. Viens no abiem metala fiksatoriem ir atakgjies.

III. Ja viens vai abi vartu sanstatni nestav taisni uz ledus, bet tie saskaras ar plastikata fiksatoru, un
fiksators ir atver€, varti tiek ieskaititi.

IV. Attieciba uz vartu konstrukcijam, kuras netiek izmantoti metala fiksatori (aki) — lai vartu guvums
tiktu ieskaitits, vartiem ir jabit taisni novietotiem uz ledus un vartu linijas bridi, kad ripa ieiet vartos.
V. Ja aizsardziba esoSs spelétajs pacel vartu aizmuguri, bet ripa ieiet vartos un $kérso vartu liniju, varti
tiek ieskaititi, ja tiek izpilditi noteikumi attieciba uz vartu sanstatnu fiksatoriem (noteikumu 98.1-1V
punkts).

VI. Ja vartu stavoklis spéles laika kaut kada veida tiek mainits, sp€le jaaptur, ja varti netiek novietoti
normala stavokli. Ja varti tiek novietoti normala stavokli, spéles darbiba turpinas.

VII. Varti netiek ieskaititi, ja varti tiek izkustinati, pirms ripa $kérsojusi vartu Iiniju, iznemot situaciju,
kas min&ta noteikumu 98.I punkta.

VIII. Varti tiek ieskaititi, ja ir nonemts vartsargs un aizstats ar vél vienu laukuma spélétaju, un

= <

komandas biedrs izkustina vartus, uzbrukuma eso$am sp€létajam izejot uzbrukuma “viens pret vienu”.

99. NOTEIKUMS — VARTU VIDEOTIESNESA IZMANOSANA VARTU GUVUMA
NOTEIKSANAI

I. Videotiesnesis var konsultéties tikai ar galveno tiesnesi péc galvena tiesnesa vai pasa videotiesnesa
pieprasijuma. Ar vinu galvenokart konsultgjas, lai noteiktu, vai varti giiti atbilstosi noteikumiem.
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I1. Ja tiek gti vai Skietami giiti varti, galvenais tiesnesis nekavgjoties dod signalu (varti ir vai nav
ieskaittti) un tad, ja nepiecieSams, konsultgjas ar vartu videotiesnesi. Vartu videotiesnesis var
apstiprinat galvena tiesnesa fiks€to vartu guvumu vai, ja ir atbilstosi pieradijumi, noradit to.
Videotiesnesis var apstiprinat galvena tiesnesa fikseto vartu guvumu vai, ja ir atbilsto$i pieradfjumi,
noraidit to.

I11. Gadijumos, kad videocaurskati$ana nedod parliecinoSus pieradijumus, speka ir galvena tiesnesa
sakotngjais lémums.

IV. Ja vartu videotiesnesis pieprasa konsultaciju ar galveno tiesnesi par potencialu vartu guvumu, kuru
nav atzinis neviens laukuma tiesnesis, vartu videotiesnesa viedoklis bus izskirosais.

V. Ja spéles apturéSanas laika pec potenciali giitiem vartiem ne laukuma tiesnes$i, ne vartu
videotiesnesis necaurskata ierakstu, to vairs neatlaus darit p&c nakama iemetiena izdariSanas.

VII. Vartu videotiesnesis var caurskatit ierakstu tikai §adas situacijas (citus gadijums skatit noteikumu
45 111 punkta):

1. Ripa skérso vartu liniju.

2. Ripa ir vartos, pirms varti tiek izkustinati no vietas.

3. Ripa ieiet vartos pirms vai p&c perioda beigam.

4. Ripa raidita vai mesta vartos ar roku, kaju vai ar nodomu virzita ar kadu citu uzbrukuma esosa
speletaja kermena dalu.

5. Ripa vartos atlekusi no laukuma tiesnesa.

6. Ripu, pirms tas ieie$anas vartos, uzbrukuma esoss laukuma sp€letajs raidijis ar augsti paceltu niiju
virs vartu parliktna augstuma.

7.Ripa iegajusi vartos péc tam, kad uzbrukuma esoss laukuma spélétajs traucgjis vartsargu.

VIII. Trenera protesta iesniegSanas noteikumus skatit IIHF Sporta nolikuma .

IX. Ar vartu videotiesnesi nedrikst konsultéties $ados gadijumos:

1. Lai noteiktu, vai ripa iegajusi vartos pirms vai pec svilpes.

2. Lai noteiktu, vai varti izkustgjusies soda metiena vai pecspeles metienu serijas laika.

3. Lai noteiktu, vai méginats raidit otro reizi, ja soda metiena vai pecspéles metienu serijas laika ripa
atlekusi.
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9. NODALA — SPELES LAIKA IZDARITIE PARKAPUMI/ SODU ILGUMS UN PARKAPUMA
IZDARISANAS SITUACIJAS
KOPSAVILKUMS - spéles laika parkapumus (sodus) fiksé laukuma tiesnesi.

Par visiem vartsargu izdarttiem parkapumiem skatit 12. nodalu “Noteikumi vartsargiem”

100. NOTEIKUMS — LAIKS, KAD VAR UZLIKT SODU

I. Sodu var uzlikt jebkura bridt speles norises laika. Tas sev1 ietver spéles pamatlaiku, papildlaiku, soda
metienu s&rijas izspeli, speles apturéSanas brizus, spélétaju dosanos no ledus laukuma uz gérbtuvem.

I1. Lai sodu varétu uzlikt, laukuma tiesnesim pasam jaredz parkapums un tas jafiks€ oficialaja spéles
protokola. Tas atteicas uz notikuso pirms spéles, tas laika un p&c spéles.

I11. “Pirms” sp&les nozimé miniites pirms pirma iemetiena, kad laukuma tiesnesi un Spélétaji ir uz
ledus, bet spéle vél nav sakusies.

IV. Par parkapumu, kas izdarits pirmsspéles iesildiSanas laika vai aiz tribin€m, nevar sodit ar sp&les
laika uzliktajiem sodiem, jo laukuma tiesnesi pasi $aja laika tur nav bijusi klat. Bet Sos parkapumus var
fikset dezurtiesnesis, un, ja nepiecieSams, t0s var izskatit atbilsto§as instances.

V. Neviens sp&létajs vai komandas oficialais parstavis nedrikst ieiet laukuma tiesneSu gerbtuves speles
laika vai talit p&c tas. Par ikvienu §1 punkta parkapumu tiks informétas atbilstosas instances.

101. NOTEIKUMS — SODU PIEMEROSANA

I. Spélgjot pec divu tiesnesu sistémas, par vienu un to pasu parkapumu vienu sp&létaju nevar sodit abi
tiesnesi, bet abi tiesnesi var sodit to pasu spélétaju par diviem dazadiem parkapumiem.

I1. Péc soda uzlikSanas laukuma spélétajam jadodas tiesi uz noraidito spélétaju solu vai gérbtuvém, ja
laukuma tienesis nav noradijis citadak. Ja tas netiek darits, tiek pieskirts papildus mazais sola sods.
I11. Ja vienai komandai ir uzlikts vairak neka viens vienada ilguma sods, kas ietekmé spku saméru uz
laukuma, komandas kapteinim jainforme galvenais tiesnesis par sodu izcie$anas secibu gadijuma, ja
turpmako sodu rezultata viens no soditajiem laukuma sp€létajiem drikst atstat noraidito spéletaju solu
pirms pargjiem.

IV. Laukuma spélétajam jadodas uz gérbtuvém, ja tresaja perioda vinam tiek uzlikts disciplinarsods
lidz speles beigam, un vins$ attiecigi nevar piedalities papildlaika un pecspéles metienu sérijas izspele.
V. Ja sodita komanda parvalda ripu, spéle tiek nekavgjoties apturéta. Ja ripu parvalda pretinieku
komanda, spéles turpinas, 11idz sodita komanda iegist ripu.

102. NOTEIKUMS — SODA LAIKA ATSPOGULOJUMS SPELES TABLO

I. Sodu uzskata par izciestu, kad beidzies soda laiks un uz spéles tablo ir fikséts konkrétais laiks.
Piem&ram, ja maza soda laika sakums fiks&ts 4:58, tas beidzas 2:58. Ja lielais sods uzlikts 13:05, tas
beidzas 8:05 neatkarigi no ta, vai konkrétaja sekundé laukuma spélétajs iziet uz ledus vai ne. Ja mazais
sods un disciplinarsods ir vienlaikus, laukuma spéletajs drikst atgriezties uz ledus tikai p&c pirma
svilpes signala, kas seko p&c soda laika beigam.

I1. Tikai uz spéles tablo atspogulotie sodi lauj komandam atgiit papildus laukuma spélétajus, kad soda
laiks beidzies. Sodi, kas netiek atspoguloti uz spéles tablo, ir $adi: vienlaikus sakrito§ie mazie un lielie
sodi, disciplinarsodi, disciplinarsodi lidz sp€les beigam un vienlaikus sakritosie spéles sodi.

I11. Sodi, kas tiek atspoguloti uz sp&les tablo, ir $adi: mazie, divkar$ie mazie, lielie sodi un spéles sodi.
IV. Atliktais soda izcie$anas laiks uz sp&les tablo tiek atspogulots tikai tad, kad sakas ta izcieSana.

V. Disciplinarsoda gadijuma laukuma spéletajs drikst atgriezties uz ledus tikai pec pirma svilpes
signala, kas seko pec soda laika beigam.

V1. Gadijuma, kad komandai ir uzlikts vairak par vienu sodu, laukuma sp€letaji drikst atgriezties uz
ledus tikai katrs p&c sava soda laika beigam. Laukuma sp€l&tajs, kurs atgriezas uz ledus péc komandas
biedra (ne sava) soda laika beigam, tiek atkartoti sodits.
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103. NOTEIKUMS — SPELE SKAITLISKA MAZAKUMA

I. Komanda spélé skaitliska mazakuma, ja sp€les laika nopelnita viena vai vairaku sodu dé| uz ledus ir
mazak spéletaju neka pretinieku komandai.

I1. Ja, spelgjot mazakuma, pretiniecku komanda giist vartus, soditais spelétajs var nekavejoties
atgriezties uz ledus, ja vins izcie§ mazo vai mazo sola sodu, kura dél vina komanda spglé skaitliska
mazakuma.

104. -110. NOTEIKUMU KOPSAVILKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS (VIENAM
SPELETAJAM)

Mazais sods/mazais sola sods = 2 minttes uz spéles tablo (2 PIMs)

Lielais sods = 5 miniites uz spéles tablo + automatisks disciplinarsods Iidz spéles beigam, soda laiks
nav uz spéles tablo (25 PIMs)

Mazais sods + lielais sods = 5 mintes uz spéles tablo, tad 2 minites uz spéles tablo

+ automatisks disciplinarsods 1idz sp&les beigam, soda laiks nav uz sp&les tablo (27 PIMs)
Disciplinarsods = 10 mindtes, soda laiks nav uz spéles tablo (10 PIMs)

Mazais sods + disciplinarsods = 2 minfites uz spéles tablo + 10 miniites, soda laiks nav uz spéles tablo
(12 PIMs)

Mazais sods + disciplinarsods lidz spéles beigam = 2 miniites uz spéles tablo + atlikusais spéles laiks,
soda laiks nav uz spéles tablo (22 PIMs)

Disciplinarsods lidz spéles beigam = atlikuSais spéles laiks, soda laiks nav uz spéles tablo

(20 PIMs)

Spéles sods = 5 minites uz spéles tablo + atlikusais spéles laiks, soda laiks nav uz spéles tablo (25
PIMs) + automatiska vienas sp&les izlaiSana

104. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS SODS — MAZAIS SOLA SODS

I. Mazais sods ilgst divas miniites spéles laika un soditajam laukuma spélétajam tas jaizcie$ pilniba. So
laukuma spéletaju nevar aizstat uz ledus ar citu spéletaju. Ja pretinieku komanda, spelgjot vairakuma,
giist vartus, pirmais mazais sods tiek uzskatits par izciestu un laukuma sp€létajs var atstat noraidito
speletaju solu.

I1. Ja komanda, sp€lgjot vairakuma, glist vartus ar soda metienu, sodttais laukuma spéletajs nedrikst
atgriezties uz ledus.

105. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ LIELAIS SODS

I. Lielais sods ilgst piecas minttes spéles laika un tam sekojo$u automatisku disciplinarsodu Iidz spéles
beigam. So laukuma spé&létaju uz piecam mindtém nevar aizstat uz ledus ar citu spélétaju. Soditajam
spelétajam jadodas uz geérbtuvém, sodu vina vieta (neatkarigi no pretinieku gaito vartu skaita) pilna
apjoma izcie$ komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu nozimgjis treneris. Kad beigusas piecas
mintites, komanda var aizstat speletaju, kurs sodits ar disciplinarsodu lidz spéles beigam.

P&cspeles sodu automatiski izskata atbilstosas instances.
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106. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS SODS UN LIELAIS SODS

I. Ja laukuma spelétajam vienlaikus uzlikts mazais sods un lielais sods (un automatisks disciplinarsods
lidz spéles beigam), vispirms tiek izciests lielais sods, p&c kura beigam sakas mazais sods.

Soditajam spélétajam jadodas uz gérbtuvém, uzliktos sodus vina vieta izcie$ komandas biedrs, kuru ar
kapteina starpniecibu noziméjis treneris.

I1. Ja mazais sods un lielais sods vienlaikus uzlikts vienas komandas diviem sp&letajiem, kura jau ta
spele skaitliska mazakuma, mazais sods jaizcie§ vispirms, un liela soda izcieSanas laiks nesaksies,
pirms nebiis beidzies pirma soda laiks. Soditajam spélétajam jadodas uz gerbtuvém, uzliktos sodus vina
vieta izcie§ komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu nozimgjis treneris.

107. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ DISCIPLINARSODS

I. Disciplinarsods ilgst desmit miniites spéles laika, bet o laukuma sp&letaju var aizstat uz ledus ar citu
speletaju. Laukuma spéletajam sods jaizcie$ pilniba, ja vien vins nav savainots; tada gadijuma uz
noraidtto sp€létaju sola sodu vina vieta izcie§ komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu nozimgjis
treneris. Laukuma sp€letajs nedrikst atgriezties uz ledus, kamér nav bijis pirmais svilpes signals, kas
seko péc desmit mintsu laika beigam.

I1. Ja jebkura bridi spéles laika laukuma sp€letajam tiek uzlikts otrs disciplinarsods, tas parverSas par
automatisku disciplinarsodu lidz spéles beigam. Vinam jadodas uz geérbtuvém, bet uz ledus vinu var
nekavgjoties aizvietot un sods vina vieta nevienam komandas biedram nav jaizcies.

I11. Ja disciplinarsods tiek uzlikts vartsargam, sodu vina vieta izcie§ laukuma spéletajs, kurs bridi, kad
atskangja svilpe, lai partrauktu spéli, bija uz ledus un kuru ar kapteina starpniecibu nozZimgjis treneris.

108. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ MAZAIS SODS UN DISCIPLINARSODS
I. Ja laukuma spéletajam vienlaikus uzlikts mazais sods un disciplinarsods, soditajai komandai
nekavgjoties uz noraidito spEletaju sola jastta vel viens laukuma spéletajs maza soda izcieSanai.

So laukuma spélétaju nedrikst aizstat uz ledus ar citu spélétaju. ST soda laika beigas komandas biedrs
drikst atstat noraidito sp&letaju solu, bet laukuma spéletajs, kurs izdarijis parkapumus, paliek uz
noraidito sp&létaju sola, lai izciestu disciplinarsodu. Lai gan komandas biedrs izcie§ mazo sodu,
disciplinarsoda laiks nesakas, pirms nav beigusies soda laiki par mazakiem parkapumiem.
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109. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ DISCIPLINARSODS LIDZ SPELES
BEIGAM

I. Disciplinarsods Iidz sp€les beigam nozimé, ka speletajam vai komandas parstavim jadodas uz
gerbtuvém, bet uz ledus nekavéjoties drikst saitit vina aizvietotaju.

I1. Speletajs, kur§ viena spel€ vai viena turnira divas spélés sanem divus disciplinarsodus 11dz spéles
beigam, automatiski zaudg tiesibas piedalities viena no turpmakajam speleém.

110. NOTEIKUMS — SODU IZCIESANAS ILGUMS/ SPELES SODS

I. Spéles soda rezultata speletajs vai komandas parstavis nekavégjoties tiek izraidits no spéles, un piecu
minisu sodu vina vieta izcie§ komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu nozimgjis treneris. So
laukuma spélétaju nevar aizstat uz ledus ar citu spélétaju, kamer nav pagajusas piecas soda mintites.

I1. Spéles sods nozimg, ka automatiski tick zaudgetas tiesibas piedalities (vismaz) viena no turpmakajam
spelem.

111. NOTEIKUMS — SODA UZLIKSANAS SITUACIJAS
Skatit arT 1. PIELIKUMU — Sodu atspoguloSana uz spéles tablo — konkré&tas situacijas.

I. Skaitlisko speku saméru uz ledus ietekmé tikai tie sodi, kas tiek atspoguloti uz spéles tablo (iznemot
sodus, kuriem atlikts izcieSanas laiks).

I1. Lai soditais laukuma spglétajs varetu atgriezties spele pec pretinieku giitiem vartiem, vina komandai
vartu giisanas bridi bija jaspélé mazakuma maza soda vai maza sola soda dél (neskaitot atliktos sodus).
Gadijuma, ja sodits vairak par vienu spélétaju, beidzas pirmais mazais sods vai mazais sola sods (ja
vien §is sods nav bijis sakrito§s — abam komandam vienlaikus uzlikts mazais sods vai mazais sola sods;
§ada gadijuma tiek atcelts nakamais mazais sods vai mazais sola sods).

I11. Ja tiek dots atlikta soda signals maza soda vai maza sola soda uzlik§anai komandai, kura jau sp&lé
skaitliska mazakuma, jo tai uzlikts lielais sods vai spéles sods, un pretinieku komanda giist vartus,
pirms spéli iesp&jams apturét, lai izvertetu jauno sodu, tada gadijuma sods, par kuru ticis dots signals,
tiek atcelts, jo tikusi gati varti.

IV. Ja jadod aizturéta soda signals sp€létajam maza soda, liela soda un automatiska disciplinarsoda Iidz
speles beigam vai spéles soda uzlikSanai un pretinieku komanda gist vartus atlikta soda laika, mazais
sods tiek atcelts, bet lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz spé€les beigam vai spéles sods tiek
uzlikts. Laukuma spélétajam jadodas uz gérbtuvém; lielo sodu vai spéles sodu vina vieta izcie$
komandas biedrs, kuru ar kapteina starpniecibu noziméjis treneris.

V. Ja komandai viena spé€les aptur&Sanas reizg tiek uzlikti divi vai vairaki vienada ilguma sodi, pirms
spéles atsaksanas komandas kapteinim jainformé galvenais tiesnesis, kur$ sp€létajs pirmais atstas
noraidito spélétdju solu (vai nu, vina komandai spélgjot mazakuma, pretinieku komanda gast vartus,
vai soda laika beigas, kad laukuma sp€létaji atstaj noraidito spélétaju solu). Galvenais tiesnesis attiecigi
inform@s par to spéles sekretaru.

SPELES SITUACIJA 1: A komandai uzlikts mazais sola sods par skaitliska sastava parkapsanu. Taja
pasa spéles apturésanas reiz€ A komanda pieprasa veikt niijjas m&rijjumu B komandas sp&létajam. Ja
noskaidrojas, ka niija atbilst prasibam un A komandai uzliek otru mazo sola sodu, viens A komandas
laukuma spélétajs izcie§ abus mazos sodus (2+2 miniites).
SPELES SITUACIJA 2: AS ir aiztur8ts mazais sods par pretinieka turé$anu ar niiju. Ja taja pa$a spéles
apturgSanas reiz€ A komandai tiek uzlikts papildus mazais sola sods, A5 izcie$ tikai savu mazo sodu,
bet A komanda nozimé citu laukuma spélétaju, kas izcie§ mazo sola sodu.
SPELES SITUACIJA 3: Tiek dots signals par aizturétu sodu komandai, kura jau sp&lé mazakuma, jo
tai uzlikts viens vai vairaki mazie vai mazie sola sodi, un soda, par kuru dots signals, rezultata tiktu
pieskirts soda metiens. Ja komanda, kura nav parkapusi noteikumus, giist vartus, pirms galvenais
tiesnesis var apturét spéli, lai pieskirtu soda metienu, tad sods, kura d&| dots signals (un par kuru bitu
pieskirts soda metiens), tiek klasificéts ka mazais sods (divkar$s mazais, lielais vai spéles sods), un
pirma maza soda izciesana tiek partraukta.
SPELES SITUACIJA 4: A komanda spélé mazakuma, jo tai uzlikts mazais sods, un galvenais tiesnesis
dod signalu, ka $ai komandai pieskirts aizturéts lielais sods. Ja B komanda giist vartus pirms spéles
apturgSanas, pirma maza soda izcieSana tiek partraukta, bet tiesnesis uzliek lielo sodu un automatisku
disciplinarsodu lidz spé€les beigam.
SPELES SITUACIJA 5: Ja spélétajam uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods 1idz spéles
beigam, un p&c tam par jebkuru incidentu pirms vai p&c svilpes signala — sp€les sods, komandai tiek
pieprasits vienu laukuma spélétaju nosiitit uz noraidito sp&letaju sola, un komanda sp€lé mazakuma
visas desmit miniites.
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SPELES SITUACIJA 6: Ja spéles sods ir piedkirts komandas parstavim, paréjam komandas personalam
ar kapteina starpniecibu janozime laukuma spélétajs, kurs izcie$ piecu minusu sodu uz noraidito
speletaju sola.

112. NOTEIKUMS — SAKRITOSI SODI

Skattt arT 1. PIELIKUMU — Sodu atspogulosana uz spéles tablo — konkré&tas situacijas.

I. Ja vienads skaits identisku sodu (mazo sodu, lielo sodu vai spéles sodu) uzlikts abam komandam
viena spéles apturéSanas reizg, tad tadus sodus sauc par sakrito§iem sodiem.

Il. Ja abam komandam uzlikts vienads skaits identisku sodu viena spéles apturéSanas reize, tad
galvenais tiesnesis atce] abam komandam tik daudz vienada garuma sodu (mazo sodu, mazo sola sodu,
divkarso mazo sodu, lielo sodu un automatisku disciplinarsodu 1idz spéles beigam, sp&les sodu), cik
vien tas ir iesp&jams.

I11. Ja komandas sp&le pilna sastava 5 pret 5 un abam komandam tiek uzlikts viens mazais sods vai
mazais sola sods, tad komandas spél€ 4 pret 4. Diviem sp&létajiem jaiet uz noraidito sp€létaju solu bez
aizvietotaja uz ledus, un vini uz ledus atgriezas péc soda laika beigam.

IV. Ja vienam vai abiem noteikumu 112.111 punkta min&tajiem sp&létajiem bez maza soda ir pieskirts
ari disciplinarsods, tad komandas sp€l€ 4 pret 4, un vienam papildus spélétajam jadodas uz noraidito
spélétaju solu izciest mazo sodu, kamér soditais spélétajs izcietis visas 12 mintites. Speletajs, kurs
izcie§ mazo sodu, péc soda laika beigam var atgriezties uz ledus.

V. Ja tiek uzlikti noteikumu 112.111 punkta mingtie sodi, kad viena komanda jau sp€lé mazakuma, tad
abas komandas uz laukumu var nekavgjoties siitit aizvietojoSos spélétajus par vienada skaita un ilguma
identiskiem sodiem, tadgjadi nebis jarekinas ar atliktu sodus izcie$anas laiku (skatit 113. noteikumu).
VI. Ja komandas nespél€ pilna sastava 5 pret 5, tada gadijuma vienada skaita un ilguma sodu rezultata,
kas savstarpéji atcel viens otru, skaitliskais sastavs netiek vairak samazinats.

VII. Ja abam komandam tiek uzlikti vairaki sodi, tad vienadie p&c skaita mazie sodi, lielie sodi (ar
automatisku disciplinarsodu lidz spéles beigam), ka arT spéles sodi tiek atcelti atbilstosi noteikumiem
par sakritoSiem sodiem. Visi atskirigie soda laiki tiek atspoguloti Uz spéles tablo, un spélétaji attiecigi
izcie$ Sos soda laikus. Péc soda laiku beigam vini drikst atgriezties laukuma tikai péc pirmas spéles
apturéSanas.

VIII. Speletajiem, kuriem vienlaikus uzlikts sakritoSais lielais sods vai spéles sods, jadodas uz savam
gérbtuvém, un komandas biedram nav jabut uz noraidito spélétaju sola, ja vien kads no soda laikiem
netiek atspogulots uz spéles tablo.

IX. Gadijumos, kad situacija iesaistiti vartsargi, skatit noteikumu 207.11 un 207.1V/punktus.

X. Sakritosu sodu gadijuma mazais sods un mazais sola sods tiek uzskatiti par identiskiem.

113. NOTEIKUMS — ATLIKTA SODA IZCIESANA
Skattt art 1. PIELIKUMU — Sodu atspogulosana uz spéles tablo — konkrétas situacijas.

I. Nevienai no komandam spéles laika uz ledus nedrikst biit mazak par trim laukuma spélétajiem.
I1. Laukuma spgletajiem uz ledus jaatgriezas secigi katram p&c sava soda laika beigam.
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I11. Ja speles pamatlaika kadas komandas treSajam vai vél nakamajam spelétajam tiek uzlikts sods, kura
izcie$anai jadodas uz noraidito sp&létaju solu, kur divi komandas biedri jau izcie$ savus sodus, tresa vai
vel nakama spélétaja soda laiks nesakas, kamér nav beidzies soda laiks vienam no pirmajiem diviem
sodttajiem speletajiem. TreSajam vai vél nakamajam spélétajam jadodas uz noraidito spélétaju solu,
tiklidz sods uzlikts, bet vinus uz ledus drikst aizstat cits spéletajs lidz bridim, kad sakas vinu soda laiks.
IV. Kad beidzies triju vai vairaku spélétaju soda laiks, laukuma spé€létajs nedrikst atgriezties uz ledus,
kamér nav atskangjusi pirma svilpe péc vina soda laika beigam.

114. NOTEIKUMS — AIZTURETA SODA SIGNALS

I. Vairuma soda gadijumu ripai jabiit pie noteikumus parkapusas komandas spélétaja, lai speli apturétu
un uzliktu sodu.

Il. PieskarSanas ripai vai ripas un niijas saskare nenozimé ripas kontroli, ja vien T kontakta rezultata
sodita komanda negiist vartus.

I11. Ja ripa nav pie noteikumus parkapusas komandas, galvenais tiesnesis pacel roku, tadéjadi noradot,
ka vin$ gatavojas dot soda signalu, bet Sobrid neaptur spéli [idz bridim, kamer

1. ripa nebis pie noteikumus parkapusas komandas;

2. ripa netiks piespiesta;

3. ripa netiks izraidita no spéles;

4. komanda, pie kuras ir ripa, pati neparkaps noteikumus;

5. kada no komandam neizdaris parmetienu;

6. neradisies citi iemesli, kas atbilst §iem noteikumiem.

IV. Ja noteikumus parkapusi komanda nekontrolg ripu, bet komanda, kura p&c briza spélés vairakuma,
ar noliku neizspgl€ ripu, laujot laikam ritét Iidz sava agrak izdarita parkapumu soda laika beigam,
galvenais tiesnesis aptur spéli.

V. Ja aizturéta soda laika komanda, kura kontrol@ ripu, iemet ripu savos vartos, varti tiek ieskaittti
pretinieku komandai, bet sods tiek uzlikts.

VI. Sodita komanda aiztur€ta soda laika nevar pati giit vartus.

VII. Ja jauzliek vairak par vienu mazo vai mazo sola sodu un p&c tiesnesa rokas pacel$anas komanda,
pie kuras ir ripa, gust vartus, tie tiek ieskaititi, un galvenais tiesnesis prasa soditas komandas kapteinim,
kuru sodu atcelt.

VIII. Ja sodita komanda jau spél€ skaitliska mazakuma un pretinieku komanda aizturéta soda laika giist
vartus, agraka maza soda izcieSana automatiski tiek partraukta, bet visi jaunie fiksétie sodi tiek uzlikti.
IX. Ja aizturétais sods komandai ir mazais sods vai mazais sola sods un ta jau sp€lé skaitliska
mazakuma, jo izcies lielo sodu vai spéles sodu, un pretinieku komanda guist vartus, aizturétais sods tiek
atcelts, bet lielais sods vai sp&les sods joprojam atspogulojas uz spéles tablo.

X. Ja viena izspélé komanda izdara parkapumu un gist vartus tik strauji, ka tiesnesim nav laika
nosvilpt, pirms ripa ieiet vartos, vins vienalga var neieskatit vartu guvumu un péc spéles apturésanas
uzlikt sodu.

XI. Ja aiztur€ta soda laika komanda, kura kontrol@ ripu, iemet ripu pretinieka vartos, mazais sods tiek
atcelts. Ja aizturéta divkar$a maza soda uzlikSana, viens mazais sods tiek atcelts, otrs — uzlikts. Ja
aizturéta liela soda, disciplinarsoda vai spéles soda uzlikSana, tie tiek uzlikti arT p&c vartu giiSanas.

Xl1. Ja aiztur@ta soda laika divi vai vairaki mazie sodi jauzliek vairak neka vienam spélétajam un tiek
guti varti, galvenais tiesnesis prasa soditas komandas kapteinim, kuru sodu atcelt. Otrs un sekojosie
sodi tiek uzlikti. Sodu uzlikSanas seciba netiek nemta véra.

XII1. Ja pret uzbrukuma esosu spélétaju, kurs izgajis uzbrukuma “viens pret vienu”, pretinieks izdara
parkapumu, par kuru pieskirams lielais sods vai automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam, sodi
tiek uzlikti neatkarigi no ta, vai soda metiens ir rezultativs vai nav.

SPELES SITUACIJA 1: Tiek dots signals par aizturétu sodu A komandai, B komandas spélétajs raida
ripu uz vartiem. Ja vartsargs aptur ripu, iegiist to sava kontrol€ un ar noltiku raida ripu savam komandas
biedram, galvenais tiesnesis aptur spéli.

SPELES SITUACIJA 2: Tiek dots signals par aizturétu sodu A komandas spélétajam, B komanda ir
aizstajusi vartsargu ar papildus laukuma spélétaju. A komandas laukuma sp&létajs ar niiju groz (stick-
checked) B komandas laukuma spélétaju, kurs slido ar ripu savu vartu prieksa. Ja ripa ieiet tukSos
vartos, varti netiek ieskaititi.

SPELES SITUACIJA 3: Tiek dots signals par aizturétu sodu A komandas spélétajam, B komanda ir
aizstajusi vartsargu ar papildus laukuma spélétaju. B komandas laukuma sp€létajs kontrol€ ripu un,
piesp€l&jot to komandas biedram, ripa atlec no A komandas laukuma sp€letaja. Ja ripa ieiet tukSos B
komandas vartos, varti netiek ieskaititi un tiek uzlikts sods.
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SPELES SITUACIJA 4: Tiek dots signals par aizturétu sodu A komandai, B komanda ir aizstajusi
vartsargu ar papildus laukuma sp&létaju. B komandas laukuma spé€létajs raida ripu, un ta trapa laukuma
speletajam. Ja ripa atlec un, slidot pa ledu, ieiet tukSos B komandas vartos, varti netiek ieskaittti un
tiek uzlikts aizturtais sods.

SPELES SITUACIJA 5: Tiek dots signals par aizturgtu sodu A6 un par $o parkapumu B komandai tiek
pieskirts soda metiens. Pirms spéles apturéSanas A6 izdara vél vienu parkapumu, par ko pienaktos
mazais sods. Ja pirms spéles apturéSanas B komanda giist vartus, soda metiens tiek atcelts, bet
galvenais tiesnesis uzliek A 6 mazo sodu. Ja pirms spéles apturé$anas B komanda negiist vartus,
galvenais tiesnesis pieskir soda metienu B komandai un uzliek A6 mazo sodu. A6 sods jaizcie$
neatkarigi no soda metiena iznakuma.

SPELES SITUACIJA 6: Tiek dots signals par aizturétu sodu A komandai. B komanda kontrolg ripu un
aizstaj vartsargu ar papildus laukuma spelétaju. B komandas laukuma spélétajs kontrol€ ripu sava
aizsardzibas zona, méginot to piespélét savam komandas biedram, bet ripa slid uz tuksajiem vartiem.
Vina komandas biedrs Kritiena cenSas noverst ripas ieieSanu vartos, bet netrapa tai. Ja ar inerci vins
ieslid vartu konstrukcija, pilniba atakgjot tos no fiksatoriem, varti tieck pieskirti un sods uzlikts A
komandai.

SPELES SITUACIJA 7: Tiek dots signals par aizturgtu sodu A komandai. B komanda kontrolg ripu un
aizstaj vartsargu ar papildus laukuma spéletaju. B komandas laukuma spélétajs kontrol€ ripu sava
aizsardzibas zona, méginot to piespélét savam komandas biedram, bet ripa slid uz tukSajiem vartiem.
Vina komandas biedrs Kritiena veiksmigi novers ripas ieieS§anu vartos. Ar inerci vins$ ieslid vartu
konstrukcija, pilniba atakgjot tos no fiksatoriem. Ja galvenais tiesnesis nolemj, ka laukuma spélétajs
nejausi (maz ticams) izkustingjis vartus péc tam, kad noversis ripas ieieSanu vartos, B komandai netiek
uzlikts sods. Ja galvenais tiesnesis tom&r nolem;j, ka laukuma sp&létajs ir tiSam izkustinajis vartus, lai
noverstu ripas ieieSanu vartos, galvenais tiesnesis pieskir vartus un uzliek sodu A komandai.

115. NOTEIKUMS - SODI PAPILDLAIKA
Skatit art IIHF Sporta nolikumu.

I. Neatkarigi no papildlaika ilguma vai noteikumiem par sp&létaju skaitlisko sastavu papildlaika spéles
pamatlaika pieskirtie sodi vai sodi, kas pieskirti pirms papildlaika sakuma, tiek parnesti uz papildlaiku.
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10. NODALA — SPELES SODU APRAKSTS

Kopsavilkums — nodala ieklautas spéles norises laika (kas sevi ietver spéles pamatlaika 60 minttes,
papildlaiku, p&€cspé€les metienu sérijas izspéeli un laiku talit péc speles beigam, kad sp€letaji dodas no
ledus uz gérbtuvém) parkapumu definicijas, skaidrojumi un interpretacija. Jebkura situacija, kad
spelétajs savaino pretinieku, disciplinarajai komisijai ir tiesibas sodit speletaju papildus jebkuram
laukuma tiesnesu uzliktajam sodam.

116. NOTEIKUMS — NECIENA PRET TIESNESIEM

Skatit arT 168. noteikumu — Nesportiska uzvediba.

DEFINICIJA: Spélétaja vai komandas oficiala parstavja méginajums uzurp@t laukuma tiesnesa varu,
pazemot vai degradét laukuma tiesnesi, apSaubit laukuma tiesnesa godigumu vai spgjas, vai fiziski
konfliktet ar laukuma tiesnesi.

I. Mazais sods.

1. Speletajs, protestgjot pret laukuma tiesneSa 1émumu, sit pa aizsargstiklu vai apmali ar ntiju vai kadu
citu priekSmetu.

2. Speletajs lieto nekitrus, zaimojoSus vai aizskaroSus izteicienus vai izpilda nekitru, zaimojosu vai
aizskaroS$udarbibu, vérstu pret laukuma tiesnesi.

I1. Mazais sola sods.

1. Nav nosakams, kur$ spelétajs vai komandas oficialais parstavis lietojis nekitrus, zaimojosus vai
aizskaroSus izteicienus, izpildijis nekitru, zaimojo$u vai aizskaroSudarbibu vai skali izteicis
komentarus, minot kada laukuma tiesneSa vardu.

2. Soditais spélétajs nedodas tie$i uz noraidito spélétaju solu vai gérbtuvém, ka to noradijis laukuma
tiesnesis.

3. Komandas oficialais parstavis, protestgjot pret laukuma tiesnesa lémumu, sit ar niiju vai kadu citu
priekSmetu pa apmali.

4. Komandas oficialais parstavis izmanto videotehnologijas, lai apstridétu laukuma tiesnesa signalu.
III. Disciplinarsods.

1. Spelétajs apSauba laukuma tiesnesa [émumu izmanto videotehnologijas, lai apstridétu to.

2. Speletajs tisi raida ripu, lai ta neblitu aizsniedzama laukuma tiesnesim, kur§ cenSas to atgat.

3. Speletajs ieiet laukuma tiesnesu laukuma vai tur paliek, kad laukuma tiesnesi savstarp€ji konsultgjas
vai informé brigades tiesnesus.

4. Kapteinis vai vina asistents, esot vai neesot uz ledus, izsaka pretenzijas laukuma tiesnesim par vina
spéles tiesasanu, noteikumu interpretaciju vai spéles situaciju risinasanu.

5. Spéléetajs sit ar niiju vai kadu citu priekSmetu pa aizsargstiklu vai apmali, protest&jot pret laukuma
tiesneSa lémumu, par kuru vinam jau uzlikts mazais sods.

6. Soditais sp€letajs nedodas tiesi un nekavgjoties uz noraidito sp€létaju solu péc kautina vai spélétaju
konflikta.

IV. Disciplinarsods Iidz spéles beigam.

1. Speletajs vai komandas oficialais parstavis lieto nekitrus, zaimojoSus vai aizskaroSus izteicienus vai
izpilda §adu darbibu pret laukuma tiesnesi, un vins$ par $adu parkapumu jau ir sanémis mazo sodu vai
mazo sola sodu. Ja $ada riciba tick demonstréta p&c spéles beigam, esot vai neesot uz ledus,
disciplinarsodu Iidz spéles beigam var uzlikt ari tad, ja ieprieks nav bijis mazais sods vai mazais sola
sods.

2. Spéletajs vai komandas oficialais parstavis necieniga veida izraisa kontaktu ar laukuma tiesnesi vai
pielieto fizisku sp&ku pret laukuma tiesnesi.

3. Spéletajs vai komandas oficialais parstavis met ar kadu priekSmetu laukuma tiesnesim vai no tidens
pudeles apslaksta laukuma tiesnesi.

4. Speletajs atkartoti izdara parkapumus, par kuriem jau ir sanémis disciplinarsodu.

V. Spéles sods.

1. Spéletajs vai komandas oficialais parstavis jebkada veida ar nodomu un pargalvigi pielieto speku,
kas laukuma tiesnesim rada savainojumu.

2. Spéletajs met vai véze€ niiju pret laukuma tiesnesi (trapot vai netrapot vinam) vai raida ripu pa
laukuma tiesnesi.

3. Spélétajs vai komandas oficialais parstavis laukuma tiesnesim izsaka draudus, rasistiska vai etniskas
rakstura piezimes, splauj, izsmere asinis, izsaka seksuala rakstura piezimes.

4. Speletajs vai komandas oficialais parstavis pirms spéles, tas laika vai péc spéles laukuma tiesnesim
uz ledus vai citur spéles laukuma rada nekitrus zestus vai darbibas.
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117. NOTEIKUMS — MAZAIS SOLA SODS

DEFINICIJA: Uzvediba, kas ietekmé& spéli, vai noteikumu parkapums, ko izdarijis kads spelétajs vai
komandas oficialais parstavis, atrodoties uz sp&létaju sola, bet vainigo nevar noteikt.

I. Parkapums, kas izdarits, atrodoties uz sp&letaju sola, sodams ar mazo sola sodu.

I1. Par jebkuru ricibu uz ledus, par kuru pienakas disciplinarsods vai disciplinarsods Iidz sp€les beigam,
tiek uzlikts tads pats sods ka gadijuma, ja to izdarjis konkrets (zinams) speletajs vai komandas
oficialais parstavis, atrodoties uz spélétaju sola.

I11. Mazo sola sodu var izciest jebkurs laukuma spelétajs, kurs bijis uz ledus bridi, kad atskangja svilpe
spéles apturésanai, vai citadak atbilstosi Siem noteikumiem.

IV. Ja soditas komandas galvenais treneris atsakas nozimét laukuma sp&létaju maza sola soda vai
vartsarga soda izcieSanai, laukuma spéletaju izvélas galvenais tiesnesis.

V. Speciali noteiktas IIHF sacensibas trenerim ir lauts apstridét vartu guvumu, balstoties uz iespg&jamu
aizmuguri, kuras rezultata ripa iegajusi vartos. Ja laukuma tiesnesa 1émums paliek speka, treneru
komandai, kura to apstridgja, tiek uzlikts mazais sola sods.

118. NOTEIKUMS — KOSANA
DEFINICIJA: Speletajs iekoZ pretiniekam jebkura kermena dala.
I. Spelétajam, kurs iekoZz pretiniekam, tiek uzlikts spéles sods.

119. NOTEIKUMS — GRUSANA APMALE

DEFINICIJA: Spélétajs lieto speka panémienu, griiz ar elkoni, uzbriik vai klupina pretinieku, ka
rezultata tas specigi atsitas pret apmali.

I. GriiSana apmalé sodama ar mazo sodu un disciplinarsodu.

Il. Speletajam, kurs savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, griiZzot vinu apmalg, tiek uzlikts lielais
sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

III. Aizsargam ir atlauts spiest apmalg€ (“velt gar apmali”) pretinieku, kur$ parvalda ripu un censas
izvairTties, ja ST procesa laika netiek izdarfti citi parkapumi (pretinieka turéSana, blokesana).

120. NOTEIKUMS — SALAUZTA NUJA/ TAS NOMAINA

Skattt arT 165. noteikumu — Nijas vai cita prick§meta mesana.

DEFINICIJA: Bojata niija, kurai ir salauzta lapstina vai kats, vai kura vairs nav vienots veselums, tiek
uzskatita par neatbilstosu spélei.
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I. Speletajam nekavéjoties jaatbrivojas no salauztas niijas. Ja vins spéle piedalas ar salauztu niiju,
vinam tiek uzlikts mazais sods.

Il. Laukuma sp€letajam, kur§ spélé piedalas ar vartsarga niju, tiek uzlikts mazais sods.

I11. Gan no spéletaju sola, gan skatitaju tribiném ir aizliegts mest niiju spelétajam, kuram salauzta nija,
bet vin§ var sanemt to no komandas biedra, kurs§ tobrid ir uz ledus, nedodoties uz speletaju solu pec
jaunas. Nijas nodoSanai janotiek no rokas roka. Ja komandas biedrs met, griiz, slidina vai lidina ngju,
vinam tiek uzlikts mazais sods.

IV. Speletajs, kuram saltizusi niija, drikst sanemt niiju no komandas biedra, kur$ atrodas uz ledus.
Nujas janodod no rokas roka. Komandas biedrs, kur§ met, lidina, slidina vai raida vinam niju, tiek
sodits ar mazo sodu. Sp&létajs, kur§ sanem niijju, netiek sodits.

V. Laukuma spélétajam aizliegts satvert pretinieka niiju: (1) no pretinieka uz ledus, kur§ tobrid pats tur
niiju vai nometis to uz ledus; (2) no pretinieka, kur§ atrodas uz spélétaju sola; (3) no niju turétaja pie
pretinieku sp&létaju sola. Par §1 noteikuma parkapumu tiek uzlikts mazais sods.

VI. Laukuma spélétajam, kurs, nogadajot mainas niiju laukuma spélétajam vai vartsargam, piedalas
spéles darbiba, tiek uzlikts mazais sods.

VII. Ja speletajs speles laika sanem niiju no komandas biedra, kur§ atrodas uz noraidito speletaju sola,
niijas sanémejam tiek uzlikts mazais sods.

VIII. Laukuma spéletajs, kuram rokas nav nijjas, vienalga var piedalities spele.

SPELES SITUACIJA 1: Ja A komandas spélétajs pacel niiju, kura no B komandas spél&taju sola tika
mesta B komandas spélétajam, mazais sods tiek uzlikts gan A, gan B komandas spélétajam. Ja nevar
noteikt, kur§ B komandas sp€létajs metis niiju, komanda sanem mazo sola sodu.

SPELES SITUACIJA 2: A komandas laukuma spélétajs nes vartsarga niiju vartsargam, kur§ pazaudgjis
vai salauzis savu niiju, un nolemj iesaistities spele. Ja laukuma speletajs nomet vartsarga niju, lai
iesaistitos spele, sods netiek uzlikts. Ja vins izspéle ripu vai iesaistas spelé ar vartsarga niiju roka,
vinam tiek uzlikts sods.

SPELES SITUACIJA 3: A5 piedalas spéle bez niljas. Ja, spélei turpinoties, A8 padod vinam savu niiju
un A9 padod savu niiju A8, noteikumi nav parkapti. Sp&l&taji var viens otram nodod niju tik reizu, cik
vélas, ja vini to nodod no rokas roka.

SPELES SITUACIJA 4: Nijja razota no dazadiem materialiem vai metala un speletajs spéles laika
nolauz vai pazaudg nijjas koka galu. Ja vins turpina spelet ar So niiju, vinam tiek uzlikts mazais sods.

121. NOTEIKUMS — SITIENS AR NUJAS GALU

DEFINICIJA: Spéletajs noslidina aug$gjas rokas plaukstu uz leju pa nijjas katu, lai tadgjadi raditu
bistamu ntjas kata izvirzijumu, un iesit ar to pretiniekam.

I. Spéletajam, kur§ ir méginajis iesist pretinickam ar ndjas galu, jauzliek divkar§s mazais sods un
disciplinarsods.

Il. Speletajam, kur§ ar nijas galu ir iesitis pretiniekam, ir jauzliek lielais sods un automatisks
disciplinarsods Iidz spéles beigam vai spéles sods.

I11. Speletajam, kurs ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudgjis, iesitot ar nijjas galu, ir jauzliek
spéles sods.

122. NOTEIKUMS — NEPAREIZS UZBRUKUMS

Speletajs, slidojot pretinieka virziena, griz vinu ar nevajadzigi lielu speku, ieskrien vina vai uzlec
virsiil. L1idzigos gadijumos, kad tiek izdarfts sitiens pa galvu vai kaklu, iznemot kautina situacijas,
noteicosie ir attiecigie noteikumi.

I. Spéletajam, kur$ griz pretinieku ar nevajadzigi lielu speku, ieskrien vina vai uzlec virst, tiek uzlikts
vismaz mazais sods.

I1. Speletajam, kurs izraisa fizisku kontaktu ar pretinieku péc svilpes atskan&$anas, bet vinam ir bijis
pietiekami laika, lai izvairTtos no $§1 kontakta, tiek uzlikts vismaz mazais sods par nepareizu uzbrukumu.
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I11. Tas, ka vartsargs atrodas arpus vartu laukuma, nedod tiesibas vinam uzbrukt. Ja pretinieks izdara
neattaisnotu kontaktu ar vartsargu, vinam jauzliek mazais sods par blok&Sanu vai nepareizu
uzbrukumu.

IV. Spéletajam, kurs savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudgjis nepareiza uzbrukuma rezultata,
ir jauzliek lielais sods un automatisks disciplinarsods Iidz spéles beigam vai spéles sods.

123. NOTEIKUMS — GRUSANA NO MUGURPUSES

DEFINICIJA: Spéletajs griiz nesagatavotu spelétaju, kur§ nav gaidijis sitienu vai kur§ nespgj izvairities
vai sevi aizsargat no $1 sitiena. Kontakta vieta ir kermena muguras dala.

I. Spéletajam, kurs jebkada veida griz pretinieku no mugurpuses (spel€ ar augsti paceltu niju, griiz ar
ndju utt., bet neblok€) apmal€, vartu konstrukcija vai uz ledus, jauzliek vismaz mazais sods un
disciplinarsods.

I1. Speletajam, kur§ pargalvigi apdraudgjis pretinieku, grizot to no mugurpuses, jauzliek lielais sods un
disciplinarsods lidz spéles beigam.

I11. Speletajam, kurs savainojis pretinieku, griizot to no mugurpuses, jauzliek spéles sods.

IV. Ja situacija, kad laukuma spelétajs, kuram uzbriik, pats pagriez pretinieckam muguru un tadgjadi
tiesi pirms sadursmes nostada sevi neaizsargata stavokli, lai ti8i raditu grisanu no mugurpuses, sods par
grisanu no mugurpuses netiks uzlikts (lai gan var uzlikt cita veida sodus).

124. NOTEIKUMS — UZBRUKUMS PRETINIEKA GALVAI VAl KAKLAM

DEFINICIJA: Nepastav tads jedziens ka tirs sitiens pa galvu. Spélétajs ar jebkuru sava kermena dalu
vai ekip&juma piederumu izdara jebkada veida sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu vai triec pretinieka
galvu pret aizsargstiklu vai apmali. Gadijumos, kad tiek izdarits sitiens pa galvu vai kaklu, $is
noteikums ir noteicosais, iznemot kautina situacijas.

I. Spélétajam, kur§ mérke sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu, tiek uzlikts mazais sods un
disciplinarsods.

Il. Speletajam, kur§ merke sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu, var uzlikt arT lielo sodu un automatisku
disciplinarsodu lidz spéles beigam vai spéles sodu.

I11. Sods par sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu tiek uzlikts, ja, uzbriikot pretiniekam, rodas kada no
talak min€tajam situacijam:

1. Laukuma spé&létajs ar jebkuru sava kermena dalu vai ekip&juma piederumu mérke sitienu pa
pretinieka galvu vai kaklu.

2. Laukuma spélétajs sit vai triec pretinieka galvu pret aizsargstiklu vai apmali, izmantojot sava
kermena augsdalu.

3. Laukuma spéletajs izstiepj vai izvirza kadu sava kermena aug$puses dalu, lai raditu kontaktu ar
pretinieka galvu vai kaklu.

4. Laukuma spélétajs pastiepjas vai paliecas, lai aizsniegtu pretinieku, un izvirza kadu sava kermena
augspuses dalu, lai raditu kontaktu ar pretinieka galvu vai kaklu.

5. Laukuma spélétajs palecas (atrauj slidas no ledus), lai sitiens trapitu pa pretinieka galvu vai kaklu.
IV. Ja laukuma speletajs ar ripu slido ar paceltu galvu un gaida uzbrukumu, pretinieckam nav tiesibu sist
vinam pa galvu vai kaklu.

V. Ja sakotngjais sitiens ir pa citu kermena dalu, bet tad noslid uz galvas vai kakla rajonu, sods par
sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu netiek uzlikts.

V1. Laukuma spélétajam, kas uzbrik pretiniekam, kuram ir ripa un kurs slido ar noliektu galvu
laukuma spélétaja virziena, bet vins neizmanto augSupverstu kustibu vai neuztriecas ar savu kermeni
pretiniekam, sods par sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu netiek uzlikts.

VII. Ja, pretinieckam uztriecoties vinam, laukuma spé€létajs saglaba savu stavokli/ poziciju, kas
raksturiga parastai spéles gaitai, kontakts netiek uzskatits par sitienu pa pretinieka galvu vai kaklu, ja
nav parkapti noteikumu 124.11I vai 124.1V punkts.

125. NOTEIKUMS — NOTRIEKSANA
DEFINICIJA: Spéletajs ienem zemu kermena stavokli ar noltiku izdarit sitienu pretinieka celgalu
rajona.

I. Spelétajam, kurs izdara notriekSanas veida sitienu vai ienem zemu kermena stavokli ar noltiku izdarftt
sitienu pretinieka celgalu rajona, tiek uzlikts mazais sods.

I1. Speletajam, kurs saliecas pie apmales, lai izvairTtos no spéka panémiena, bet ta rezultata pretinieks
parkrit par vinu, tiek uzlikts vismaz mazais sods.
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I11. Speletajam, kurs notriekSanas darbibas rezultata ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to
apdraudgjis, tiek uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods 1idz spéles beigam vai spéles sods.

126. NOTEIKUMS — RIPAS TURESANA AR ROKU

DEFINICIJA: Lai gan laukuma spélétajs drikst uzsist ripai ar cimdu vai nokert to un nekavgjoties
novietot uz ledus, vin$ nedrikst paturét ripu plauksta (t.i., ar cimdu), noturét to ilgak neka nepieciesams,
lai noliktu uz ledus, vai slidot, turot to cimda.

I. Laukuma spéletajam, kur§ noker ripu un tur to cimda, esot miera stavokli vai slidojot, ar noliku
aizkavet ripas nonaksanu pie pretinieka, tiek uzlikts mazais sods par ripas turésanu ar roku.

I1. Laukuma spglétajam, kurs spéles laika ar cimdu vai roku pacel ripu no ledus arpus sava vartu
laukuma, tiek uzlikts mazais sods.

I1. Laukuma spél&tajam, kur$ ar cimdu nosedz ripu uz ledus arpus sava vartu laukuma, tiek uzlikts
mazais sods.

IV. Ja laukuma speletajs pacel ripu no ledus ar cimdu, paslépj to vai nosedz ripu uz ledus sava
trisdimensionalaja vartu laukuma, vartsargam esot uz ledus, pretinieku komandai tiek pieskirts soda
metiens.

V. Ja laukuma sp€l&tajs pacel ripu no ledus ar cimdu, paslépj to vai nosedz ripu uz ledus sava
trisdimensionalaja vartu laukuma, vartsargam neesot uz ledus, jo vin$ aizstats ar laukuma spéletaju,
pretinieku komandai tiek pieskirti varti.

127. NOTEIKUMS — GRUSANA AR NUJU

DEFINICIJA: Spéletajs uzbriik pretinieka kermenim, turot niiju abas rokas, niijai neskarot ledu.

I. Speletajam, kur§ griz pretinieku ar niju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Il. Spélétajam, kurs, griizot ar niiju, ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudgjis, tiek uzlikts
lielais sods un automatisks disciplinarsods Iidz spéles beigam vai spéles sods.

128. NOTEIKUMS — BISTAMS EKIPEJUMS/ EKIPEJUMA BISTAMS PIELIETOJUMS
DEFINICIJA: Polstergjums un aizsargekip&jums, kas izgatavots no materiala, kur§ vargtu radit
savainojumu, tiek uzskatits par bistamu, un ta lietoSana ir stingri aizliegta.

I. Galvenais tiesnesis var aizliegt izmantot jebkuru spelétaja ekip&jumu, kas, pec vina domam, varétu
radit savainojumu.

Il. Komandai vai spélétajam, kur$ sp€l€ piedalas ar neatbilsto$u ekipg&jumu, galvenais tiesnesis vispirms
izsaka bridinajumu. Ja bridinajums netiek nemts véra un ekip&ums netiek pielagots, aizstats vai
nodroS$inats atbilstosi galvena tiesneSa noradijumiem, tad attiecigi ikviens §is komandas spélétajs, kurs
ir parkapis noteikumus par bistamu aprikojumu, sanem disciplinarsodu.

I11. Ja galvenais tiesnesis uzskata, ka laukuma spglétaja niija ir bistama, ta jaiznem no spéles bez soda
uzlik$anas. Ja laukuma spélétdjs vélak izmanto $o niiju, vinam tiek uzlikts disciplinarsods.

IV. Galvenais tiesnesis var pieprasit, lai speletajs nonem jebkadus personiskus aksesuarus, ko uzskata
par bistamiem. Ja §adus personiskus aksesuarus ir griiti nonemt, sp€létajam tie janotin ar lenti vai
japaslépj zem formas svitera, lai tie neradttu briesmas. Lai to izdaritu, spéletajam paliidz atstat ledu un
komandai izsaka bridinajumu. Ja bridinajums netiek nemts véra atbilstosi galvena tiesnesa
noradijumiem, tad attiecigi jebkurs §ts komandas spéletajs, kurs ir parkapis noteikumus par
personigajiem aksesuariem, sanem disciplinarsodu.

V. Komandas biedrs nedrikst, jebkada veida metot niiju, to atgriezt atpakal spélétajam vai vartsargam,
kurs spéles laika pazaud@ niiju. Vins drikst sanemt niiju no komandas biedra no rokas roka. Komandas
biedrs, kur§ met, lidina, slidina vai raida vinam niiju, tiek sodits ar mazo sodu.
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129. -137. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA
DEFINICIJA: Tisa vai netia darbiba, kas kavé spéli, piespiez apturét spéli vai traucé sakt/ atsakt speli.

129. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ EKIPEJUMA KARTOSANA

I. Speletajam, kura del tiek apturSta spele vai kavejas speles atsakSana, jo vin$ labo vai pielago
ekipgjumu, tick uzlikts mazais sods.

Il. Speletajam viss aizsargekip&jums, iznemot cimdus, kiveres un vartsargu kajsargus, ir pilniba janésa
zem formas te€rpa. Ja pec bridinajuma izteikSanas tas netiek izpildits, tiek uzlikts mazais sods.

I11. Speletajam, kurs neatbilst noteikumu 40.1V prasibam, p&c bridinajuma izteikSanas tiek uzlikts mazais
sods.

130. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTU IZGRUSANA

I. Spéletajam, kur$ ti8i izgraz vartus no vietas, tiek uzlikts mazais sods.

I1. Ja speletajs tisi izgriiz savus vartus no vietas ped&jo divu minisu laika vai jebkura papildlaika mirklT,
tad galvenajam tiesnesim ir jadod noteikumus neparkapusajai komandai tiesibas izpildit soda metienu.
I11. Ja spletajs tisi izgriz savus vartus no vietas, kad uzbrukuma esoss laukuma spéletajs ir izgajiena
“viens pret vienu”, tad galvenajam tiesnesim noteikumus neparkapusajai komandai ir jadod tiesibas
izpildit soda metienu.

IV. Gadijuma, ja vartsargs bijis nomainits, bet vina komandas sp€l&tajs izgriiz savus vartus no vietas,
kad uzbrukuma esoss laukuma spgletajs ir izgajiena “viens pret vienu”, galvenajam tiesnesim japieskir
vartu guvums noteikumus neparkapusajai komandai.

V. Ja spéles laika varti tiek izgrustiti uzbrukuma esos$as komandas darbibas rezultata, aizsardziba
esoSajai komandai giistot kontroli par ripu ar realu iesp&ju doties uzbrukuma, svilpes signals netiek
dots, 1idz ripu atkal neparvalda otra komandas. Ja aizsardziba eso$a komanda iet uzbrukuma un giist
vartus, tie tiek ieskaititi.

VI. Ja noteikumu 130.V punkta aprakstitaja situacija ripas kontroles maina notiek aizsardziba eso$as
komandas zilas linijas iek$pus€, nakamais iemetiens jaizdara kada no neitralas zonas iemetiena
punktiem, kas tuvak aizsardziba eso$as komandas zilajai ltnijai.

VII. Ja noteikumu 130.V punkta aprakstitaja situacija ripas kontroles maina notiek neitralaja zona vai
aizsardziba eso$as komandas uzbrukuma zona, nakamais iemetiens jaizdara spéles apturéSanas vietai
tuvakaja iemetiena punkta.

131. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ KRISANA UZ RIPAS

Skatit arT 175. noteikumu (Soda metiena pieskirSana) un 179. noteikumu (Pieskirts vartu guvums).

I. Laukuma spélétajam, kurs krit uz ripas, aizsedz ripu ar rokam vai parauj ripu zem sava kermena vai
ekip&uma ar noliiku piespiest apturét spéli, tiek uzlikts mazais sods. Ja ripa nonak zem laukuma
spelétaja kermena vai ekip&juma, kad vins blok& metienu vai piespéli, spéle tiek apturéta, bet sods
netiek uzlikts.

Il. Laukuma spél&tajam, kur$ izmanto rokas, lai aizsegtu ripu ar plaukstu vai ekip&umu ar noltiku
piespiest apturét spéli, tiek uzlikts mazais sods.
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132. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ NEVAJADZIGA RIPAS PIESPIESANA
I. Laukuma spél&tajam, kur$ aiztur vai piespiez ripu ar niiju, slidam vai kermeni pie apmalém vai ledus
situacija, kad pretinieks to nespiez darit, tick uzlikts mazais sods.

133. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTU GUVUMA ATZIMESANA

I. P&c vartu guvuma spélétaji no spéletaju sola uz ledus drikst uznakt tikai, lai nomainttos; vartu
guvuma atziméSanai uz ledus nedrikst uznakt vairak speletaju ka tie, kuri nomainas. Par $1 noteikuma
parkapsanu galvenais tiesnesis izsaka bridinajumu abam komandam, un par nakamo parkapumu uzliek
mazo sola sodu.

134. NOTEIKUMS — SPELES (PERIODA) SAKUMA NOVILCINASANA

1. Ja treneris laikus nenosiita nepiecieSamo spélétaju skaitu, lai varétu sakt periodu vai papildlaiku, tiek
uzlikts mazais sola sods.

Il. “Nepieciesamais skaits” nozime pilnu spelétaju skaitu, kuriem lauts piedalities sp€l€ atbilstosi
noteikumiem (5 laukuma spé€létaji plus vartsargs, ja komanda spé€l€ pilna sastava, un 4 vai 3 laukuma
speletaji plus vartsargs, ja komanda spélé mazakuma).

135. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/RIPAS IZRAIDISANA ARPUS SPELES

I. Speletajam, kurs spéles laika raida, sper, met vai izsit ripu tiesi ara no laukuma, esot jebkura vieta
sava aizsardzibas zona (iznemot tur, kur nav aizsargstikla), ripai nekur neatsitoties, tiek uzlikts mazais
sods. Noteicosais faktors ir ripas atraSanas vieta izspéles bridi.

I1. Sods netiek uzlikts, ja sp€letajs raida ripu tiesi par apmali pie spElétaju soliem, bet ne par
aizsargstiklu, kas atrodas aiz soliem.

I11. Sods netiek uzlikts, ja sp&létajs raida ripu tiesi par apmali jebkura laukuma vieta, ja tiesi virs
apmales nav aizsargstikla.

IV. Spéletajam, kurs spéles laika vai sp€les apturgsanas laika no jebkuras vietas uz ledus tisi raida ripu
arpus laukuma, tiek uzlikts mazais sods.

V. Speletajam, kurs raida ripu no aizsardzibas zonas un trapa spéles tablo vai citam blives objektam
virs ledus virsmas, tadgjadi piespiezot apturet spéeli, sods netiek uzlikts.

SPELES SITUACIJA 1: Ja ripa tiek raidita un trapa pa laukuma spéletaja vai vartsarga niiju, vai kadu
citu aprikojuma elementu, nejausi atsitoties pari apmalei, sods netiek uzlikts.

SPELES SITUACIJA 2: Ja spélétajs raida ripu caur atvértiem vartiniem, sods netiek uzlikts.

SPELES SITUACIJA 3: Ja ripa tiek raidita no aizsardzibas zonas pari aizsargstiklam laukuma pretgja
pusé, tiek uzlikts mazais sods par sp&les novilcinasanu (Sada riciba aizstdj parmetienu).

SPELES SITUACIJA 4: Galvenais tiesnesis dod signalu par maza soda uzlik§anu A3. Ja A6, atrodoties
sava aizsardzibas zona, atskanot svilpei, giist kontroli par ripu un raida to par aizsargstiklu, sods A6
netiek uzlikts. Tomer, ja galvenais tiesnesis uzskata, ka A6 raidijis ripu par aizsargstiklu ar nodomu,
dusmas vai protestgjot pret signalu, sodu var uzlikt.

136. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ SPELETAJU NOMAINA PEC PARMETIENA

I. Komanda, kurai fiks@ts parmetiens, nevar nomainit kadu no tas spélétajiem, iznemot:

1. Aizstat vartsargu ar vél vienu laukuma sp€létaju.

2. Aizstat savainotu spélétaju.

3. Ja komandai uzlikts sods, kas maina sp&ku saméru uz ledus, komanda, kurai fikséts parmetiens,
drikst izdarTt sp€létaju mainu, bet nakamais iemetiens tiek izdarits parkapumu izdarijusas komandas
aizsardzibas zona.

I1. Trenerim, kur§ mégina veikt neatlautu sp&létaju nomainu péc parmetiena fiksésanas, tadgjadi
novilcinot spéli, kamér galvenais tiesnesi vai linijtiesnesis organize spélétaju izvietojumu uz ledus, tiek
izteikts bridinajums par pirmo $adu parkapumu. Trenerim, kur§ otro reizi mégina veikt spélétaju
nomainu ar noliiku novilcinat nakamo iemetienu, tiek uzlikts mazais sola sods.

III. Jebkuram aizsardziba esos$as komandas speletajam, kurs speciali parkapj iemetiena noteikumus p&c
parmetiena fiksé8anas ar noliiku novilcinat spéli, tiek izteikts bridinagjums komandai . Otrs parkapums
spéles laika tiek sodits ar mazo solina sodu par spéles novilcinasanu.
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137. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ IEMETIENA PROCEDURAS PARKAPUMS

I. Ja pirms ripas iemeSanas iemetiena apli ieslido laukuma spel&tajs, kur§ nav iesaistits iemetiena
izspele, Sai komandai janomaina laukuma spéletajs, kuram bija japiedalas iemetiena izspél€. Ja kads
cits §is komandas laukuma spé€létajs otro reizi ta paSa iemetiena laika parkapj noteikumus, komandai
tiek uzlikts mazais sola sods.

I1. Ja laukuma tiesnesis nomainijis kadas komandas laukuma spéletaju, kuram bija japiedalas iemetiena
izspele, un cits §1s komandas laukuma spglétajs p&c bridinajuma sanemsanas kave iemetienu,
neienemot atbilsto$o poziciju, komandai tiek uzlikts mazais sola sods.

I1l. Laukuma spélétajam, kur§ iemetienam nostajas aizmugures vai cita neatbilstosa pozicija un péc
laukuma tiesnesa bridinajuma sanemsanas turpina ta rikoties, tiek uzlikts mazais sods.

138. NOTEIKUMS — TELOSANA

DEFINICIJA: Speletajs acimredzami télo kritienu vai izliekas par savainotu, lai tadgjadi panaktu soda
uzlik§anu pretiniekam.

I. Speletajam, kurs pietélo, kad pret vinu ir izdarits parkapums, vai izliekas, ka pretinieks pret vinu ir
izdarijis parkapumu, tiek uzlikts mazais sods.

139. NOTEIKUMS — SITIENS AR ELKONI

DEFINICIJA: Spéletajs ar elkoni izdara parkapumu pret pretinieku.

I. Spéletajam, kur$ sit/ graz pretinieku ar elkoni, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Il. Speletajam, kur§ savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, sitot vinam ar elkoni, tiek uzlikts lielais
sods un disciplinarsods Iidz sp&les beigam vai spéles sods.

140. NOTEIKUMS — SADURSME AR SKATITAJIEM

DEFINICIJA: Speletajs vai komandas oficialais parstavis iesaistas fiziska kontakta ar skatitaju spéles
laika, ieskaitot sp€les apturéSanas brizus un partraukumus.

I. Speletajam vai komandas oficialajam parstavim, kurs iesaistas fiziska konfrontacija ar skatitaju,
atriebjas vinam vai konflikte ar skatitaju, tiek uzlikts spéles sods.

141. NOTEIKUMS — KAUSANAS

DEFINICIJA: Spélétajs atkartoti sit pretiniekam spéles laika, p&c svilpes vai jebkura cita bridi spéles
norises laika, un $is spélétaju konflikts ir ieildzis.

I. Spéelétajam, kurs uzsakt kautinu, tiek uzlikts spéles sods.

I1. Spelétajam, kurs jebkada veida atriebjas par sanemto sitienu, tiek uzlikts mazais sods.

I11. Spéeletajam, kurs novelk cimdu (-s) vai kiveri ar nodomu iesaistities konflikta ar pretinieku,
papildus citiem sodiem tiek uzlikts disciplinarsods.

IV. Ja kautina iesp&jams skaidri noteikt kiiditaju, Sim spelétajam tiek uzlikts papildus mazais sods.

V. Spéletajam, kurs ir uz ledus un pirmais iejaucas jau notickosa kautina starp diviem pretiniekiem (ir
tresais, kurs kaujas), tiek uzlikts disciplinarsods lidz sp€les beigam.

VI. Spélétajam, kur§ mégina kauties vai turpina kauties péc galvena tiesne$a pavéles partraukt kautinu,
vai pretojas, kad linijtiesnesis mégina vinu atturgt no talakas kausanas, tiek uzlikts divkar$s mazais
sods, lielais sods un disciplinarsods Iidz sp&les beigam vai spéles sods.

VII. Kautina iesaistitam komandas oficialajam parstavim, esot vai neesot uz ledus, tiek uzlikts
disciplinarsods I1dz spéles beigam vai spéles sods.

VIII. Jebkuras komandas spelétajam, kur$ pirmais atstaj sp&létaju solu vai noraidito speletaju solu
konflikta laika uz ledus, tiek uzlikts divkar$s mazais sods un automatisks disciplinarsods 1idz spéles
beigam. Nakamiem spéletajiem, kuri atstaj spelétaju solu konflikta laika, tiek uzlikts disciplinarsods.
Nakamiem laukuma sp&létajiem, kuri atstaj noraidito spelétaju solu konflikta laika, tiek uzlikts mazais
sods un disciplinarsods Iidz spéles beigam. So sodu izciesana sakas, kad ir izciesti visi ieprieks uzliktie
sodi. Pats fakts, ka tiek atstats spelétaju sols vai noraidito sp&létaju sols, jau ir $o noteikumu parkapums
pat tad, ja sp€letaji, uzejot uz ledus, neiesaistas kautina.

IX. Ja konflikts sakas spelétaju nomainas laika (t.i., kad uz laukuma uznak visa maina), speka ir
parastie noteikumi. Bet jebkur§ sp€letajs, kurs nav uz ledus uznakusaja maina un p&c tam iesaistas
konflikta, tiek sodits ka speletajs, kurs atstaj speletaju solu vai noraidito spelétaju solu, lai iesaistitos
konflikta.

X. Ja abu komandu speletaji vienlaikus atstaj savus spelétaju solus vai vienas komandas sp&letaji atstaj
spelétaju solu, redzot, ka to dara otras komandas sp&l&taji, atbilstosi $§im noteikumam tiek sodits
pirmais spelétajs no katras komandas, kurs§ fikséts parkapjam noteikumu.
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XI. Atbilstosi $im noteikumam katrai komandai var uzlikt maksimalais piecus disciplinarsodus un / vai
disciplinarsodus Iidz spéles beigam.

XII. Vienam spéletajam par kautina turpinasanu nevar uzlikt gan spéles sodu, gan disciplinarsodu lidz
spéles beigam.

142. NOTEIKUMS — SITIENS AR GALVU
DEFINICIJA: Speletajs ar galvu (ar vai bez kiveres) sit pretiniekam.
I. Speletajam, kur§ megina iesist pretiniekam ar galvu vai iesit, tiek uzlikts spéles sods.

143. NOTEIKUMS - SPELE AR AUGSTI PACELTU NUJU

DEFINICIJA: Spélétajs tur niiju vai kadu tas dalu virs savu plecu augstuma un iesit pretiniekam ar
jebkuru ntjas dalu.

1. Spéletajam, kur$ skar pretinieku ar augsti paceltu niju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

Il. Spelétajam, kurs, spEl&jot ar augsti paceltu niiju, nejausi izraisa kait€jumu pretiniekam, tiek uzlikts
divkarss mazais sods.

I11. Spéletajam, kurs, spéljot ar augsti paceltu niiju, pargalvigi apdraud pretinieku, tiek uzlikts lielais
sods un automatisks disciplinarsods 11dz spéles beigam vai spéles sods.

IV. Uz speletaju, kurs skar pretinicka kermena augsdalu jebkura vieta bridi, kad atvézgjas sitienam vai
izpilda sitienu vai piespéli, attiecas visi noteikumi par spéli ar augsti paceltu naju.

144. NOTEIKUMS — PRETINIEKA TURESANA

DEFINICIJA: Spélétajs ar vienu vai abam plaukstam, rokam, kajam vai citadi trauce pretinieka
kustibu, lai nelautu vinam brivi slidot.

I. Spéletajam, kur$ tur pretinieku, tiek uzlikts mazais sods.

I1. Tris izplatitakie turéSanas pan€mieni:

1. Speletajs satver pretinieku ar vienu vai abam rokam ar noliiku nelaut vinam brivi slidot ar vai bez
ripas.

2. Speletajs izmanto apmali, lai pieturétu pretinieku ar rokam, kermena augsdalu vai apaksdalu, lai
nelautu vinam atstat apmali, un $aja laika necensas izspél&t ripu.

3. Speletajs satver pretinieka sviteri, lai trauc€tu vina brivai kustibai vai piespiestu samazinat atrumu.
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145. NOTEIKUMS — PRETINIEKA NUJAS TURESANA

.DEFINICIJA: Spéeletajs, kurs jebkada veida (ar plaukstam, rokam, kermeni, kajam) tur pretinieka niju,
lai nelautu vinam brivi slidot, izsp€let ripu vai citadi sp€let, vai jebkura cita darbiba, kas kave
pretinieku izmantot savu niiju.

I. Speletajam, kur$ tur pretinicka niju, tick uzlikts mazais sods.

146. NOTEIKUMS — PRETINIEKA TURESANA AR NUJU

DEFINICIJA: Speletajs izmanto savu niiju, lai traucgtu pretiniekam (ar vai bez ripas) virzities uz
prieksu vai kavetu vinu.

I. Spéletajam, kur$ tur pretinieku ar niju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

1. Cetri izplatitakie panemieni pretinieka turé$anai ar niiju:

1. Speletajs ar niju tur pretinieka, kur§ gatavojas izdarit piespéli vai sanemt to, plaukstu, roku vai
cimdu.

2. Speletajs ar niju skar jebkuru pretinieka kermena dalu, izejot viens pret vienu cina par ripu.

3. Speletajs izmanto niju pret pretinieka kermeni, lai panaktu, ka pretinieks zaudg ripu.

4. Speletajs izmanto ndju, lai panaktu, ka pretinieks nevar brivi slidot.

I11. Spéletajam, kurs savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, turot pretinieku ar niiju, tiek uzlikts
lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

147. NOTEIKUMS — NEATBILSTOSA NUJA — NUJAS MERTJUMI

DEFINICIJA: Spéelétajiem jaizmanto ITHF standartiem atbilstosas niijas.

Skatit arT 38. noteikumu (Laukuma sp€létaju ntja) un 196. noteikumu (Vartsarga nijja).

I. Komandas kapteinis drikst pieprasit veikt niijas meérijjumus jebkura spéles apturéSanas reizg. Ja
mérfjumi uzrada, ka niija neatbilst prasibam, tad noteikumu parkapusajam spélétajam tiek uzlikts
mazais sods, un galvenais tiesnesis niiju atgriezis uz spélétaju sola.

I1. Njai, kura tiek merita, protesta iesniegSanas bridi ir jabiit pie speletaja. Vins var biit gan uz sola,
gan uz ledus, bet galvenajam tiesnesim ir jagist vizuals apstiprinajums, ka konkréta ntija pieder
attiecigajam speletajam.

I11. Ja meérijumi pierada, ka nijja ir atbilstoSa, komandai, kura pieprasijusi veikt merijjumus, ir jauzliek
mazais sola sods par spéles novilcinasanu. Sods jaizcie$ jebkuram spélétajam, kur§ merijjuma
pieprasiSanas bridi bijis uz ledus.

IV. Spéles laika var iesniegt neierobezotu skaitu pieprasijumu veikt niijas mérijjumus, bet viena spéles
aptur&Sanas reiz€ protestu var iesniegt tikai viena komanda, pieprasot veikt vienu mérijumu.

V. Ja péc galvena tiesneSa pieprasijuma spélétajs atsakas nodot mériSanai niiju vai saboja to vai citu
ekip&juma piederumu, attiecigais ekip&jums tiek uzskatits par neatbilsto§u un spélétajam tiek uzlikts
mazais sods un disciplinarsods.
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VI. Nijjas meérfjumu var pieprasit pec spéles pamatlaika giitiem vartiem, bet, ja niiju atzist par
neatbilstosu, varti vienalga tiek ieskaititi. Tas pats noteikums attiecas ari uz papildlaiku un p&cspéles
metienu serijas izspéli.

VII. Ja tas komandas kapteinis, kura speles pedgjas divas miniites vai jebkura brid1 papildlaika spele
mazakuma ar trim laukuma spglétajiem, pieprasa veikt ekipgjuma merijumu, kurs§ neapstiprinas,
galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pret komandu, kas pieprasija veikt merjjumu. Ja pieprasjjums
apstiprinas, vainigajam spélétajam tiek uzlikts mazais sods.

SPELES SITUACIJA 1: Drikst veikt niijas mérjjumu laukuma spélétajam, kur$ tikko iegajis noraidito
spelétaju sola nodalijuma, lai izciestu sodu, vai tikko iznacis no ta péc soda izcie$anas.

148. NOTEIKUMS — SAVAINOTS SPELETAJS ATSAKAS ATSTAT LEDU

DEFINICIJA: Spelétajam, kur$ nespéj turpinat spéli vai nesp&j pats atstat ledu, ir jaatbrivo laukums
(tiklidz vins to sp€j), ja spéle apturéta vina savainojuma apripes dgl..

I. Speletajam, kur§ savainots vai kuram uz ledus nepiecieSama mediciniska apriipe, ir jadodas uz
spelétaju solu, tiklidz vins to spéj; tas jaizdara vélakais 1idz nakamajam iemetienam. Laukuma
spelétajam, kurs atsakas to darit, tiek uzlikts mazais sods. Ja p&c maza soda uzlik$anas vin$ joprojam
atsakas atstat ledu, vinam tiek uzlikts disciplinarsods.

Il. Ja speletajam ir asinoSana, vins nedrikst atgriezties spel€, kamér savainojumi nav pienacigi apsaiteti
vai uz tiem uzlikti plaksteri, kas aptur asinoSanu. Ja vin$ atgriezas ar pienacigi nenosegtu ievainojumu
vai ar asinim aptraipitu ekip&jumu, vinam tiek uzlikts mazais sods.

I11. Speletajam, kur§ gul uz ledus, izliekoties, ka ir savainots, vai atsakas piecelties, tiek uzlikts mazais
sods.

149. NOTEIKUMS — BLOKESANA

DEFINICIJA: Spéletajs kavé pretinieku bez ripas vai traucg vinam brivi slidot, sanemt piespéli vai
parvietoties pa ledu.

1. Spéelétajam, kurs bloke pretinieku, tiek uzlikts mazais sods.

II. Blokesana spéles laika var izpausties $adi:

1. Laukuma spglétajs traucg pretiniekam brivi slidot.

2. Laukuma sp&létajs bloke pretinieku, nelaujot vinam brivi ieiet uzbrukuma zona, 1pasi, kad piespiez
pretinieku apslidot vinam apkart, izvirzot gurnu, lai trauc&tu metienu.

3. Laukuma spglétajs traucé pretinieckam uzbrukt savam komandas biedram, pie kura ir ripa un kurs ir
ieslidojis pretinieka cela, pirms vel ienémis atbilstosu kermena pozu (t.i., lai turpinatu spéli).

4. Laukuma spélétajs bloke pretinieku, kurs§ ir pozicija, lai sanemtu piespéli.
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5. Laukuma spél&tajs uzvar iemetiena, bet trauce pretiniekam pieklit pie ripas (blokésana iemetiena).
6. Speletajs uz speletaju sola vai noraidito spElétaju sola ar nijju vai kermeni pastiepjas virs ledus un
bloke ripas vai pretinieka kustibu spéles laika.

7. Laukuma spéletajs, virzoties saniski garam pretiniekam, trauc€ pretinickam virzities uz prieksu,
pirms vin$ veél ir ienémis atbilstosu kermena pozu.

8. Speletajs trauce pretiniekam pacelt no ledus ekip&uma piederumu (niju, cimdu, kiveri), pagriizot to
talak no pretinieka.

I11. Laukuma spélétajiem vartu prieksa tiek dotas atlaides attieciba uz blokgSanu, griSanu ar niiju,
turé$anu ar niiju, pretinicku turésanu, klupinasanu un sitienu ar niiju, kamer centieni ienemt poziciju
vartu prieksa vai piespiest attiecigo laukuma spéletaju atstat vartu prieksu neparkapj godigas cinas par
teritoriju robezas. Parkapumi $aja zona: pretinieka, pie kura nav ripas, nogasana; pretinieka rausana aiz
svitera; niijas novietoSana starp pretinieka kajam, veicot pretinieka sagrie$anas manevru (corkscrew
manoeuvre); pretinieka speciga grisana ar nfiju; sitiens ar niiju pa pretinieka kajam no mugurpuses.
IV. Situacijas, kas netiek uzskatitas par bloké$anu:

1. Laukuma spélétajam ir tiesibas uz to ledus dalu, ko vin$ aiznem, kamér tiek saglabats slidoSanas
atrums un kermena pozicija starp pretinieku un brivo ripu. Tiklidz vin$ samazina atrumu, vins riske, ka
blokes pretinieku.

2. Laukuma sp€létajam ir tiesibas saglabat savu vietu, Un vinam nav no tas jaizkustas, ja pretinieks
vélas tiesi tur slidot.

3. Laukuma spgletajs drikst bloket pretinieku tik ilgi, kamer atrodas tam prieksa un slido taja pasa
virziena.

4. Laukuma spélétajs drikst izmantot savu kermena pozu, lai piespiestu pretinieku slidot pa talaku celu
pie ripas, ja vien vin$ neizmanto plaukstu vai roku pretinieka turé$anai vai blok&sanai.

V. Spéletajam, kur$ uzbrik pretiniekam bez ripas, tiek uzlikts mazais sods par blokésanu.

VI. Laukuma speletajam, kur$ gaida, kad pretinieks ieglis ripu sava kontrole vai parvaldijuma, un
izraisa kontaktu ar pretinieku, pirms tas ieguvis ripu sava kontrol€ vai parvaldijuma, tiek uzlikts sods
par blokesanu.

VII. Divi laukuma spélétaji drikst izmantot kontaktu cina par ripu, slidojot p&c brivas ripas, bet tam,
kurs izmanto niiju, roku vai slidu, lai traucetu pretinickam nokltt Iidz ripai, tiek uzlikts mazais sods par
blokesanu.

VIIL “Ir uz ledus” nozimg, ka abas slidas ir uz ledus. Ja sp€létajam viena slida ir uz ledus, bet otra ir uz
apmales, spé€létaju sola zona vai noraidito sp&létaju sola zona, tiek uzskatits, ka vins nav uz ledus, Ja
saskana ar So definiciju vin$ nav uz ledus, vins attiecigi nedrikst sp&lét ripu, skart pretinieku vai ka
citadi piedalities sp€l€. Ja vins to dara, tiek uzlikts mazais sods par blok&sanu.

IX. Ja spélétajs parliecas par apmali pie sava sp&létaju sola un izsp€l€ ripu, skar pretinieku vai ka citadi
iesaistas spéles darbiba, vinam tiek uzlikts mazais sods par blok&sanu.

X. Speletajam, kurs blokgjot pargalvigi apdraud pretinieku, tiek uzlikts lielais sods un automatisks
disciplinarsods 11dz spéles beigam vai spéles sods.

150. NOTEIKUMS — VARTSARGA BLOKESANA

Skattt arT 183. noteikumu (Vartsarga aizsardziba) un 184. noteikumu (Vartsargs un vartu laukums).
DEFINICIJA: Spéeletajs izmanto jebkurus Iidzeklus, lai traucétu vartsargam pildit savus pienakumus.
I. Laukuma spéletajam, kurs ar niiju vai kermeni blok& vartsargu vartu laukuma un trauce vinam
virzities uz prieksu, vai trauc€ vartsargam pildit savus pienakumus, tiek uzlikts mazais sods.
II. Ja uzbrukuma eso$s laukuma sp€letajs ar ripu, slidojot uz priekSu un atpakal, saskaras ar vartsargu
vartu laukuma un ripa ieiet vartos, varti netiek ieskaititi, un uzbrukuma esosajam laukuma sp€létajam
tiek uzlikts mazais sods (iznemot noteikumu 183.I1I punktu). Sis noteikums attiecas ari uz soda
metieniem un pecspéles metienu sérijas izpildi.
II1. Uzbrukuma eso$am laukuma spéletajam, kur§ ienem pozu ar seju pret pretinieku vartsargu un
izpilda kustibas, pieméram, véze roku vai nijju vartsargam pie sejas ar noliiku noverst vina uzmanibu
(neatkarigi no ta, vai vin$ atrodas vartu laukuma vai n€), tiek uzlikts mazais sods.
I'V. Pretiniekam, kurs traucg vartsargam, sp€lgjot ripu aiz saviem vartiem, atgriezties vartu laukuma vai
blok€ vinu, vai nevajadzigi uztriecas vartsargam, tiek uzlikts mazais sods.
V. Uzbrukuma esoss laukuma spéletajs spéles laika drikst izslidot caur vartu laukumu, ja vins
nesaskaras ar vartsargu. Ja vin§ saskaras ar vartsargu vai vartsargs, sargajot savu vartu laukumu,
saskaras ar vinu, uzbrukuma esoSajam laukuma spéletajam tiek uzlikts mazais sods.
VI. Nejauss kontakts ar vartsargu ir pielaujams, ja netiek parkaptas noteikumu 150.1-V. punkta
noteiktas situacijas.
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151. NOTEIKUMS — SPERSANA AR KAJU

DEFINICIJA: Spéletajs izpilda svarstveida kustibu ar slidu, mérkgjot to uz jebkuru pretinicka kermena
dalu.

I. Speletajam, kur$ sper pretiniekam vai mégina to darit, tiek uzlikts spéles sods.

152. NOTEIKUMS — SITIENS AR CELI

DEFINICIJA: Spélétajs izvirza celi ar merki trapit pretiniekam.

I. Spéletajam, kur$ izmanto celi, lai skartu pretinieku, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

I1. Laukuma spelétajam, kurs, sitot ar celi, savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, tiek uzlikts lielais
sods un disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

153. NOTEIKUMS — NOVELOTS SPEKA PANEMIENS

DEFINICIJA: novélots speka panémiens ietver sevi spéka panémienu, kad laukuma sp&letajs atrodas
neaizsargata poza, jo vins vairs nekontrol€ vai neparvalda ripu. nové€lotu spéka panémienu iesp&jams
verst pret speletaju, kurs apzinas vai nepazinas, ka var sanemt $adu sitienu.

I. Ja laukuma spglétajs, neesot tie$a tuvuma pretinieckam, kur§ kontrol€ vai parvalda ripu, vienalga
izdara novélotu spéka panémienu pret pretinieku, kur§ apzinas, ka var sanemt §adu sitienu, vinam tiek
uzlikts mazais sods.

Il. Laukuma sp&létajam, kurs izdara novelotu speka panémienu pret pretinieku, kur§ neapzinas, ka var
sanemt $adu sitienu, tiek uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz spé€les beigam.

I11. Laukuma spélétajam, kur§ pargalvigi apdraud neaizsargatu pretinieku ar novélotu spéka
panémienu, tiek uzlikts sp&les sods.

154. NOTEIKUMS — PARKAPUMI NORAIDITO SPELETAJU SOLA NODALIJUMA — TA
PRIEKSLAIKUS ATSTASANA/ NEPAREIZA IEIESANA VAI IZIESANA

DEFINICIJA: Spéles laika vartinus uz noraidito sp&létaju sola nodalijumu drikst atvert un aizvert tikai
tiesnesis pie noraiditajiem spélétajiem. Laukuma sp€létajs nedrikst atstat noraidito spélétaju solu,
iznemot perioda beigas vai p&c sava soda laika izcieSanas, un tas jadara tikai un vienigi pa ledus
virsmu.

I. Ja soditais laukuma sp€létajs noraidito spélétaju solu savas vainas dél atstaj pirms soda laika beigam,
vinam papildus atlikusa soda laika izcieSanai tiek vl uzlikts mazais sods.

I1. Ja laukuma spélétajs noraidito sp€létaju solu atstdj priekslaikus tiesnesa pie noraiditajiem
spelétajiem vainas dél, vins netiek sodits, bet vinam jaatgrieZas uz noraidito sp&létaju sola izciest
atlikuSo soda laiku.

I11. Ja laukuma spé€létajs noraidito spélétaju solu atstaj pirms soda laika beigam ar noluku apstridet
laukuma tiesnesSa lémumu, vinam tiek uzlikts mazais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam.

IV. Ja laukuma spélétajs noraidito sp&létaju solu atstdj pirms soda laika beigam ar noliiku iesaistities
konflikta vai kautina, vinam tiek uzlikts divkarSs mazais sods un automatisks disciplinarsods lidz
speles beigam (ja vins$ ir pirmais, kas to dara) vai mazais sods un disciplinarsods lidz sp€les beigam (ja
vins$ ir viens no nakamajiem spélétajiem).

V. Laukuma spélétajam, kur§ izmanto citu arénas dalu, ne ledus virsmu, lai ieklGitu noraidito sp&létaju
sola nodalijuma vai atstatu to, tick uzlikts mazais sods.

155. NOTEIKUMS — SPELESANA BEZ KIVERES

DEFINICIJA: Laukuma spélétajs piedalas spelé ar pienacigi nenostiprinatu kiveres zoda siksnu.

I. Laukuma spglétajam, kuram spéles laika nokrit kivere un kurs nekavéjoties nedodas uz spéletaju
solu, tiek uzlikts mazais sods.

I1. Bistama aprikojuma ietilpst ieplaisajis vai sallizis sejas aizsargrezgis vai aizsargstikls. Ja spéles laika
laukuma spélétaja sejas aizsargstikls vai aizsargrezgis ieplaisa vai saltist, vinam nekavgjoties janoiet no
ledus. Ja tas netiek izdarTts, komanda sanem galvena tiesnesa bridinajumu par neatlautu un bistamu
ekip&umu un, ja turpmak So noteikumu parkapj kads cits komandas sp&letajs, disciplinarsodu.

I11. Ja spéles laika laukuma spglétaja zoda siksna atspradzgjas, bet kivere paliek galva, vin§ drikst
spelet 11dz nakamajai spéles apturéSanai vai Iidz bridim, kad vin$ noiet no ledus.
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156. NOTEIKUMS — RAUSANA AIZ MATIEM, KIVERES, SEJAS AIZSARGREZGA
DEFINICIJA: Speletajs satver pretinieka sejas aizsargrezgi vai kiveri un nelaiZ vala, vai ples pretinieku
aiz matiem.

I. Speletajam, kur$ satver pretinieka sejas aizsargrezgi vai kiveri un nelaiZ vala, vai pl&s pretinieku aiz
matiem, tiek uzlikts mazais sods vai lielais sods un disciplinarsods lidz spéles beigam.

157. NOTEIKUMS — ATTEIKSANAS SAKT SPELI

DEFINICIJA: Nevienai komandai nav tiesibu ignorét galvena tiesnesa aicinajumu sakt spéli.

1. Ja abas komandas atrodas uz ledus, bet viena no tam kaut kada iemesla del atsakas spelét,
galvenajam tiesnesim ir jabridina §1s komandas kapteinis un jadod 30 sekundes, lai saktu spéli. Ja
komanda joprojam atsakas spélét, galvenais tiesnesis uzliek mazo sola sodu.

Il. Ja incidents atkartojas, galvenajam tiesnesim spéle japartrauc un par $o gadijumu ir jazino
atbilsto$ajam institticijam, kuram ir tiesibas uzvaru pieskirt pretinieku komandai.

I11. Ja komanda neatrodas uz ledus un neiziet uz ledus pec galvena tiesnesa pavéles, kuru tas ir
pazinojis caur komandas kapteini, menedzeri vai treneri, galvenajam tiesnesim ir japieskir tai divas
mintites, kuru laika komandai ir jauzsak spéle. Ja komanda atsak spéli So divu miniiSu laika, tai jauzliek
mazais sola sods. Ja komanda v&l aizvien atsakas iziet uz ledus, galvenajam tiesnesim sp€le japartrauc
un par $o gadijumu ir jazino atbilsto$ajam institlicijam, kuram ir tiestbas uzvaru pieskirt pretinieku
komandai.
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158. NOTEIKUMS — RUPJIBA

DEFINICIJA: Spélétajs spéles laika griiz vai sit pretinieku.

I. Speletajam, kurs spéles laika iesaistas konflikta ar pretinieku, tiek uzlikts mazais sods, divkarss
mazais sods vai lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz spéles beigam.

Il. Speletajam, kur§ ar noliku norauj pretinieka kiveri, lai izslégtu vinu no spéles, tiek uzlikts mazais
sods.

I11. Uz speletaju, kurs turpina rupji uzvesties, tiek attiecinati noteikumi par kausanos.

IV. Spéletajam, kur§ novelk cimdu (-us), lai iesaistitos konflikta ar pretinieku, tiek uzlikts
disciplinarsods.

159. NOTEIKUMS — SITIENS AR NUJU

DEFINICIJA: Spélétajs véze savu nilju, turot to viena vai abas rokas, mérkejot uz jebkuru pretinieka
kermena dalu vai ekipgjumu. Lai uzliktu sodu, kontakts ar pretinicku nav obligats.

I. Viegli uzsitieni pa sp&létaja niju, pie kura ir ripa, netiek uzskatiti par sitienu ar nijju, ja tas
aprobezojas tikai ar siSanu pa niiju ar vienu vienigu merki — censties panakt, lai pretinieks zaudg ripu.
Specigs kontakts, Tpasi, ja tiek salauzta pretinieka vai sava niija, tiek uzskatits par sitienu ar niiju.

I1. Spelétajam, kurs sit pretiniekam ar ndju, tiek uzlikts vismaz mazais sods.

I11. Spéletajam, kurs, sitot ar niju, ir savainojis pretinieku vai pargalvigi to apdraudgjis, tiek uzlikts
lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz sp&les beigam vai spéles sods.

IV. Spélétajam, kur§ vez€ niju cita spelétaja virziena konflikta laika, tiek uzlikts lielais sods un
automatisks disciplinarsods 11dz spéles beigam vai spéles sods.

V. Spéletajam, kur§ mezonigi triec ripu pa ledu vai gaisa ar mérki iebied@t pretinieku, tiek uzlikts
vismaz mazais sods.

V1. Spélétajam, kurs pacel niiju starp pretinieka kajam, lai trapitu pa cirksni, tiek uzlikts lielais sods un
automatisks disciplinarsods Iidz spéles beigam vai spéles sods.

160. NOTEIKUMS — NOTRIEKSANA NO AIZMUGURES (SLEW-FOOTING)

DEFINICIJA: Spelétajs no aizmugures pargalvigi sper pa pretinieka slidu vai pargalvigi rauj pretinieku
atmuguriski, vienlaikus censoties sist vai spert pa kajam, lai vin§ zaud€tu pamatu zem kajam.

I. Speletajam, kurs notriec pretinieku no aizmugures, tiek uzlikts lielais sods un automatisks
disciplinarsods lidz spéles beigam.

II. Spelétajam, kurs pargalvigi apdraud pretinieku, notriecot vinu no aizmugures, tiek uzlikts spéles
sods.
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161. NOTEIKUMS — DUROSS SITIENS

DEFINICIJA: Speletajs iedur vai censas iedurt pretiniekam ar niijas lapstinas galu, turot niiju ar vienu
vai abam rokam. Lai uzliktu sodu, kontakts ar pretinieku nav obligats.

I. Speletajam, kur§ censas iedurt pretiniekam, tiek uzlikts divkarss mazais sods un disciplinarsods.

I1. Speletajam, kurs iedur pretinickam, tick uzlikts lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz
spéles beigam vai spéles sods.

I11. Speletajam, kur§ durot savaino vai pargalvigi apdraud pretinieku, tiek uzlikts spéles sods.

162. NOTEIKUMS — SPLAUSANA

DEFINICIJA: Spélétajs spéles laika uzsplauj pretiniekam, skatitajam vai kadam citam laukuma.

I. Speletajam vai komandas oficialajam parstavim, kurs spéles laika uzsplauj pretiniekam, skatitajam
vai kadam citam laukuma, tiek uzlikts spéles sods.

I1. Ja spélétajs, kuram tek asinis, ti§am ar tam nosméré pretinieku vai kadu citu laukuma, vinam tiek
uzlikts spéles sods par splausanu.

163. NOTEIKUMS — PRETINIEKA AIZSKARSANA

DEFINICIJA: Spéeletajs priecajas par giitajiem vartiem un, slidojot gar pretinieku solu, aizskar
pretiniekus ar svinigiem, izsmejoSiem vai aizskaroSiem zestiem vai vardiem ar noliiku izsmiet vai
sakiidit pretinieku.

I. Par parmérigu priecasanos/ svinéSanu vai jebkada veida pretinieku aizskarSanu, viniem esot uz
spélétaju sola, tiek uzlikts disciplinarsods.

164. NOTEIKUMS — KOMANDAS OFICIALAIS PARSTAVIS IEIET SPELES ZONA
DEFINICIJA: Komandas oficialajam parstavim ir aizliegts spéles laika iziet uz ledus bez laukuma
tiesnesa piekrisanas.

I. Ja speletajs ir nopietni savainots un spéle ir apturéta, komandas arsts (vai kads cits no medictniska
personala) var iziet uz ledus, lai palidz&tu savainotajam sportistam, negaidot galvena tiesnesa
piekriSanu.

I1. Komandas oficialajam parstavim, kur§ jebkura laika no perioda sakuma Iidz ta beigam (izn€mumus
skatit noteikumu 164.1 punkta) iziet uz ledus, tiek uzlikts disciplinarsods lidz spéles beigam.

165. NOTEIKUMS — NUJAS VAI CITA PRIEKSMETA MESANA

DEFINICIJA: Spélétajs vai komandas oficialais parstavis met laukuma vai arpus ta niiju vai citu
priekSmetu.

1. Spélétajam, kur§ met niiju, tas dalu vai citu priekSmetu ara no laukuma, tiek uzlikts disciplinarsods
lidz spéles beigam.

II. Spelétajs drikst aizslidinat vai aizvirzit jebkuru niiju, tas dalu vai kadu citu priek§metu prom no
sevis, bet §1 riciba nedrikst traucgt pretiniekam. Savukart, ja uz ledus esoSs spelétajs met vai merke
niju, tas dalu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spéletaju, pie kura ir ripa, neitralaja vai uzbrukuma
zona, vinam tiek uzlikts mazais sods.

III. Ja nevar fikset, kurs§ uz sp€letaju sola vai noraidito sp&letaju sola esoss spelétajs vai komandas
oficialais parstavis met vai meérke niiju, tas dalu vai kadu citu priek§metu uz ripu vai spelétaju, pie kura
ir ripa, neitralaja vai uzbrukuma zona, tiek uzlikts mazais sola sods.

IV. Ja var fiks&t, kurs uz sp€létaju sola noraidito sp&létaju sola esoss sp&létajs vai komandas oficialais
parstavis met vai merke niiju, tas dalu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spelétaju, pie kura ir ripa,
neitralaja vai uzbrukuma zona, vinam tiek uzlikts mazais sods vai mazais sola sods un disciplinarsods
11dz spéles beigam.

V. Ja spélétajs vai komandas oficialais parstavis veic kadu no noteikumu 165.11-1V punkta mingtajam
darbibam sava aizsardzibas zona, galvenais tiesnesis pieskir pretinieku komandai soda metienu.

VI. Ripas vai spélétaja, pie kura ir ripa, atraSanas vieta meSanas bridi ir noteicosais faktors, vai tiek
uzlikts mazais sods, mazais sola sods vai pieskirts soda metiens.

VII. Ja spélétajs vai komandas oficialais parstavis met vai mérke niiju, tas dalu vai kadu citu
priekSmetu uz uzbrukuma esosu laukuma spelétaju, kurs ir izgajiena “viens pret vienu”, galvenais
tiesnesis pieskir §T laukuma spélétaja komandai soda metienu.

VIII. Ja vartsargs ir nomainits pret laukuma sp&l&taju, atstajot tukSus komandas vartus, un komandas
biedrs vai komandas oficialais parstavis met vai mérke niiju, tas dalu vai kadu citu priek§metu uz ripu
vai spélétaju, pie kura ir ripa, neitralaja vai uzbrukuma zona ar tukSajiem vartiem, tadgjadi cenSoties
traucet speletajam izdarit metienu, uzbrukuma esosajai komandai tiek ieskaititi varti. Tiek uzskatits, ka
vartsargs ir nonemts no laukuma bridi, kad vina aizvietotajs ir ar vienu slidu uzkapis uz ledus.

83



SPELES SITUACIJA 1: Tiek dots signals par aizturétu sodu A komandai; B komanda ir nomainijusi
vartsargu pret papildus laukuma spélétaju. Ja B komandas laukuma sp€létajs met niiju pa brivu ripu
sava aizsardzibas zona, kad ta slid uz vartiem, A komandai tiek pieskirts vartu guvums. A komandai
tiek uzlikts arT sods.

166. NOTEIKUMS — SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS

DEFINICIJA: Komandai uz ledus drikst biit maksimums viens vartsargs un pieci laukuma spéletaji vai
sesi laukuma spel&taji. Mazo sola sodu par skaitliska sastava parkapumu var uzlikt jebkurai komandai,
ja tai kada bridi uz ledus ir par vienu vai vairakiem laukuma spélétajiem vairak neka atlauts.

I. Uz ledus uznakosajam spéletajam japagaida, kad noejosais spelétajs ieslido 1.5 metru (5') zona no
speletaju sola.

II. Speletaju nomainai spéles laika un tas apturéSanas briZos janotiek tikai no spelétaju sola. Speletaju
nomaina, izmantojot citus ieejas vai izejas vartinus, nav atlauta, un tas rezultata tiek uzlikts mazais sola
sods par skaitliska sastava parkapsanu.

I11. Komandai, kurai uz ledus ir vairak spe€letaju neka tai speles darbibas gaita atlauts, uzliek mazo sola
sodu par skaitliska sastava parkapumu.

IV. Ja, nomainoties spéles laika, viens no spéletajiem, kur§ uznak uz ledus vai noiet no ta, abiem esot
uz ledus 1.5 metru (5°) zona, izspgl€ ripu, saskaras ar pretinieku vai citadi iesaistas spéles darbiba, tiek
piespriests mazais sola sods par skaitliska sastava parkapsanu.

V. Ja, nomainoties spéles laika, mainas procesa esosie spelétaji (1) atrodas 1.5 metru (5°) zona no
apmalém visa spélétaju sola garuma un (2) neiesaistas spéles darbiba, sods par skaitliska sastava
parkapsanu netiek piespriests.

VI. Mazais sola sods par skaitliska sastava parkaps$anu jaizcie$ laukuma spélétajam, kurs atradas uz
ledus bridi, kad atskangja svilpe, lai uzliktu $o sodu.

167. NOTEIKUMS — KLUPINASANA

DEFINICIJA: Spéletajs izmanto niiju, pédu vai kaju, lai aizkertu pretinieka pedu, tadejadi piespiezot
vinu zaudet lidzsvaru vai nokrist.

I. Speletajam, kurs jebkada veida paklupina pretinieku, tiek uzlikts mazais sods.

II. Ja speletajs dzenas pakal pretiniekam, pie kura ir ripa, un izraviena vispirms ar nijju aizsit ripu, kas
secigi izraisa pretinieka kritienu, tiek uzlikts sods par klupinasanu (bet soda metiens netiek pieskirts).
I11. Speletajam, kurs klupinot pargalvigi apdraud pretinieku, tiek uzlikts lielais sods un automatisks
disciplinarsods lidz spéles beigam vai spéles sods.

168. NOTEIKUMS — NESPORTISKA UZVEDIBA

Skatit ar1 116. noteikumu — Neciena pret tiesneSiem.
DEFINICIJA: Spéléetajs vai komandas oficialais parstavis parkapj noteikumus par sportiskumu, godigu
spéli un cienu.
I. Mazais sods.
1. Konkréts spelétajs parkapj noteikumus par sportiskumu, godigu spéli un cienu.
2. Konkrets spelétajs lieto nekitrus, zaimojosus vai aizskaroSus izteicienus vai darbibas, adresgjot t0s
kadai uz ledus vai citur sp&les laukuma esoSai personai.
3. Konkréts spéletajs kopa ar komandas biedru priecajas par pretinieka savainojumu vai apsveic
komandas biedru par to.
4. Uzbrukuma esoS$s sp€létajs ar ledus Salti apsmidzina vartsargu, kurs piespiedis ripu, lai tiktu dots
svilpes signals.
I1. Mazais sola sods.
1. Noteikumus par sportiskumu, godigu spéli un cienu parkapis kads spel&tajs vai komandas oficialais
parstavis, kuru nevar identificet.
2. Kads spelétajs vai komandas oficialais parstavis, kuru nevar identificét, kopa ar komandas biedru
priecajies par pretinieka savainojumu vai apsveicis komandas biedru par to.
3. Kads speletajs vai komandas oficialais parstavis, kuru nevar identificet, lietojis nekitrus, zaimojoSus
vai aizskarosus izteicienus vai darbibas, adresgjot tos kadai uz ledus vai citur spéles laukuma esosai
personai.
4. Kads speletajs vai komandas oficialais parstavis, kuru nevar identificet, metis uz ledus niiju vai kadu
citu priekSmetu.
III. Disciplinarsods.
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1. Speletajs pec svilpes signala vai perioda beigam raida ripu.

2. Parkapums ir nopietns, vai spe€létajs nepartrauc uzvesties nesportiski.

3. Speletajs pec maza soda sanemsanas turpina lietot nekitrus, zaimojoSus vai aizskarosus izteicienus
vai darbibas, adresgjot tos kadai uz ledus vai citur spéles laukuma esosai personai.

4. Speletajs turpina izaicinat pretinieku, lai tas izdarTtu parkapumu.

5. Speletajs jebkadu iemeslu del, iznemot nejausibu, iegajis pretinieku komandas spélétaju sola
nodalijuma.

IV. Disciplinarsods Iidz spéles beigam.

1. Komandas oficialais parstavis turpina jebkuru ricibu, par kuru vinam jau uzlikts mazais sola sods.
2. Speletajs vai komandas oficialais parstavis lieto nekitrus, zaimojoSus vai aizskarosus izteicienus vai
darbibas, adresgjot tos kadai uz ledus vai citur sp€les laukuma esosai personai, par kuru jau uzlikts
mazais sods vai mazais sola sods. Ja $§ada uzvediba tick demonstréta péc spéles beigam, uz ledus vai
arpus ta, disciplinarsods I1idz spéles beigam tiek uzlikts arT tad, ja ieprieks nav uzlikts mazais sods vai
mazais sola sods.

V. Mazais sods/mazais sola sods un disciplinarsods Iidz sp&les beigam.

1. Konkréts spéletajs vai komandas oficialais parstavis, kur$ nav uz ledus, bet, protestgjot pret doto
signalu, met ndiju vai kadu citu priekSmetu uz ledus.

VI. Spéles sods.

1. Spelétajs vai komandas oficialais parstavis kadai personai izsaka draudus, rasistiska vai etniskas
rakstura piezimes, splauj, izsmerée asinis, izsaka seksuala rakstura piezimes.

2. Spéletajs vai komandas oficialais parstavis pirms spéles, tas laika vai péc spéles kadai personai uz
ledus vai citur spéles laukuma rada nekitrus zestus vai kustibas.

3. Speletajs veze niju skatitaja vai kada cita, iznemot pretinieka, virziena.

169. NOTEIKUMS — NEATLAUTA SPEKA SPELE (SIEVIETEM)

DEFINICIJA — Sievie$u hokeja pret pretinieci nedrikst izmantot speka panémienu.

1. Speletajai, kura izdara speka pan€mienu pret pretinieci, tiek uzlikts: (1)

mazais sods; (2) lielais sods un automatisks disciplinarsods lidz sp€les beigam; (3)spéles sods.

II. Speletajai, kura pargalvigi apdraud pretinieci, izpildot speka pan€mienu, tiek uzlikts lielais sods un
automatisks disciplinarsods Iidz spéles beigam vai spéles sods.

II1. Ja divas spél&tajas sacensas par ripu, vinas drikst saprata robezas pagrist viena otru vai atspiesties
pret otru, kame@r vien ripas iegiSana ir abu sp€létaju vienigais merkis.

IV. Jadivas vai vairakas spelétajas cinas par ripu, vinas nedrikst izmantot apmales, lai panaktu
kontaktu ar pretinieci ar noltiku izslégt vinu no spéles, griist vinu pret apmali vai piespiest pie tas. Visas
§is darbibas liecina, ka sp&létajai nav intereses iegiit ripu sava kontrolg.

lai vina nenonak kontakta ar $is spelétajas kermeni. Ja ST spelétaja atrodas starp pretinieci un ripu,
pretiniecei ir jaapslido apkart miera stavoklt esosajai speletajai.

VI. Ja speletaja ar ripu slido tiesi virsli miera stavokli esoSai speletajai, tad pienakums izvairities no
kontakta ir sp€l&tajai, kura kontrol€ ripu. Ja speletaja ar ripu pieliek visas piles, lai izvairitos no
kontakta, bet pretiniece izdara kustibu un nonak vinas cela, tad mazais sods par spéka panémienu tiek
uzlikts Sai pretiniecei.

VII. Speletajam ir atlauts saglabat savu poziciju jebkura laika, kad vinas ir ienémusas to uz ledus.
Nevienai spélétajai nav jaatbrivo cel§ pretiniecei, kas tuvojas vinai, lai izvairitos no sadursmes. Jebkura
speletajas kustiba, kuras rezultata vina saduras ar pretinieci vai ieslid vina, tiek sodita ar mazo sodu par
speka panemienu.

VI. Spéletaja netiek sodita, ja vinas mérkis ir izsp€let ripu un, to darot, vina ir sadirusies ar pretinieci.
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11. NODALA — SODA METIENI UN PIE§I§IRTI VARTI

KOPSAVILKUMS - situacijas, kad aizsardziba esoSas komandas parstavis izmanto neatlautus
panémienus, lai liegtu pretinickam realu iesp&ju gt vartus, vartsargam esot uz ledus, galvenajam
tiesnesim ir iesp€ja izlemt pieskirt pretiniekiem soda metienu. Situacijas, kad aizsardziba esosas
komandas parstavis izmanto neatlautus panémienus, lai liegtu pretinickam realu iesp&ju giit vartus,
vartsargam neesot uz ledus, galvenajam tiesnesim ir iespgja izlemt pieskirt pretiniekiem vartu guvumu.
So noteikumu noliiks ir atjaunot realu vartu giisanas iesp&ju, kas tika traucéta, pretiniekam izdarot
parkapumu no aizmugures vai neparprotami parkapjot noteikumus, kas citadak batu devusi realu
iespgju git vartus.

170. NOTEIKUMS — SODA METIENI UN PECSPELES METIENU SERIJAS IZSPELE KA
SPELES SASTAVDALA

I. Soda metienu izpilde un pécspéles metienu serijas izspéle tiek uzskatita par spéles sastavdalu.
Jebkurs$ parkapums, par kuru spéltajam parasta situacija spéles laika tiktu uzlikt sods, attiecas ari uz
soda metienu izpildi un p&cspéles metienu sérijas izspéli.

171. NOTEIKUMS — SODA METIENA PIESKIRSANA/ IZGAJIENS “VIENS PRET VIENU”

I. Ja parkapumu no aizmugures pret uzbrukuma esosu laukuma spg€létaju, kurs atrodas izgajiena “viens
pret vienu”, izdara pretinieks vai pretinieku komandas vartsargs, laukuma spélétajam tiek pieskirts soda
metiens.

I1. Ja laukuma spélétajs zaud€ kontroli par ripu p&c tam, kad pret vinu izdarits parkapums, galvenais
tiesnesis aptur sp&li un pieskir soda metienu.

[11. Ja laukuma spélétajs saglaba kontroli par ripu péc tam, kad pret vinu izdarits parkapums, galvenais
tiesnesis atliek soda signalu un lauj laukuma sp&létajam pabeigt kustibu.

IV. Ja laukuma sp&létajs, pret kuru izdarits parkapums, gust vartus, soda metiens tiek atcelts. Ja
uzliktais sods ir mazais sods, tas arT tiek atcelts, jo giti varti. Bet, ja uzliktais sods ir disciplinarsods,
lielais sods un automatisks disciplinarsods Iidz spéles beigam vai sp€les sods, tas tiek izpildits.

V. Ja galvenais tiesnesis signalizg, ka biis soda metiens, bet, pirms spéle tiek apturéta vartu guvuma dél
vai soda metiena izpildei, ta pati komanda izdara vl vienu parkapumu, §is papildu sods jebkura
gadijuma tiek uzlikts, neskatoties uz to, vai laukuma spéelétajs glist vartus uzbrukuma vai ar soda
metienu.

VI. Ja parkapums tiek izdarfts 1si pirms (pamatlaika vai papildlaika) perioda beigam un spéles
pulkstenis rada, ka spéles laiks beidzies, pirms tiesnesis paspgjis pieskirt soda metienu, tas vienalga tiek
izpildits.

SPELES SITUACIJA 1: Ja A9 ir izgajiena “viens pret vienu” un B5 izdara parkapumu pret vinu no
aizmugures, galvenais tiesnesis pieskir A9 soda metienu un B5 uzliek automatisku disciplinarsodu.
SPELES SITUACIJA 2: A komandas laukuma spélétajs ir izgajiena “viens pret vienu”, un B9 izdara
parkapumu pret vinu no aizmugures. Ja par $o parkapumu pienakas lielais sods un automatisks
disciplinarsods vai spéles sods, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu, bet B komandas spél&tajam,
kurs izdarija parkapumu, vienalga uzliek lielo sodu un automatisku disciplinarsodu vai spéles sodu.
SPELES SITUACIJA 3: A komandas laukuma spélétajs ir izgajiena “viens pret vienu” un pret vinu
izdara parkapumu no aizmugures. Ja vins pakrit uz ledus, bet sp&j piecelties un izdarit tiru metienu pa
vartiem, soda metiens netiek pieskirts. B komandai vienalga tiek uzliks mazais sods.

SPELES SITUACIJA 4: A9 ir izgajiena “viens pret vienu” un tiek paklupinats. Ja ripa brivi slid un A7
to ieglist sava kontrol€ un izdara tiru metienu pa vartiem (bet negiist vartus), soda metiens netiek
pieskirts. B komandai vienalga tiek uzliks mazais sods.

SPELES SITUACIJA 5: A6 ir izgdjiena “viens pret vienu”, un B3 pret vinu izdara parkapumu no
aizmugures. Galvenais tiesnesis dod soda metiena signalu. Bet pirms izspéle pabeigta, tiek dots signals
par otru parkapumu (ko izdarijis B3 vai cits B komandas laukuma spélétajs). Sada situacija soda
metiens atcel pirmo parkapumu, bet B komandas laukuma spélétajs, kurs izdarija otro parkapumu, tiek
sodits. Vinam jadodas uz noraidito sp&létaju sola neatkarigi no soda metiena iznakuma. Ja B komanda
jau izcie$ kadu citu sodu, tai vienalga jaizcies §is sods neatkarigi no soda metiena iznakuma un jaspelé
ar 3 laukuma spéletajiem.

SPELES SITUACIJA 6: A10 ir uz noraidito sp€letaju sola (soda laiks atspogulots uz tablo). A8 tiek
uzlikts sods par sitienu ar niiju, bet pirms spéle tiek apturéta, B komandai tiek pieskirts soda metiens, jo
A komanda izdarijusi vél kadu parkapumu. Ja B komanda giist vartus ar soda metienu, neviens A
komandas laukuma spglétajs neatgriezas uz ledus, ka arT sods A komandai vienalga tiek uzlikts.
SPELES SITUACIJA 7: A9 ir izgajiena “viens pret vienu”, bet B2, atrodoties aiz saviem vartiem,
izkustina tos. Galvenais tiesnesis pieskir soda metienu.
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172. NOTEIKUMS — SODA METIENA PIESKIRSANA/ BLOKESANA VAI PRIEKSMETU
MESANA

I. Ja spelétajs vai komandas oficialais parstavis met vai mérke nederigu vai salauztu niju, citu
ekip&juma piederumu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spelétaju, pie kura ir ripa, sp&lei notiekot
parkapumu izdarfjusa spelétaja aizsardzibas zona, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu.

I1. Ja spelétajs vai komandas oficialais parstavis neatlauti iesaistas sp&lé no spélétaju sola vai kadas
citas vietas aréna un blok€ uzbrukuma esosu laukuma spél&taju, kurs atrodas izgajiena “viens pret
vienu”, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

I11. Ja speletajs vai komandas oficialais parstavis met vai raida niju, tas dalu vai kadu citu priekSmetu,
vai mérke (ar jebkuru kermena dalu) niju, tas dalu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spélétaju, pie
kura ir ripa un kur§ atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu
pretinieku komandai.

IV. Ja uz ledus esoss spélétajs met vai mérke niju, tas dalu vai kadu citu priek§metu uz ripu vai
spelétaju, pie kura ir ripa, vina aizsardzibas zona, galvenais tiesnesis pieSkir soda metienu pretinieku
komandai.

V. Ja uz spélétaju sola vai noraidito sp€letaju sola esoss speletajs vai komandas oficialais parstavis met
vai merke niiju, tas dalu vai kadu citu priekSmetu uz ripu vai spelétaju, pie kura ir ripa, vina
aizsardzibas zona, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

173. NOTEIKUMS — SODA METIENA PIESKIRSANA/ PAMATLAIKA PEDEJAS DIVAS
MINUTES UN PAPILDLAIKS

I. Ja splétajs tisi izkustina vartus pamatlaika pédg€jas divas mindtes vai jebkura bridi papildlaika,
galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

I1. Ja komanda pamatlaika pedgjas divas miniités vai jebkura bridi papildlaika tisi veic neatlautu
speletaju nomainu, lai rastos skaitliska sastava parkapums, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu
pretinieku komandai.

I11. T18a neatlauta speletaju nomaina, kad komanda ar noliiku stita uz ledus papildu spelétaju speles
laika, lai giitu parsvaru, izraisitu speles apturé$anu vai noverstu vartu iemeSanu.

IV. Nepareiza spéletaju nomaina spéles laika netiks uzskatita par tiSu neatlautu sp&létaju nomainu, un,
ja ta nav noteikumu 173.I11 punkta min&ta komandas taktika, tad vainigajai komandai tiek uzlikts
mazais sola sods.

V. Ja komandas kapteinis, kura komanda sp&lé mazakuma ar trTs laukuma spélétajiem, pamatlaika
pedgjas divas minites vai jebkura bridi papildlaika pieprasa veikt ekipgjuma mérijjumu, kas
neapstiprinas, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pret komandu, kura pieprasijusi veikt m&rfjjumu.
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174. NOTEIKUMS — SODA METIENA PIEgKIRSANA/ SPELETAIJS IZKUSTINA VARTUS
I. Ja speletajs tisi izkustina vartus, uzbrukuma eso$am laukuma spélétajam esot izgajiena “viens pret
vienu”, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku komandai.

175. NOTEIKUMS — SODA METIENA PIESKIRSANA/ LAUKUMA SPELETAJS KRIT UZ RIPAS

I. Ja laukuma speletajs krit uz ripas, panem to zem sava kermena, pace] ar roku no ledus vai aizsedz
ripu ar rokam aizsardzibas zonas vartu laukuma, galvenais tiesnesis pieskir soda metienu pretinieku
komandai.

II. Ripas, ne laukuma sp€létaja atraSanas vieta ir izSkiroSais faktors.

176. NOTEIKUMS - SODA METIENU PROCEDURA/ KOPSAVILKUMS

1. Ja pret laukuma spélétaju tiek izdarits parkapums, par kuru pieskirams soda metiens, treneris var
nozimét jebkuru komandas laukuma sp€letaju, kuram nav uzlikts sods vai aizturéts sods, izpildit soda
metienu.

II. Aizsardziba eso$as komandas treneris drikst nomainit vartsargu pirms soda metiena, bet
uznakoSajam vartsargam netiek atlauta nekada veida iesildiSanas.

III. Ja vienai komandai viena spéles apturSanas reize ir pieskirti divi soda metieni (ir izdartt divi
atseviski parkapumi), ripu vartos var raidit tikai vienu reizi. Ja pirmais soda metiens ir rezultativs,
otrais soda metiens tick automatiski atcelts, bet par otro parkapumu tiek uzlikts attiecigais sods. Ja
pirmais metiens nav veiksmigs, tiek izpildits otrais metiens. Soda metienu secibu nosaka parkapumu
izdari$anas seciba spéles laika.

IV. Soda metiena laika vai pécspéles metiena s€rijas laika vartus drikst sargat tikai vartsargs vai
rezerves vartsargs.

V. Soda metiena laika vai p&cspéles metiena sérijas laika vartus drikst sargat laukuma spélétajs tikai
tada gadijuma, ja pirmais vartsargs un rezerves vartsargs ir savainots vai izcie$ sodu, ka rezultata bijusi
jaatstaj spéle.vartsargs ir savainoti vai izcies sodu, ka rezultata bijusi jaatstaj spéle.

177. NOTEIKUMS - SODA METIENU PROCEDURA/ SODA METIENU IZPILDE
I. Abu komandu spélétajiem ir jadodas uz saviem spelétaju soliem, pilniba atbrivojot ledus virsmu, un
tur japaliek soda metiena izpildes laika. Uz ledus drikst atrasties tikai abi vartsargi katrs savos vartos,
laukuma spélétajs, kas izpilda metienu, un laukuma tiesnesi.
I1. Galvenais tiesnesis ripu novieto laukuma centra iemetiena punkta.
I11. Laukuma spélétajam, kas izpilda metienu, jabut sava laukuma pusg, pirms uzsak soda metiena
izpildi.
IV. Vartsargam japaliek sava vartu laukuma Iidz bridim, kad laukuma sp€l&tajs pieskaras ripai laukuma
centra. Ja vartsargs izslido no sava vartu laukuma priekslaikus, galvenais tiesnesis pacel roku un Jauj
izdart metienu. Ja laukuma spéletajs giist vartus, tie tiek ieskaititi. Ja laukuma sp&letajs negtst vartus,
vinam lauj atkartot metienu, bet vartsargam tiek izteikts bridinajums. Ja vartsargs atkartoti izslido no
sava vartu laukuma priek$laikus tam pasam laukuma sp€letajam taja pasa soda metiena reiz€, vinam
tiek uzlikts disciplinarsods, un sodu izciest uz noraidito sp€létaju sola jadodas tiesnesa caur kapteini
nozimétam laukuma spélétajam. Ja varti netiek giti, laukuma spélétajam lauj atkartot metienu. Treso
reizi izdarot parkapumu, varti tiek ieskaititi laukuma sp€létajam, kurs izpildijis soda metienus.
V. Ja vartsargs soda metiena laika izdara parkapumu pret laukuma sp€l&taju un varti netiek giiti,
vartsargam tiek uzlikts attiecigais sods, un uz noraidito spelétaju solu jadodas tiesnesa caur kapteini
nozimetam laukuma spéletajam. Laukuma spéletajam lauj atkartot metienu. Ja vartsargs otro reizi
izdara parkapumu pret to pasu laukuma sp€l&taju taja pasa soda metiena reiz€ un varti netiek guti,
vinam tiek uzlikts disciplinarsods, un sodu izciest uz noraidito sp€létaju solu jadodas tiesnesa caur
kapteini nozim&tam citam laukuma spélétajam. Laukuma sp&létajs atkarto metienu. Ja vartsargs treso
reizi izdara parkapumu pret to pasu laukuma spélétaju taja pasa soda metiena reiz€ un varti netiek giiti,
varti tiek pieskirti.
VI. Ja vartsargs izdara parkapumu pret laukuma spél&taju, kurs izpilda soda metienu, par kuru butu
jauzliek lielais sods, galvenais tiesnesis vartsargam uzliek lielo sodu un automatisku disciplinarsodu
l1dz spéles beigam un, ja laukuma sp€letajs neguva vartus, soda metiens tiek atkartots. Vartsargs tiek
noraidits no laukuma uz atliku$o spéles laiku — vinam jadodas uz gérbtuvém pirms atkartota soda
metiena. Treneris vai komandas oficialais parstavis ar komandas kapteina starpniecibu nozimé laukuma
speletaju, kurs izcietls piecu mintisu sodu. Pirms atkartota soda metiena nozimétajam laukuma
speletajam jadodas uz noraidito sp€letaju solu un tur japaliek 1idz soda laika beigam. Tad rezerves
vartsargs stajas prett laukuma speletajam atkartota soda metiena izpildei.
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VII. Soda metiens oficiali sakas bridi, kad galvenais tiesnesis nosvilpj, lai laukuma spé€létajs saktu soda
metiena izpildi. PEc tiesnesa svilpes laukuma spéletajam ir jauzsak kustiba, vadot ripu pretinieka
komandas vartu linijas virziena, nepartraukti esot kustiba, un jacensas iemest ripu vartos.

VIII. Ja laukuma spelétajs netrapa ripai laukuma centra, slidojot tai garam, vin$ drikst atgriezties un
turpinat soda metiena izpildi. Tiklidz laukuma sp€letajs jebkada veida skar ripu, var uzskatit, ka soda
metiena izpilde ir sakusies.

IX. Tiklidz ripa atstajusi laukuma sp&létaja niiju un metiens vai méginajums ir izdarits, soda metiens
skaitas pabeigts. Varti, kas giiti otrreiz&ja metiena rezultata, netiek ieskaititi.

X. Laukuma spélétajs drikst izmantot ledu visa ta platuma, ja vien vin$ demonstré nepartrauktu ripas
kustibu vartu virziena.

XI. Soda metienu uzskata par pabeigtu $ados gadijumos:

1. Ripa metiena rezultata ir atstajusi laukuma sp&létaja niiju.

2. Vartsargs ir keris ripu.

3. Laukuma sp&létajs nav nodrosinajis nepartrauktu ripas virzibu uz prieksu vai saniem.

4. Ripa ir skarusi apmali jebkura vieta starp centra sarkano liniju un vartu liniju un nav tiesi iegajusi
vartos.

5. Ripa jebkadu iemeslu d€] jebkada veida ir pargajusi pari vartu linijai, bet ne starp vartu sanstatniem.
6. Ir gaiti varti.

XII. Ja speletajs zaudg ripu vai nokrit, bet ripa turpina kustibu uz prieksu vai sanis, vins drikst to
nokert, atgiit kontroli un turpinat metiena izpildi.

XIII. Ja ar soda metienu tiek gtiti varti, nakamais iemetiens jaizdara laukuma centra. Ja varti netiek
giiti, nakamais iemetiens jaizdara soda metiena izpildes vietai tuvakaja gala zonas iemetiena punkta

SPELES SITUACIJA 1: Ja laukuma spélétaja raidita ripa trapa aizsargstiklam aiz vartiem, atlec, trapa
vartsargam pa muguru un ieiet vartos, vartu guvums netiek ieskaitits.

SPELES SITUACIJA 2: Ja laukuma spélétaja raidita atlec no vartsarga, trapa laukuma sp&létajam, kurs
izpildija soda metienu, un ieiet vartos, vartu guvums netiek ieskaitits.

SPELES SITUACIJA 3: Laukuma sp€létdjs mégina raidit ripu vartos, bet netrapa tai, tomer ripa
turpina slidét vartu virziena. Ja laukuma spélétajs izdara vél vienu metienu un trapa vartos, vartu
guvums tiek ieskaitits.

178. NOTEIKUMS — SODA METIENU PROCEDURA/ IZNEMUMA GADIJUMI

I. Ja spelétdjs no pretinieku komandas trauc€ laukuma spélétajam veikt soda metienu vai novers vina
uzmanibu un §T iemesla d€] metiens neizdodas, galvenais tiesnesis lauj atkartot soda metienu un uzliek
disciplinarsodu parkapumu izdarfjusajam sp&létajam.

I1. Ja aizsardziba esosas komandas oficialais parstavis no sp&létaju sola traucé laukuma spélétajam
veikt soda metienu vai nover$ vina uzmanibu un $7 iemesla dél metiens neizdodas, galvenais tiesnesis
lauj atkartot soda metienu un uzliek disciplinarsodu parkapumu izdarijuSajam komandas oficialajam
parstavim.

I11. Slidojot uz vartiem, laukuma sp&l&tajam nav atlauts veikt apgrieSanos ap savu asi jeb 360 gradu
apgriezienu.

IV.” Lakrosa” manevrs, kad sp&létajs ripu parvieto, nesot t0 uz nijas lapstinas, nav atlauts.

V. Vartu guvums tiek ieskaitits, ja rodas kada no $adam situacijam:

1. Ripa atsitas pret vartu sanstatni un atl€ciena ieiet vartos.

2. Ripa atsitas pret vartsargu un atléciena ieiet vartos.

3. Ripa atsitas pret vartu sanstatni, tad pret vartsargu un atl€ciena ieiet vartos.

4. Ripa atsitas pret vartsargu, tad pret vartu sanstatni un atléciena ieiet vartos.

5. Ripa trapa vartsargam, kurs kopa ar ripu ieslid vartos.

VI. Kad attiecigo komandu treneri soda metiena izpildei un vartu sargasanai ir izvelgjusies laukuma
spelétaju un vartsargu, metiena atkartojuma gadijuma, ja parkapti noteikumi vai vartsargs nopelnijis
sodu, tos nedrikst nomanit, iznpemot gadijumu, kad viens vai abi ir savainoti. Tada gadijuma trenerim
janozime cits laukuma spéletajs soda metiena izpildei vai rezerves vartsargs vartu sargasanai.

VII. Ja soda metiena vai p&cspéles metienu sérijas izspéles laika ripa ieiet vartos, bet varti atak&jusies
no stiprinajumiem vai tiek izkustinati no vietas vartsarga darbibas rezultata, vai vartsargam cenSoties
kert ripu, vartu guvums tiek ieskaitits bez videocaurskatiSanas.

VIII. Ja soda metiena vai pecspéles metienu s€rijas izspéles laika varti atak&jas no stiprindjumiem vai
tiek izkustinati no vietas vartsarga darbibas rezultata, vai vartsargam censoties kert ripu, un ripa neieiet
vartos, vartu guvums netiek pieskirts.
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IX. Ja laukuma sp€létajs soda metiena vai pecspéles metienu sérijas izpilde izmanto jebkuras metodes,

lai noverstu vartsarga uzmanibu, soda metiens tiek uzskatits par pabeigtu un varti par to pieskirti
netiek.

X. Ja soda metienu trauce skatitajs, ka rezultata laukuma sp&l&tajs nesp€j pienacigi izpildit metienu vai

vartsargs aizsargat vartus, galvenais tiesnesis lemj, ka soda metiens jaatkarto.

XI. Ja soda metiens tiek iemests, sp&lgjot skaitliska vairakuma, soditajam laukuma spelétajam nav lauts

atgriezties uz ledus.

XII. Soda metiens tiek izpildits, kad spéles laiks speles pulkstent ir aptur@ts 11dz ar svilpes signalu.
Soda metienu laika spéles laiks netiek skaitits.

XIII. Ja komanda, pret kuru jaizdara soda metiens, spel€ bez formas terpa terpta vartsarga bridi, kad
tiek pieskirts soda metiens, tai par vartsargu janozimé kads no laukuma spél&tajiem, pieskirot vinam

pilnas vartsarga privilégijas. Metiena laika $im laukuma spélétajam jaieveéro visi noteikumi, kas attiecas

uz vartsargu, bet vinam netiek prasits uzgerbt visu ekip&umu. P&c soda metiena izpildes laukuma
speletajs atkal tiek kvalificéts ka laukuma spelétaju. S situacija ir speka tikai soda metiena gadijuma.

SPELES SITUACIJA 1: Ja laukuma spélétajs soda metiena izpildes laika salauZ niiju, pastav &etras
iespgjamas situacijas:

i. Ja vin$ giist vartus, ntjai saliistot, vartu guvums tiek ieskaitits.

ii. Ja vin$ netrapa, jo niija saltist, soda metiens tiek uzskatits par pabeigtu.

iii. Ja nijja salist un tad vins izdara metienu, giistot vartus, vartu guvums netiek ieskaitits.

iv. Ja vins$ salauz ntju pirms metiena izdariSanas, soda metiens tiek uzskatits par pabeigtu.

179. NOTEIKUMS — PIESKIRTS VARTU GUVUMS

I. Lai galvenais tiesnesis pieskirtu vartu guvumu komandai, ripai neieejot vartos, aizsardziba esosas
komandas vartsargam jabiit nomainitam pret laukuma sp€létaju pirms parkapuma izdariSanas.

Il. Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nonemts un ripa ir vartu laukuma trisdimensionalaja
telpa, un laukuma spé€létajs no vina komandas izdara §adas darbibas:

1. T18i uzkrt ripai, tur to vai uzgulas ripai ar savu kermeni.

2. Pacel ripu ar rokam.

3. Aizsedz ripu ar roku.

I11. Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un pret laukuma spélétaju, kurs atrodas
izgajiena “viens pret vienu”, tiek izdarits parkapums no aizmugures, lai novérstu acimredzamu vartu
giiSanas iespgju.

IV. Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un vina komandas laukuma spglétajs
izkustina vartus, kad uzbrukuma eso$s laukuma spélétajs atrodas izgajiena “viens pret vienu”.

V. Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un vina komandas laukuma spglétajs vai
oficialais parstavis ir neatlauti iesaistijies sp€l€ no spéletaju sola vai citas vietas aréna, tadgjadi
traucgjot uzbrukuma eso$am laukuma sp€létajam izgajiena “viens pret vienu”.

VI. Vartu guvums tiek pieskirts, ja vartsargs ir nomainits un vina komandas laukuma spélétajs vai
oficialais parstavis no spelétaju sola vai noraidito sp&letaju sola ar niiju, citu priekSmetu vai savu
kermeni traucg ripas kustibai arpus pretinieka aizsardzibas zonas zilas linijas.

SPELES SITUACIJA 1: A komandas vartsargs ir aizvietots ar papildus laukuma sp&létaju, un A3
atrodas vartu laukuma gulus stavokli, kad ripa tiek raidita zem vina. Ja vin§ nekadi nemégina nosegt
ripu, uzkrist tai virsdl vai panemt zem sava kermena, bet ripa tiek piespiesta zem vina kermena,
galvenais tiesnesis nepieskir vartu guvumu, ja vien A3 apzinati nemégina nosegt ripu.

180. NOTEIKUMS — PIESKIRTS VARTU GUVUMS/ VARTU BLOKESANA

I. Ja vartsargs ir nomainits pret laukuma sp&létaju un §1s komandas sp€létajs savu vartu prieksa atstaj
kadu priekSmetu, un ripa pa to trapa, tadéjadi nelaujot ripai ieiet vartos, vartu guvums tiek pieskirts.
II. Ja vartsargs atstaj niiju, kadu citu ekip&juma piederumu vai sakasa sniega kaudziti savu vartu
prieksa, pirms tiek nomainits pret laukuma sp€l&taju, un $is skérslis nelauj ripai ieiet vartos, vartu
guvums tiek pieskirts.
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12. NODALA — NOTEIKUMI VARTSARGIEM
KOPSAVILKUMS - $aja nodala icklauti visi noteikumi un nosacijumi, kas attiecas uz vartsargiem.
Visas atsauces uz vartsargu attiecas ar uz rezerves vartsargu.

181. NOTEIKUMS — VARTSARGA IESILDISANAS

I. Ja izdarits ripas iemetiens spéles sakSanai, nevienam vartsargam, kur§ p&c $1 iemetiena uznak uz
laukuma, nav lauts iesildities (iznémumus skatit noteikumu 202.VII punkta).

Il. Jédziens “vartsargs™ attiecas uz vartsargu, kas sarga vartus spéles sakuma un iesaistas spélé jebkura
tas laika, uz rezerves vartsargu, treSo vartsargu vai laukuma sp&létaju, kurs spiests uzvilkt vartsarga
formas terpu un ienemt vartsarga vietu.

182. NOTEIKUMS — VARTSARGS KA KAPTEINIS VAI KAPTEINA VIETNIEKS
I. Spéles laika vartsargs nevar biit savas komandas kapteinis vai kapteina vietnieks.

183. NOTEIKUMS — VARTSARGA AIZSARDZIBA

I. Neviena bridi nav pielaujams laukuma spélétaja inici€ts kontakts ar pretinieku komandas vartsargu.
Ta rezultata vartsargs nerekinas ar to, ka pret vinu varétu pielietot speka pan€mienu. Ti8s vai netiss
kontakts var biit ar niiju vai jebkuru kermena dalu.

I1. Sods tiek uzlikts vienmér, kad laukuma sp€létajs bis nevajadzigi saskaries ar pretinieku komandas
vartsargu. Nejauss kontakts ir pielaujams, kad vartsargs izsp€le ripu arpus sava vartu laukuma, ar
nosacijumu, ka uzbrukuma esoSais laukuma spélétajs péc iespéjas ir centies mazinat vai noverst o
kontaktu.

I11. Ja uzbrukuma esosais laukuma spgletajs tiek pastumts, pagrists vai pret vinu izdarits parkapums ar
noliiku panakt vina kontaktu ar vartsargu, tad pie T kontakta netiek vainots uzbrukuma esosais
laukuma spéletajs ar nosacijumu, ka vin§ péc iespgjas ir centies noverst $o kontaktu.

IV. Uzbrukuma esosais laukuma spélétajs nedrikst dunkat, bikstit vai sist vartsargam pa cimdu ne uz
ledus, ne gaisa p&c tam, kad vartsargs ir keris ripu.

V. Uzbrukuma esosais laukuma spéletajs nedrikst nekada veida izsist vartsargam ntiju no rokam.

VI. Kad vartsargs pilda savas funkcijas, vina nijja tick uzskatita par ekip&juma dalu, tap&c to nedrikst
keksgt, pacelt vai kavet ta, ka tas iespaido vina sp&ju veikt savas funkcijas. Bet ja vartsargs izmanto
savu niiju, lai izsp€l&tu ripu ka laukuma spé€létajs, niiju drikst kavét.

VII. Arpus sava vartu laukuma vartsargs nedrikst blok&t uzbrukuma eso$u laukuma spélétaju, kur§
megina izspelét ripu, vai izmantot sp&ka panémienu pret pretinieku.
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184. NOTEIKUMS — VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS

KOPSAVILKUMS — vartsarga spgjas pildit savas funkcijas ir saistitas ar vina iesp&ju brivi parvietoties
sava vartu laukuma. Lai gan uzbrukuma esoSs laukuma spéletajs drikst izslidot cauri vartu laukumam,
tomgr vins riské sanemt sodu vai ari vartu neieskaitianu. Papildus tam jebkads kontakts ar vartsargu,
ko uzbrukuma esoss laukuma sp€létajs izraisa (tieSs vai uzgriizot pretinieku vartsargam), ar1 rada risku,
ka var sanemt sodu vai ari vartu neieskaitiSanu.

I. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs ienem poziciju vartu laukuma, spéle tiek apturta, un
nakamais iemetiens tiek izdarits tuvakaja iemetiena punkta neitralaja zona.

I1. Uzbrukuma eso$am laukuma spélétajam, kurs izdara parkapumu pret vartsargu, neatkarigi no vina
sp&jas pildit savas funkcijas vai ripas atrasanas vietas $aja momenta, tiek uzlikts vismaz mazais sods.
III. Ja vartsargs ir arpus vartu laukuma un uzbrukuma esoss laukuma sp€letajs kave vinam atgriezties
vartu laukuma vai pienacigi pildit savas funkcijas bridi, kad tiek giiti varti, tie netiek ieskaititi un
uzbrukuma esos$ajam laukuma spélétajam tiek uzlikts mazais sods par blokésanu.

IV. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€l&tajs ir vartu laukuma un izraisa nejausu kontaktu ar vartsargu,
tadgjadi traucgjot vartsargam pildit savas funkcijas bridi, kad ripa ieiet vartos, tie netiek ieskaittti un
sods netiek uzlikts.

185. NOTEIKUMS — VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS/ VARTU GUVUMA IESKAITISANA

L. Ja uzbrukuma esoss laukuma spelétajs ir vartu laukuma bridi, kad ripa $kérso vartu liniju, bet nekadi
netraucé vartsargam glabt vartus vai pildit savas funkcijas, vartu guvums tiek ieskaitits.

I1. Ja uzbrukuma esosu laukuma spéletaju stumj, griz vai ka citadi pret vinu izdara parkapumu
aizsardziba esoss laukuma spéletajs, lai vins nonaktu vartu laukuma bridi, kad ripa ieiet vartos, vartu
guvums tiek ieskaitits, pat ja uzbrukuma esosais laukuma spélétajs biis saskaries ar vartsargu, iznemot
gadijumu, ja uzbrukuma eso$am laukuma spélétajam biis bijis pietickami daudz laika, lai atstatu vartu
laukumu.

III. Ja uzbrukuma esoss laukuma sp€l&tajs nejausi saskaras ar vartsargu, vinam esot arpus vartu
laukuma, bridi, kad abi censas iegiit ripu, laukuma spelétajs netiek sodits. Ja Sai laika tiek guiti varti, tie
tiek ieskaitTti.

IV. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs ienem poziciju arpus vartu laukuma, bet vartsarga prieksa,
traucgjot vinam parredzet laukumu, bet nesaskaroties ar vinu, un $ai laika tiek gaiti varti, tie tiek
ieskaititi (ja nebtis parkapts noteikumu 15.11I punkts).

186. NOTEIKUMS — VARTSARGS UN VARTU LAUKUMS/ VARTU GUVUMA
NEIESKAITISANA

I. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs saskaras ar vartsargu spéles laika vartu laukuma, vinam tiek
uzlikts mazais sods par blok&Sanu. Ja Sai laika tiek giiti varti, tie netiek ieskaititi.

II. Ja uzbrukuma esoss laukuma spéletajs tisi rada kontaktu ar vartsargu spéles laika, vinam tiek uzlikts
mazais sods par blok&Sanu. Ja Sai laika tiek giiti varti, tie netiek ieskaititi.

III. Ja spéles laika uzbrukuma esoss laukuma speletajs jelkada veida pagriiz pretinieku, kas izraisa vina
kontaktu ar pasa vartsargu, un $aja laika tiek giiti varti, tie netiek ieskaitti.

IV. Ja uzbrukuma esoss laukuma spélétajs ienem poziciju vartu laukuma, traucgjot vartsargam
parredz&t laukumu, bet nesaskaroties ar vinu, un $ai laika tiek giiti varti, tie netiek ieskaitTti.

V. Ja uzbrukuma esos$s laukuma spéelétajs saskaras ar vartsargu, vinam spéles laika esot arpus vartu
laukuma (iznemot, ja tas notiek nejausi), vinam tiek uzlikts mazais sods par blok&Sanu. Ja Sai laika tiek
giiti varti, tie netiek ieskaititi.

187. NOTEIKUMS — VARTSARGA EKIPEJUMS/ VISPARIGI NOTEIKUMI

Skatit arT [IHF Vartsarga ekip&juma izméru standartu (IIHF Goaltender Measurement Standards).
formas terpa.
II. Vartsarga kajsargu mérjjumus var pieprasit veikt tikai pirma vai otra partraukuma laika, vai p&c
tresa perioda, ja spéle turpinas papildlaika.
I11. Iznemot slidam un niijjai, visam par&jam vartsarga ekipg&jumam jabiit veidotam tikai un vienigi
galvas un kermena aizsardzibai, nesaturot nekadu apgérba gabalu vai papildinajumu, kas varétu kalpot
ka paligs vartu sagasanai vai vina kermena apjoma palielinaSanai.
IV. Aizliegts virs biksem izmantot aizsargus, kas priek$pusg aizsedz giizas.
V. Uz ekip&juma nav pielaujami piedauzigi vai kultiiru, rasi vai religiju aizskarosi grafiti zim&jumi,
raksti, makslas darbi, atteli vai saukli.
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VI. Galvenais tiesnesis var pieprasit, lai vartsargs nonem jebkadus personiskus aksesuarus, ko uzskata
par bistamiem. Ja §adus personiskus aksesuarus ir griiti nonemt, vartsargam tie janotin ar lenti vai
japaslépj zem formas svitera, lai tie vairak neraditu briesmas. Lai to izdarTtu, vartsargam paliidz atstat
ledu un vina komandai izsaka bridinajumu.

VII. Par otru noteikuma 187.VI parkapumu galvenais tiesnesis vartsargam uzliek disciplinarsodu.

188. NOTEIKUMS — VARTSARGA ATSITEJCIMDS

I. Atsitejcimdam jabiit taisnstiira formas.

I1. Aizsargs, kas sarga 1k$ki un plaukstas locttavu, jastiprina pie atsitgja, un tam jaiet pa kska un
plaukstas locttavas kontiru.

I11. Paceltas/ izvirzitas malas nav pielaujamas neviena atsitgjcimda elementa.

189. NOTEIKUMS — VARTSARGA KRUSU UN ROKU SARGI

I. Paceltas/ izvirzitas malas nav pielaujamas kriisu sarga priekSpuse vai sanos, roku sargu iekSpuse vai
arpuse un uz pleciem.

I1. Polster&jums uz elkoniem pielaujams tikai aizsardzibas palielinasanai, bet ne ripas kerSanas virsmas
palielinasanai.

I11. Plecu aizsargiem ir jaatbilst plecu konttiram, un tie nedrikst maksligi pagarinat, paplatinat vai
paaugstinat pleca liniju.

IV. Atslégas kaula aizsargi abas pus€s nedrikst sniegties par pleca liniju vai arpus paduses. Starp
atslégas kaula aizsargu un kriisu sargu nedrikst neko ievietot, kas varétu pacelt uz augsu atslégas kaula
aizsargu.

V. Ja, vartsargam noliecoties, kadi no plecu aizsargiem uzbidas augsa virs plecu linijas, kriiSu sargu
uzskatis par neatbilstosu.

190. NOTEIKUMS — VARTSARGA SEJAS MASKA

I. Vartsargiem spéles laika visu laiku janésa sejas maska.
Sejas maskai jabut konstruétai ta, lai ripa nevarétu iziet
cauri.

Il. Visiem U18 kategorijas vartsargiem sejas maskai jabiit
konstrugtai ta, lai ripa nevarétu iziet un niijas lapstina
nevargtu izdurties cauri atvereém.

I11. Vartsargs drikst lietot citas, no komandas biedriem
atskirigas krasas un dizaina sejas masku.

IV. Rezerves vartsargam nav obligati jangsa kivere un sejas
maska, kad vin$ péc partraukuma $kérso ledu, lai atgrieztos
uz spélétaju sola.

191. NOTEIKUMS — VARTSARGA CELU SARGI

I. Celu sargiem jabiit nostiprinatiem ar Iimlenteém un jaiegul zem bikSu augsstilbu polstergjuma.
Il. Aizsargi, kurus stiprina pie vartsargu kaju sargiem virs cela, bet kuri netiek nésati zem biksu
augsstilbu polstergjuma, nav atlauti.

I11. Celu sargi ar [imlentém ir aizsargs, kas pasarga cela iek$pusi no saskares ar ledu.
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IV. Celu sargiem jabiit stingri nostiprinatiem, lai tie neaizsegtu spraugu starp vartsarga kajsargiem.
Polstergjums zem cela sargu Iimlentém netiek mérits.
V. Mediciniskas saites (ar paaugstinatam vilu vietam) nav atlautas.

192. NOTEIKUMS — VARTSARGA KAKLA AIZSARGI

turnira, kura vini piedalas.

193. NOTEIKUMS — VARTSARGA KAJSARGI

I. Aizliegts izmantot jebkada materiala uzliku, kas aizsedz atstarpi starp ledus virsmu un kajsarga
apaksmalu slidu prieksa.

I1. Nav pielaujami piedauzigi vai kulttiru, rasi vai religiju aizskaro$i grafiti zim&jumi, raksti, makslas
darbi, att€li vai saukli. Kajsargi var bit jebkura krasa, iznemot luminiscgjosas krasas.

I11. Nav pielaujami nekadi kajsargu papildinajumi, pieméram, plastmasas plaksnes ripas atsiSanai.

194. NOTEIKUMS — VARTSARGA BIKSES

I. Vartsargu bikses razo IIHF piegadatajs atbilstosi IIHF standartiem. Tas nedrikst nekada veida
parveidot bez ITHF parstavja piekriSanas.

I1. Nav pielaujami nekadi polstergjumi no iekSpuses vai arpuses biksu kaju vai jostas dala (t.i.,
iek$pusg vai arpusg).

I11. Ja vartsarga suspensori ir valigi uzvilkti un tie, vinam pieliecoties, aizsedz spraugu starp kajam virs
kajsargiem, tos uzskata par neatbilstosiem.

IV. Augsstilbu aizsargiem biksu iekSpus€ japiegul kajai. Plakani augsstilbu aizsargi nav atlauti.

195. NOTEIKUMS — VARTSARGA SLIDAS

I. Vartsarga slidam zabaku prieksgja dala jabiit aizsarguzlikai (nedrikst biit luminisc€josa krasa).

Il. Asmenim jabtt plakanam, tas nedrikst parsniegt zabaku garumu.

I11. Jebkada veida papildu asmeni, pagarinajumi vai citas “viltibas”, kas piestiprinatas pie zabaka, lai
nodros§inatu vartsargam labaku kontaktu ar ledus virsmu, ir aizliegtas.
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196. NOTEIKUMS — VARTSARGA NUJA

Skattt arT 39. noteikumu — Lente uz nijas.

I. Vartsarga nijai jabut izgatavotai no koka vai cita materiala, ko apstiprinajusi [IHF.
Nijai nevar biit nekadu negludumu, visiem stiiriem jabat noapalotiem.

3cm

2.54cm

Il. Vartsarga nijas katam no gala lidz lapstinai jabat taisnam.

I11. Uz vartsarga ntjas gala jabat kadam aizsargam. Ja metala niijas aizsarguzmava
tiek nonemta vai nokrit, niija tiek klasificéta ka bistams ekip&jums.

IV. Nijas kata dobuma aizliegts iepildit jebkadu materialu, kas varétu mainit nijjas
svaru, cietibu vai tas pielietojuma merki.

V. Lipiga, jebkadas krasas neluminisc&josa lente var biit aptita ap ntiju jebkura vieta.
Luminiscgjosas krasas nijjas ir aizliegtas.

VI. Vartsarga niijas kata maksimalais garums ir 163 cm (64") no niijas papéza lidz
nijas galam; maksimalais platums — 3 cm (1 3/16"); maksimalais biezums — 2.54 cm
.

VI1I. Najas kats sastav no divam dalam. Apaksgja dala (paplatinajums) lidz pap&dim
nedrikst biit garaka par 71 cm (30") un plataka par 9 cm (3 1/2"). Abam nijas kata o8

dalam jabut taisnam.
VIII. Nujas 1apstinas apaks€jas malas maksimalais garums — 39 cm (15 3/8") no nijjas o

papéza lidz lapstinas galam. Maksimalais platums — 9 cm (3 1/2"), iznemot papedi,
kas var biit 11.5 cm
(4 1/2") plats. Maksimalais lapstinas lieckums ir 1.5 cm (5/8").

163cm

Ticm

197. NOTEIKUMS — VARTSARGA SVITERI

I. Vartsargu sviterus razo ITHF piegadatajs atbilstosi IIHF standartiem. Tos nedrikst nekada veida
parveidot bez ITHF parstavja piekriSanas.

I1. Sviteri nedrikst “piesiet” pie plaukstu locitavam, ja tas nostiepj sviteri, piemeram, rada krokas
padusgs.

I11. Sviteri nekur nedrikst nosiet vai papildinat ar kadu elementu, kas to sakroko.

IV. Sviteris ir neatbilstoss, ja ta garums aizsedz spraugu starp vartsarga kajam.

V. Piedurknes nedrikst biit garakas par kérajcimda un atsitgjcimda pirkstu dalu.

198. NOTEIKUMS — VARTSARGA SPECIALAIS KAKLA SARGS
I. Vartsargs drikst pie sejas maskas zoda dalas piestiprinat specialu kakla aizsargu. Tam jabtt no
materiala, kas nerada savainojumus.
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199. NOTEIKUMS — VARTSARGA FORMAS TERPS
I. Vartsargs drikst lietot citas, no komandas biedriem atSkirigas krasas un dizaina sejas masku.
Il. Vartsargs drikst lietot citas, no komandas biedriem atSkirigas krasas slidas un cimdus.

200. NOTEIKUMS — VARTSARGS SPELES LAIKA/ RIPA TRAPA VARTSARGA SEJAS
MASKAI

I. Ja spéles laika trapa pa vartsarga sejas masku, galvenais tiesnesis drikst apturét spéli, ja nepastav
reala iesp€ja tulit giit vartus.

I1. Ja spéles laika vartsarga sejas maska nokrit un ripa ir pie vina komandas, galvenais tiesnesis
nekavéjoties aptur spéli. Nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak ripas atrasanas
vietai spéles apturé$anas bridi.

I11. Ja spéles laika vartsarga sejas maska nokrit un ripa ir pie pretinieku komandas, galvenais tiesnesis
aptur spéli, ja nepastav reala iesp¢ja tulit giit vartus. Nakamais iemetiens jaizdara kada no aizsardziba
eso$as komandas iemetiena punktiem.

IV. Ja speles laika vartsarga sejas maska nokrit un ripa ieiet vartos, pirms atskangjis galvena tiesneSa
svilpes signals, lai apturgtu spéli, vartu guvums tiek ieskaitits.

V. Jaripa atsitas pret vartsarga sejas masku un ieiet vartos, vartu guvums tiek ieskaitits.

201. NOTEIKUMS — VARTSARGA IZPILDITA RIPAS PIESPELE UZ PRIEKSU

I. Jaripa ir kada no vartsarga cimdiem un vins to noliek uz ledus sava prieksa, un izsp€l€ to uz prieksu
ar niju, slidu vai kadu citu kermena vai ekip&uma dalu, sods netiek uzlikts.

I1. Ja vartsargs met ripu uz priek$u un vina komandas biedrs pirmais izsp&le ripu, galvenais tiesnesis
aptur spéli, un nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta, kurs ir vistuvak ripas mesanas vietai.

I11. Ja vartsargs met ripu uz priekSu un pretinieks pirmais izsp€lg ripu, spéle turpinas.

202. NOTEIKUMS — VARTSARGA NOMAINA

I. Ja vartsargs spéles apturéSanas laika kaut kadu iemeslu dg] aizslido uz savu spélétaju solu, vins ir
jaaizstaj, iznemot komandas taimautus vai televizijas reklamas pauzes. Vins nedrikst aizkavet spéles
saksanu, pieregulgjot, labojot vai nomainot savu aprikojumu.

II. Ja vartsarga nijja salauzta vai vins to kadu iemeslu dé] vélas nomainit, vinam japaliek vartu laukuma
un jaludz komandas biedram veikt niijas nomainu.

I11. Ja vartsargs tiek aizstats spéles apturésanas vai taimauta laika, vartsargs, kurs atstajis spéli, nedrikst
atgriezties spélg, Iidz spéle ir atsakta.
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IV. Uz ledus esosais vartsargs un rezerves vartsargs spéles laika var mainities tapat ka laukuma
spel&taji, un arT uz viniem attiecas tie pasi operativas nomainas noteikumi.

V. Vartsarga aizvietotajam vai rezerves vartsargam nav atlauts iesildities (izn@mumus skatit noteikumu
202.VI1I punkta).

VI. Ja vartsargs giist savainojumu vai saslimst, vinam p&c atras mediciniskas apriipes sanemsanas uz
ledus uzreiz jabut gatavam spélét. Ja savainojums rada nevajadzigu aizkavé$anos, savainotajam
vartsargam jaatstaj laukums, un vins ir jaaizvieto, lai gan velak vins atkal drikst atgriezties spelg.

VII. Ja speles gaita abi komandas vartsargi nespgj spélet, komandai lauj kadu laukuma spéletaju, kas
atrodas uz sp&letaju sola, ieg€rbt vartsarga formas terpa. Vinam tiek dotas desmit mindtes, lai apgerbtos
un biitu gatavs spélei, bet, ja vin$ apgerbjas atrak par desmit minttém, tad atlikuso laiku vin§ var
izmantot, lai iesildtos uz ledus.

VIII. Ja izveidojas noteikumu 202.VI1I punkta aprakstita situacija, nevienam no abiem pamata
vartsargiem vairs netiek atlauts atgriezties spele.

IX. IIHF sacensibas, kur tiek registréti tris vartsargi, bet viens no diviem spéles protokola ieklautajiem
vartsargiem nesp€j spélét, speka stajas attiecigais |IHF ieksgjas kartibas noteikums (By-Law).

203. NOTEIKUMS — NEATLAUTA VARTSARGA AIZSTASANA

DEFINICIJA: Laukuma spélétajam, kurs nak uz ledus aizstat vartsargu, japagaida, [idz vartsargs
ieslido 1.5 metru (5') zona no spélétaju sola.

I. Ja vartsargs dodas uz spéletaju solu ar noluku, lai vinu aizstaj ar laukuma sp€letaju, bet aizvietoSana
notiek priekslaikus, galvenais tiesnesis aptur spéli, kad noteikumus parkapusi komanda iegiist ripu.

Il. Ja spéle apturéta laukuma uzbrukuma pus€, nakamais iemetiens jaizdara centra iemetiena punkta.
I11. Ja spéle apturéta laukuma aizsardzibas pus€, nakamais iemetiens jaizdara iemetiena punkta zona,
kura vistuvak spéles apturéSanas vietai, lai noteikumus parkapusajai komandai nebiitu teritorialu
prieksrocibu.

204. NOTEIKUMS — VARTSARGS UN IEMETIENI
I. Vartsargs nedrikst piedalities iemetienu izspele.

205. NOTEIKUMS — PARMETIENI UN VARTSARGS

I. Ja vartsargs izslido no vartu laukuma vai atrodas arpus vartu laukuma bridi, kad tiek dots parmetiena
fiks€$anas signals, un vin§ izdara kustibu ripas virziena, parmetiens tiek atcelts pat tad, ja vartsargs
atgriezas sava vartu laukuma.

Il. Ja vartsargs atrodas arpus vartu laukuma bridi, kad ripa piezemgjas uz ledus un tiek dots parmetiena
fiks€Sanas signals, parmetiens biis speka, ja vartsargs nekavgjoties atgrieZas sava vartu laukuma.
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I11. Ja noteikumu 205.1I punkta min&taja situacija vartsargs necensas nekavgjoties atgriezies sava vartu
laukuma, parmetiens netiek fikséts.

IV. Ja spéles laika vartsargs dodas uz spé€létaju solu un tiek dots parmetiena fiks€Sanas signals,
parmetiens ir speka, ja vin$ necensas izsp€let ripu un turpina slidot uz sp€letaju solu vai atgriezas tiesi
sava vartu laukuma, necenSoties izspélet ripu.

V. Ja noteikumu 205.1V punkta mingtaja situacija vartsargs izspele vai censas izspelet ripu, parmetiens
netiek fikséts.

206. NOTEIKUMS — TAIMAUTI UN VARTSARGS
I. Spéles laika vartsargs drikst dodies uz spélétaju solu komandas taimauta vai televizijas reklamas
pauzes laika.

207. NOTEIKUMS — KOPSAVILKUMS PAR VARTSARGA SODIEM

I. Vartsargam, kur§ izdara parkapumu pret uzbrukuma eso$u laukuma spélétaju, tiek uzlikts vismaz
mazais sods.

Il. Vartsargs nekad neizcies sev vai vina komandai uzlikto sodu vai sodus, kuru rezultata buitu jadodas
uz noraidito spélétaju solu.

I11. Jebkurus papildus vartsargam uzliktos mazos sodus viena spéles partraukSanas reize jaizcies tikai
vienam vina komandas laukuma sp€l&tajam, kurs bija uz ledus bridi, kad spéle tika partraukta, lai
uzliktu sodu (ar nosacijumu, ka vin$ pats nav nopelnijis sodu).

IV. Laukuma spélétajam, kur§ vartsarga vieta izcie§ sodu, jabtt uz ledus bridi, kad tiek partraukta
spéle, lai uzliktu sodu.

V. Ja vartsargam tiek uzlikts pirmais disciplinarsods, vin$ turpina spélét. Sodu vina vieta izcie$
laukuma speletajs, kurs bridi, kad spéle tika partraukta, bija uz ledus (ar nosacijumu, ka vins pats nav
nopelnijis sodu).

VI. Ja vartsargam tiek uzlikts otrais disciplinarsods (kas nozime automatisku disciplinarsodu Iidz spéles
beigam), vinam jaatstaj spéle, un vina vieta nak rezerves vartsargs.

VII. Par lielo sodu, disciplinarsodu lidz spéles beigam un spéles sodu vartsargam jaatstaj spéle.

VIII. Ja vartsargam tiek uzlikts lielais sods vai spéles sods, piecu minfi§u sods vina vieta jaizcie$ vina
komandas laukuma spélétajam, kur$ bridi, kad spéle tika partraukta, bija uz ledus (ar nosacijumu, ka
vin$ pats nav nopelnijis sodu).

IX. Jebkura gadijuma, kad vartsargam jaatstaj spéle, pirma izvéle, kas nak vina vieta, ir rezerves
vartsargs, tikai péc tam kads laukuma spélétajs drikst tikt iegérbts vartsarga formas térpa.

X. Ja vartsargam tiek uzlikts vairak par vienu mazo sodu vai lielo sodu viena spéles partrauksanas
reiz€, viens vina komandas laukuma spélétajs, kuru ar kapteina starpniecibu nozZimgjis treneris no tiem,
kuri bija uz ledus bridi, kad
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spéele tika partraukta, var vina vieta izciest jebkuru un visus sodus (ar nosacijumu, ka vin$ pats nav
nopelnijis sodu).

XI. Ja vartsargam vienlaikus tiek uzlikts mazais sods un disciplinarsods, vienam laukuma spel&tajam,
kur§ bija uz ledus bridi, kad spéle tika partraukta, jaizcie§ mazais sods, bet otram, kur$ ar7 bija uz ledus
bridi, kad spéle tika partraukta, jaizcies visas 12 miniites. Abus laukuma spé€létajus ar kapteina
starpniecibu nozime treneris.

SPELES SITUACIJA 1: Vartsargam piespriests disciplinarsods. Kamér laukuma spélétajs, kurs sodu
izcie§ vartsarga vieta, atrodas uz noraidito spéletaju sola, vartsargam tiek piespriests otrs
disciplinarsods. Ta rezultata vartsargs vairs nevar piedalities splg, jo otrs disciplinarsods nozimé
automatisku disciplinarsodu 11dz spéles beigam. Laukuma spé&létajs, kur§ sodu izcies vartsarga vieta,
var atstat noraidito sp&létaju solu.

SPELES SITUACIJA 2: Ja vartsargam, atrodoties uz spélétaju sola, jebkura bridi tiek uzlikts sods, sods
jaizcie$ laukuma spélétajam, kurs bija uz ledus bridi, kad spéle tika aptureta, lai So sodu uzliktu.
Trenerim vai komandas oficialajam parstavim ar kapteina starpniecibu janozimé §is laukuma sp€létajs.

208. NOTEIKUMS — VARTSARGA SODU APRAKSTS

I. Vartsargam var uzlikt visus 10. nodala “Speles sodu apraksta” min&tos sodus. Papildus tiem ir v&l
vairaki zemak aprakstiti sodi, kas specifiski tiesi vartsarga pozicijai uz ledus, vina ekip&jumam un
lomai.

209. NOTEIKUMS — VARTSARGS AIZ CENTRA SARKANAS LINIJAS

DEFINICIJA: Vartsargs nevienu bridi nedrikst piedalities spéle aiz centra sarkanas linijas.

I. Par §1 noteikuma parkapsanu tiek uzlikts mazais sods.

I1. Lai uzlikto $o sodu, abam slidam jabiit pari centra sarkanajai linijai.

I11. Vartsargam, kurs kopa ar komandu priecajas par giitajiem vartiem, atrodoties uzbrukuma pusg, tick
uzlikts mazais sods.

IV. Noteikumi par kautinu ir augstaki par $o noteikumu, ja vartsargs §kérso centra sarkano Itniju, lai
iesaistitos konfrontacija.

210. NOTEIKUMS — SALAUZTA VARTSARGA NUJA

Skatit arT noteikumu 120.111 punktu (Salauzta niija/tas nomaina) un noteikumu 128.V punktu (Bistams
ekip&jums/ Ekip&juma bistams pielietojums).

DEFINICIJA: Bojata nijja, kurai ir salauzta lapstina vai kats vai kura vairs nav vienots veselums, tiek
uzskatita par neatbilstosu spélei.

[. Vartsargam nekavéjoties jaatbrivojas no salauztas nijas. Ja vins$ to patur spéles darbibas laika, vinam
tiek uzlikts mazais sods.

I1. Gan no spéletaju sola, gan skatitaju tribin€m ir aizliegts mest niiju vartsargam, kuram salauzta nija.
Vins var izmantot komandas biedra niiju, ja ta vinam tiek nodota no rokas roka. Komandas biedrs, kurs
met, lidina, slidina vai raida vinam niju, tiek sodits ar mazo sodu.

I11. Vartsargam, kurs aizslido uz spélétaju solu p&c niijas spéles apturéSanas laika un tad atgriezas sava
vartu laukuma, tiek uzlikts mazais sods. Bet ja vinu aizvieto 1idz sp&les atsaksanai, sods netiek uzlikts.
I'V. Vartsargs drikst doties uz spelétaju solu spéles laika, lai samainitu ndiju.

V. Vartsargam jebkura bridi aizliegts satvert pretinieka ntiju: (1) no pretinieka uz ledus, kur$ tobrid pats
tur ntiju vai nometis to uz ledus; (2) no pretinieka, kur§ atrodas uz speletaju sola; (3) no niju turétaja
pie pretinieku spél&taju sola. Par §1 noteikuma parkapumu tiek uzlikts mazais sods.

VI. Ja vartsargs, kuram salauzta niija, spéles laika sanem niiju no komandas biedra, kurs atrodas uz
noraidito spélétaju sola, vartsargam tiek uzlikts mazais sods.

VII. Vartsargs var izmantot laukuma spélétaja niiju (skatit noteikumu 120.11 punktu).

VIII. Vartsargs vienlaikus nedrikst izmatot vairak neka vienu niju.

211. NOTEIKUMS — BISTAMS VARTSARGA EKIPEJUMS

DEFINICIJA: Vartsarga ekipgjumam jaatbilst drosibas standartiem, jabiit pienemamas kvalitates un
lieto§anas kartiba; tie jangsa zem formas terpa (iznemot cimdus, sejas masku un kajsargus).

I. Ta vartsarga komandai, kurs sp&l€ piedalas ar neatbilsto$u ekipg&jumu, galvenais tiesnesis vispirms
izsaka bridinajumu. Ja bridinajums netick nemts véra un ekip&ums netiek pielagots, aizstats vai
nodrosinats atbilstosi galvena tiesneSa noradijumiem, tad attiecigi ikviens §1s komandas sp€letajs, kurs
ir parkapis noteikumus par bistamu aprikojumu, sanem disciplinarsodu.
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I1. Ja starp periodiem tiek veikti vartsarga ekipg&juma mérfjumi un noskaidrojas, ka tas neatbilst
noteikumiem, vinam tiek uzlikts mazais sods. So sodu var izciests jebkur§ laukuma spglétajs no vina
komandas.

212.-217. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA VARTSARGA DEL
DEFINICIJA: Ti8a vai nejausa darbiba, kas novilcina spéli, piespieZ apturgt spéli vai traucg uzsakt
spéles darbibu.

212. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA EKIPEJUMA KARTOSANA
I. Vartsargam, kura dg] tiek apturéta sp&le vai kavgjas spéles atsaksana, jo vin$ labo vai pielago
ekip&jumu, tiek uzlikts mazais sods.

213. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA IZGRUSTI VARTI

I. Vartsargam, kur$ ti8i izgriz vartus no vietas, tiek uzlikts mazais sods.

I1. Ja vartsargs ti8i izgriiz savus vartus no vietas pedejo divu mintisu laika vai jebkura papildlaika mirkli,
pretinieku komandai tiek pieskirtas tiesibas izpildit soda metienu.

I11. Ja vartsargs izgriiz savus vartus no vietas soda metiena laika vai pecsp€les metienu sérijas laika, tiek
pieskirts vartu guvums, ja vien uz situaciju neattiecas noteikumu 178.VII vai 178.VIII punkts.
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14. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA PIESPIESTA RIPA PIE
APMALES

I. I. Vartsargam, kurs§ aiztur vai spél€ ripu ar niiju, slidam vai kermeni pie apmalém tada veida, kas
izraisa sp€les apturé$anu, tiek uzlikts mazais sods pat tad, ja pret vinu izmanto speka pan€mienu.

|
1 I goal crease

P

.

moTl

) 2 : goaltender is allowed to freeze the puck only when pressured and only if he cannot play it safaly with his stick
b o

=

: 3 : goaltender is not allowed to freeze the puck

L -

1 vartu laukums

2 vartsargam ir atlauts piespiest ripu tikai gadijumos, kad uz vinu tiek izdarits spiediens un tikai tad, ja
vin$ nevar ar niiju drosi izsp€lét ripu

3 vartsargam nav atlauts piespiest ripu

215. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA DOSANAS UZ SPELETAJU
SOLU SPELES APTURESANAS LAIKA

|. Vartsargam, kur§ dodas uz speletaju solu spéles apturésanas laika, kas nav komandas taimauts vai
televizijas reklamas pauze, tiek uzlikts mazais sola sods, iznemot gadijumu, kad vins tiek aizvietots.

SPELES SITUACIJA 1: Ja vartsargs aizslido uz savu spélétaju solu apsveikt ar vartu guvumu, vins ir
jaaizvieto vai arT vinam tiek uzlikts mazais sods par spéles novilcinasanu.

SPELES SITUACIJA 2: Aizturéta soda laika parakumu guvusas komandas vartsargs slido uz spélétaju
solu, lai nomainitos ar papildus laukuma sp€letaju, bet spéle tiek apturéta, pirms vin$ tur nokluvis. Ja
vin$ turpina slidot uz spélétaju solu, laukuma tiesnesis izsaka bridinajumu par pirmo $adu parkapumu.
Ja tas notiek otro reizi, vartsargam tiek uzlikts mazais sods par spéles novilcinasanu.

216. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGAM NONEMTA SEJAS MASKA
I. Vartsargam, kurs$ spéles laika tisi nonem sejas masku, lai tiktu apturéta spéle, tiek uzlikts mazais
sods.
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217. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA/ VARTSARGA IZRAIDITA RIPA ARPUS
SPELES

I. Vartsargam, kurs, esot sava aizsardzibas zona, spéles laika raida, met vai izsit ripu tie$i ara no
laukuma (iznemot tur, kur nav aizsargstikla), ripai nekur neatsitoties, tiek uzlikts mazais sods.
Noteicosais faktors bis ripas atrasanas vieta raidiSanas bridi.

Il. Vartsargam sods netiek uzlikts, ja vin$ atsit ripu par aizsargstiklu, kerot to, bet, ja vin$ ker ripu un ar
to paSu kustibu izsit vai izmet ripu no spéles, vinam tiek uzlikts mazais sods.

I11. Vartsargam, kurs spéles laika vai sp&les apturéSanas laika no jebkuras vietas uz ledus tisi raida ripu
ara no spéles laukuma, tiek uzlikts mazais sods.

218. NOTEIKUMS — VARTSARGA UZMESTA RIPA UZ VARTU TIKLA

DEFINICIJA: Vartsargs nedrikst mest ripu uz vartu tikla vai tikla vartu aizmuguré ar noliiku apturét
spéeli.

I. Vartsargam, kur$ ti8i uzmet ripu uz vartu tikla vai tikla vartu aizmugur€ ar noliku apturét speli, tiek
uzlikts mazais sods.

I1. Ja ripa uzkrit uz vartiem, vartsargs drikst to aizsegt ar cimdu, lai nelautu pretiniekam izspélet ripu.

219. NOTEIKUMS — VARTSARGA IESAISTISANAS KAUTINA

DEFINICIJA: Pretinieka si$ana ar cimdiem vai cimdu novilk$ana, lai iesaistitos diiru cina.

I. Vartsargam, kur$ izmanto atsitéjcimdu, lai sistu pretiniekam pa galvu, kaklu vai seju, tiek uzlikts
spéles sods.

Il. Vartsargam, kurs novelk cimdu vai atsitgju, lai iesaistitos konfrontacija ar pretinieku, papildu citiem
sodiem tiek uzlikts disciplinarsods.

I11. Vartsargam, kur$ uzsak kautinu, tiek uzlikts spéles sods.

220. NOTEIKUMS — VARTSARGA AIZTURETA RIPA VARTU LAUKUMA

DEFINICIJA: Vartsargs drikst piespiest ripu sava vartu laukuma, kamér pretinieks uz vinu izdara
spiedienu. Ja pretinieks uz vinu neizdara spiedienu un vinam ir laiks drosi piesp€lét ripu komandas
biedram, tad vinam tas obligati jadara.

I. Ja pretinieks uz vinu neizdara spiedienu, tad vartsargam, kurs piespiez ripu ilgak par trim sekundem,
tiek uzlikts mazais sods.

I1. Ja pretinieks uz vartsargu neizdara spiedienu, bet vins ti§am aizmet ripu aiz saviem kajsargiem,
aizsedz ar kermeni vai ekip&jumu ar nolaku apturét spéli, vinam tiek uzlikts mazais sods.
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221. NOTEIKUMS — VARTSARGA AIZTURETA RIPA ARPUS VARTU LAUKUMA

DEFINICIJA: Atseviskas situacijas vartsargs nedrikst krist uz ripas ar noliiku apturgt spéli, ja vina
kermenis atrodas arpus vartu laukuma.

I. Ja vartsargs, kura kermenis pilniba atrodas arpus vartu laukuma, kad ripa ir aiz vartu Iinijas (bet ne
starp vartu sanstatniem) vai aiz iemetiena aplu “@isam” virziena uz zilo Iiniju, uzkrit uz ripas, panem to
zem sava kermena, pietur un piespiez pie vartiem vai apmales, vinam tiek uzlikts mazais sods
neatkarigi no ta, vai pretinieks uz vinu izdara vai neizdara spiedienu.

II. Vartsargam, kurs uzkrit uz ripas vai panem to zem sava kermena zona starp vartu Itniju un gala

zonas iemetiena aplu “Gsam”, tiek uzlikts mazais sods, iznemot gadijumus, kad pretinieks uz vinu
izdara spiedienu un vin$ nevar ar niiju drosi izsp&let ripu.

222. NOTEIKUMS — VARTSARGA NEATLAUTI BLOKETI VARTI VAI SNIEGA SAVAKSANA
KAUDZITE

DEFINICIJA: Vartsargs nedrikst atstat niiju, kadu citu ekip&juma piederumu vai izveidot sniega vai
citu priekSmetu kaudziti savu vartu prieksa, kas nelauj ripai ieiet vartos. Vartsarga pienakums ir
nodros$inat, lai vina vartu laukums biitu brivs no $kersliem.

I. Vartsargam tiek uzlikts mazais sods, ja vins atstaj niju, kadu citu ekipg&juma piederumu vai izveido
sniega vai citu priekSmetu kaudziti savu vartu prieksa, un $is $kérslis, vartsargam esot laukuma, nelauj
ripai ieiet vartos.

I1. Vartsargam tiek uzlikts mazais sods, ja vins$ atstaj ndju, kadu citu ekipgjuma piederumu vai izveido
sniega vai citu priekSmetu kaudziti savu vartu prieksa, un Sis skérslis, vartsargam neesot laukuma,
nelauyj ripai ieiet vartos.

223. NOTEIKUMS — VARTSARGA ATSTATS VARTU LAUKUMS SPELETAJU KONFLIKTA
LAIKA

DEFINICIJA: Speletaju konflikta laika uz ledus vartsargam japaliek sava vartu laukuma, iznemot
gadijumus, kad konflikts norisinas vina vartu laukuma.

I. Vartsargam, kur§ spélétaju konflikta laika atstaj savu vartu laukuma tieso apkaimi, lai jebkada veida
piedalitos konflikta, tiek uzlikts mazais sods.

Il. Vartsargam, kurs atstajis savu vartu laukumu (t.i., lai izsp€l&tu aiz vartiem esoSu ripu, dotos uz
spelétaju solu) un nonak sp&letaju konflikta, sods netiek uzlikts par vartu laukuma atstasanu, bet vinam
var uzlikt citus sodus atkariba no vina ricibas konflikta laika.

I11. Ja sp&letaju konflikts norisinas vina vartu laukuma, vartsargs drikst atstat vartu laukumu — sods
netiek uzlikts. Ja laukuma tiesnesis norada, tad vinam ir jaatstaj vartu laukums un jaslido uz laukuma
stliri vai citu vietu sava aizsardzibas zona vartu tuvuma, kur nenorisinas konflikts.

SPELES SITUACIJA 1: Ja vartsargs atstdj savu vartu laukuma apkaimi strida laika un ir pirmais, kurs§
iejaucas kautina, vinam tiek uzlikts mazais sods (par vartu laukuma atstasanu) un disciplinarsods lidz
speles beigam (jo vins ir tresais, kas iesaistas strida).

SPELES SITUACIJA 2: Ja konflikta laika uzbrukuma zona aizsardzibas zona esoSs vartsargs aizslido
uz savu spélétaju solu, no centra sarkanas Itnijas paliekot sava laukuma pusg, vinam tiek uzlikts mazais
sods.
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224. NOTEIKUMS — SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS UN VARTSARGS

DEFINICIJA: Atstajot ledu, vartsargs nedrikst spelét ripu vai skart pretinieku, ja vina aizvietojosais
speletajs jau ir iznacis uz ledus.

. Visi noteikumi, kas par skaitliska sastava parkapumu attiecas uz laukuma spélétajiem, attiecas ari uz
vartsargu (skatit 166. noteikumu).

I1. Spéles laika komandai uz ledus nedrikst bt divi vartsargi, iznemot bridi, kas nepiecieSams, lai
veiktu operativo nomainu spéles laika.

225. NOTEIKUMS — SODA METIENI PAR VARTSARGA PARKAPUMIEM

I. Ja vartsargs izdara parkapumu pret uzbrukuma esosu laukuma speletaju, kur$ atrodas izgajiena “viens
pret vienu”, galvenais tiesnesis pretinieku komandai pieskir soda metienu neatkarigi no ta, vai
parkapums izdarits no aizmugures vai ne.

I1. Ja vartsargs ti8i izgriiz savus vartus no vietas pamatlaika pedgjo divu mintisu laika vai jebkura
papildlaika mirkli, galvenais tiesnesis pretinieku komandai pieskir tiesibas izpildit soda metienu.

I11. Ja vartsargs tisi izgriz savus vartus no vietas, kad uzbrukuma eso$s laukuma spélétajs ir izgajiena
“viens pret vienu”, galvenais tiesnesis uzbrukuma eso$ajam laukuma sp€létajam pieskir soda metienu.
IV. Ja rezerves vartsargs neatlauti iesaistas spelé un blok€ uzbrukuma esosu laukuma speletaju, kurs
atrodas izgajiena “viens pret vienu”, galvenais tiesnesis aptur spéli un pieskir pretinieku komandai
tiesibas izpildit soda metienu. Ja laukuma sp€letajs pirms svilpes giist vartus, vartu guvums tiek
ieskaitits un soda metiens tiek atcelts.

V. Ja vartsargs nonem sejas masku, kad uzbrukuma eso$s laukuma spélétajs atrodas izgajiena “viens
pret vienu”, galvenais tiesnesis aptur spéli un pieskir pretinieku komandai tiesibas izpildit soda
metienu.

226. NOTEIKUMS — PIESL(IRTI VARTI PAR VARTSARGA PARKAPUMIEM

Skatit ar1 noteikumu 177.V punktu — Soda metienu procediira/ soda metienu izpilde.

I. Ja soda metiena laika vartsargs izgriiz savus vartus no vietas vai atake tos, vartu guvums tiek
pieskirts, ja vien speka nav citi Sajos noteikumos minétie nosactjumi (skatit noteikuma 178.VII un
178.VI1II punktu).

Il. Ja soda metiena laika vartsargs nonem sejas masku, varti tiek pieskirti.
I11. Ja soda metiena laika vartsargs met nfiju uz ripu vai uz spélétaju ar ripu, varti tiek pieskirti.
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1. PIELIKUMS — SODU ATSPOGULOSANA UZ SPELES TABLO — KONKRETAS
SITUACIJAS

SKAITLISKA VAIRAKUMA GUTI VARTI
1. A6 — 2 miniites 3:00 B11 — 2 mindtes 3:00
A9 — 2 miniites 3:30
B komanda gust vartus 4:00
- 3:00 komandas sp&lé 4 pret 4
- 3:30 komandas spele 3 (A) pret 4 (B)
- 4:00 A9 atgriezas laukuma
2. B11 - 2 mindtes 3:00
A6 — 2 mindites 3:30
A9 — 2 mindites 4:00

B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 A6 atgriezas laukuma

3. A6 — 2 miniites 3:00 B11 — 2 mindtes 3:00
A9 — 5 minfites + 3:30
disciplinarsods lidz spéles
beigam

B komanda giist vartus 4:00
- 3:00 komandas spgl¢ 4 pret 4
- 3:30 komandas spélé 3 (A) pret 4 (B)
- A9 izraidits no spéles, tapéc A komandai uz noraidito spélétaju sola janosiita cits laukuma
speletajs, kurs vina vieta izcie§ 5 mintasu sodu
- 4:00 laukuma neviens laukuma spélétajs neatgrieZas

4, A6 — 5 miniites + 3:00 B11 - 2 minites 3:00
disciplinarsods lidz spéles
beigam
A9 — 2 miniites 3:30

B komanda giist vartus 4:00
- 3:00 komandas spel€ 4 pret 4
- A6 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidito sp&l&taju sola janosita cits laukuma
speletajs, kurs vina vieta izcie$ 5 mintisu sodu
- 3:30 komandas spélé 3 (A) pret 4 (B)
- 4:00 A9 atgriezas laukuma

5. A6 — 5 minttes + 3:00 B11 — 2 minutes 3:00
disciplinarsods 11dz spéles
beigam
A9 — 2 minttes 3:00

B komanda giist vartus 4:00
- 3:00 komandas spel€ 4 pret 4
- A6 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidito sp€letaju sola janosuta cits laukuma
speletajs, kurs vina vieta izcie$ 5 miniiSu sodu
- 4:00 laukuma neviens laukuma sp€letajs neatgriezas

6. A6 — 2 + 5 miniites + 4:00
disciplinarsods 11dz spéles
beigam
A9 — 2 miniites 8:00

B komanda giist vartus 9:15
- A6 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidito sp&leétaju sola janosiita cits laukuma
spélétajs, kurs A6 vieta izcies§ sodus
- 9:15 A9 atgriezas laukuma, jo A9 uzliktais mazais sods ir pirmais izcieSamais mazais sods

7. A6 — 2 + 5 minttes + 4:00
disciplinarsods I1dz spéles
beigam
A9 — 2 minfites 9:10

B komanda giist vartus 9:15
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A6 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidito spél&taju sola janosiita cits laukuma
speletajs, kurs A6 vieta izcie$ sodus
9:15 laukuma atgriezas laukuma spélétajs, kurs aizstaj A6, jo vinam uzliktais mazais sods
bija pirmais izcieSamais mazais sods

8. AT — 5 miniites + 3:00
disciplinarsods 11dz spéles
beigam
All — 5 mindites + 3:10
disciplinarsods 11dz spéles
beigam
Al2 — 2 mintites 4:00
B komanda gust vartus 4:30
- A7un All izraiditi no spéles, tapéc A komandai uz noraidito spélétaju sola janosita citi
laukuma spéletaji, kuri A7 un All vieta izcie$ 5 mintsu sodus
- P&c vartu guvuma laukuma neviens laukuma spélétajs neatgriezas, jo A12 mazais sods vél
netiek izciests
9. A4 — 2 miniites 10:00
A7 — 2 minfites 10:30
B8 — 2 mintites 11:00
A9 — 2 miniites 11:00
B komanda giist vartus 12:10
- 11:00 komandas spgl€ 3 (A) pret 5 (B), jo B8 un A9 mazie sodi savstarpgji atcel viens otru
- 12:00 uz ledus atgriezas A4, un komandas spélé 4 (A) pret 5 (B), un A7 mazais sods ir
vienigais spéles tablo atspogulotais sods
- 12:10 uz ledus atgriezas A7
10. A9 -5 minites + 3:00
disciplinarsods I1dz spéles
beigam
B1l -2 + 2 minutes 3:30
A6 — 2 miniites 3:30
B komanda giist vartus 4:30
- A9 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidito sp€letaju sola janosuta cits laukuma
speletajs, kurs A9 vieta izcie§ 5 minaisu sodu
- 3:30 komandas spel€ 4 pret 4
- 3:30 A6 un B11 mazie sodi savstarpgji atce] viens otru
- B komandai uz noraidito spélétaju sola janosuta laukuma spélétajs, kurs izcie§ B11
papildus mazo sodu
- 4:30 laukuma neviens laukuma spélétajs neatgriezas
- BI1 atgriezas spéles pirmas apturéSanas laika péc 7:30
11. A6 -5 miniites + 3:00
disciplinarsods lidz spéles
beigam
B11 — 5 mindtes + 3:30
disciplinarsods lidz
speles beigam
A9 — 2 miniites 3:30
B komanda giist vartus 4:00
- A6 un B11 izraiditi no spéles, tapec A un B komandai uz noraidito sp&létaju sola janosiita
citi laukuma spé€letaji, kuri izcie$ vinu 5 mintiSu sodus
- 5 mindiSu sodu
- 3:30 komandas spéle 3 (A) pret 4 (B)
- A9 mazais sods un B11 lielais sods savstarpgji neatcel viens otru
- 4:00 A9 atgriezas laukuma
12. A7 -2+ 2 minites 12:00 B3 — 2 minites 12:00
A9 — 2 miniites 13:15

B komanda giist vartus 13:30
12:00 A komandai uz noraidito spél&taju sola janosita cits laukuma spéletajs, kurs izcie§
vienu A7 mazo sodu
Viens A7 mazais sods un B3 mazais sods savstarpéji atcel viens otru
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13:30 A7 aizvietotajs atgriezas laukuma pec B komandas giitajiem vartiem
A7 atgriezas spéles pirmas apturé$anas laika péc 15:30

13. A7 -2 minites 3:30 B11 - 2 mindtes 3:30
B14 — 5 minites + 3:30
disciplinarsods lidz
spéles beigam
B19 — 2 minites 3:30
A komanda gust vartus 4:00
- B14 izraidits no spéles, tapec B komandai uz noraidito sp&letaju sola janosiita cits laukuma
speletajs, kur$ vina vieta izcie§ 5 mintisu sodu
- 3:30 komandas spéle 5 (A) pret 3 (B), jo A7 mazais sods atce]l B11 vai B19 mazo sodu (péc
kapteina izveles)
- 4:00 laukuma atgriezas B11 vai B19
14. A6 - 5 minites + 3:00
disciplinarsods I1dz spéles
beigam
B11 - 2 mindtes 3:30
A9 — 2 miniites 3:30
B komanda giist vartus 4:00
- A6 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidito sp&letaju sola janosita cits laukuma
speletajs, kurs vina vieta izcie§ 5 mintisu sodu
- 3:30 komandas spglg 4 (A) pret 5 (B)
- A9 mazais sods un B11 mazais sods savstarpgji atcel viens otru
- 4:00 laukuma neviens laukuma spélétajs neatgrieZas, jo A6 aizvietotajs izcies lielo sodu
- A9 un BI1 atgrieZas spéles pirmas apturé$anas laika péc 5:30
15. A8 -2 + 2 minites 3:00
A9 — 2 mindites 4:00

B komanda giist vartus 4:30

B komanda giist vartus 5:30
4:30 A8 pirmais mazais sods ir atcelts un komandas spele 3 (A) pret 5 (B)
5:30 A9 mazais sods ir atcelts un komandas spéle 4 (A) pret 5 (B)

AIZTURETA SODA LAIKA GUTI VARTI

1. A15 — 2 miniites 3:00
A23 -2 + 2 minites
(aizturéts sods péc 3:00)
B komanda giist vartus 4:00
- 4:00 A15 atgriezas laukuma
- 4:00 tiek uzlikts atliktais divkarSais sods A23
2. A15 — 2 mintites 3:30
B12 — 2 mintes 3:30
A23 — 2 mintites
(aizturgts sods p&c 3:30)
B komanda giist vartus 4:10
- Laukuma neviens laukuma spé€létajs neatgriezas
- B komandas giitie varti atce] A23 fiks@to sodu, jo A komanda nespél&ja mazakuma
3. Al5 — 2 miniites 3:00
B12 — 2 mindtes 3:30
A23 — 2 minttes 4:00
B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 Al5 atgriezas laukuma (vinam ir atlicis vismazakais izcie$amais soda laiks par savu
mazo sodu)
4, A15 — 5 minttes + 3:00
disciplinarsods I1dz spéles
beigam
A23 — 2 miniites 3:30
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B12 — 2 minates 4:00
B komanda gust vartus 4:30
4:30 A23 atgriezas laukuma, jo vina komanda maza soda d€l spéléja mazakuma

5. A15 — 2 minttes 3:00
B12 — 2 minites 3:00
A23 — 2 mintites 3:15
B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 A23 atgriezas laukuma, jo vina komanda A23 soda dg] speleja mazakuma
6. A15 — 2 minttes 3:00 B12 — 2 minites 3:30
A23 — 2 minites 4:00 B3 — 2 mintites
(aizturets sods pec 4:00)
A komanda giist vartus 4:30
- (Gdtie varti atce] B3 aizturéto sodu, jo B12 soda dél B komanda nespélé mazakuma
7. A15 — 2 mintites 3:00
B12 — 2 mindtes 3:30
A23 — 2 miniites 4:00
A6 — 2 mindites
(aiztur€ts sods pec 4:00)
B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 atgriezas A15
- 4:30 sakas A6 aizturétais sods
8. A15 — 2 minites 3:00
B12 — 2 minites 3:30
A23 — 2 miniites 4:00
B komanda giist vartus 5:00
- 5:00 atgriezas A15, jo vina maza soda laiks ir beidzies
- Vartu giSanas laika abas komandas spélé vienados skaitliskos sastavos
9. Al5 — 2 minites 3:00
A23 — 2 miniites 3:30
B12 — 2 mindtes 4:00
B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 atgriezas A15
10. B12 — 2 mintes 3:00
A15 — 2 minites 3:30
A23 — 5 minttes + 4:00
disciplinarsods lidz spéles
beigam
B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 atgriezas A15
11.  A15 -5 miniites + 3:00
disciplinarsods 11dz spéles
beigam
B12 — 5 miniites + 3:30
disciplinarsods lidz
speles beigam
A23 — 2 mintites 4:00
B komanda giist vartus 4:30
- 4:30 atgriezas A23, jo A komanda maza soda d&l| spélé mazakuma
12.  A15 -2 miniites 3:00 B12 — 2 minates 3:00
A23 — 5 minttes + 3:30
disciplinarsods 11dz spéles
beigam

A6 — 2 miniites
(aiztur€ts sods péc 3:30)
B komanda giist vartus 4:30

A6 sods tiek atcelts (ja vien tas nav lielais sods vai spéles sods), jo A komanda maza soda

del nespéle mazakuma
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SAKRITOSI MAZIE SODI

1. A6 — 2 mindites 3:00 B11 — 2 mindtes 3:00
Komandas spéle 4 pret 4
2. A6 — 2 + 2 miniites 3:00 B11 — 2 mindites 3:00
3:00 komandas spélé 4 (A) pret 5 (B), jo B11 mazais sods un viens A6 mazais sods
savstarpgji atcel] viens otru
A komandai uz noraidito sp&l&taju sola A6 vieta janosita cits laukuma spéletajs
3. A6 — 2 miniites 3:00
B11 — 2 mindites 3:30
A9 — 2 miniites 3:30
3:30 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A9 un B11 mazie sodi savstarpgji atcel viens otru
4. A6 — 2 miniites 3:00
B11 — 2 mindtes 3:30
A9 — 2 mindites 3:30
A7 — 2 mindtes 3:30
3:30 komandas spgle 3 (A) pret 5 (B), jo B11 mazais sods atce] vienu A9 vai A7 mazo sodu
(p&c kapteina izvéles)
5. A6 — 2 miniites 3:00 B12 — 2 + 10 minttes 3:15
A9 — 2 miniites 3:15
3:15 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A9 un B12 mazie sodi savstarpgji atcel viens otru
6. A6 — 2 miniites 3:00
B12 — 2 +2 mintites 4:00
A9 — 2 + 2 minttes 4:00
4:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B), jo divkarsie A9 un B11 mazie sodi savstarpgji atcel
viens otru
7. A6 — 2 mindites 3:00
B11 - 2 mindtes 3:00
A9 — 2 miniites 3:00
3:00 komandas sp&lé 4 (A) pret 5 (B), jo B11 mazais sods atce] A6 vai A9 mazo sodu (p&c
kapteina izv€les)
8. A6 — 2 miniites 3:00
B11 - 2 + 2 mindtes 3:30
A9 — 2 miniites 3:30
3:30 komandas spele 4 pret 4, jo A9 mazais sods atce] vienu B11 mazo sodu
B komandai uz noraidito spelétaju sola janosuta cits laukuma spglétajs izciest vienu mazo
sodu B11 vieta
9. A6 — 2 +10 minttes 3:00 B11l -2 + 10 mindtes 3:00
Komandas spgl€ 4 pret 4
A un B komandai uz noraidito sp€letaju sola janosiita citi laukuma spéletaji, un vini uz
ledus atgriezas 5:00
A6 un B11 atgriezas uz ledus spéles pirmas apturéSanas laika péc 15:00
10. A6 -2 miniites 9:00
B4 — 2 mintites 9:20
A9 — 2 miniites 9:20
B7 — 2 mintites 9:20
A8 — 2 miniites 9:20
9:20 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A8, A9 un B4, B7 mazie sodi savstarpgji atcel
viens otru
11. A6 -2 +2 minites 3:00 B1l — 2 + 2 minites 3:00
A9 — 2 +2 miniites 3:00
3:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B), jo B11 divkarsais mazais sods atcel A6 vai A9
divkarSo mazo sodu (p&c kapteina izvéles)
12. A6 -2 minites 3:00 B1l — 2 + 2 minites 3:00
A9 — 2 +2 miniites 3:00
3:00 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A9 un B11 divkar$ie mazie sodi savstarpgji atcel
viens otru
13. A6 -2 miniites 3:00 B11 - 2 + 2 miniites 3:00
A9 — 2 miniites 3:00 B12 — 2 miniites 3:00
A7 — 2 +2 miniites 3:00
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3:00 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A7 un B11 divkarSie mazie sodi savstarpgji atcel
viens otru, savukart B12 mazais sods atcel vienu A6 vai A9 mazo sodu (péc kapteina

izvéles)
14. A6 — 2 miniites 3:00 B11 -2 + 2 + 2 minites 3:00
A9 — 2 + 2 miniites 3:00 B12 — 2 miniites 3:00
A7 — 2 +2 miniites 3:00

3:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B), jo B11 un B12 mazie sodi savstarpgji atcel A9 un A7
mazos sodus

15.

A6 — 2 mintutes 3:00 B11l — 2 + 2 minites 3:00
A9 — 2 + 2 + 2 miniites 3:00 B12 — 2 + 2 minates 3:00
A7 — 2 minutes 3:00

3:00 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo B11 un B12 mazie sodi savstarpgji atcel A9 mazos
sodus un vienu A6 vai A7 mazo sodu (p&c kapteina izvéles)

16.

A6 — 2 minutes 3:00 B11 -2 + 2 + 2 minites 3:00
A9 — 2 + 2 miniites 3:00 B12 — 2 + 2 miniites 3:00
A7 — 2 + 2 minites 3:00

3:00 komandas spglé 5 pret 5, jo visi mazie sodi savstarpgji atcel viens otru (5 mazie sodi A
komandai un 5 mazie sodi B komandai)

17.

A6 — 2 minttes 3:00 B8 — 2 minites 3:00
A3 — 2 + 2 miniites 3:00 B9 — 2 mindtes 3:00
A5 — 2 minttes 3:00 B7 — 2 minttes 3:00

3:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B), jo 3 B komandas mazie sodi atcel A3 divkar§o mazo
sodu un vienu A6 vai A7 mazo sodu (péc kapteina izvéles)

18.

A5 — 2 minttes 3:00 B8 — 2 minites 3:00
A6 — 2 + 2 miniites 3:00 B9 — 2 miniites 3:00
A7 — 2 minutes 3:00

3:00 komandas sp&le 4 (A) pret 5 (B), jo AS un A7 mazie sodi savstarpgji atce] B8 un B9
mazos sodus

19.

A5 — 2 + 2 minites 3:00 B8 — 2 + 2 minttes 3:00
A6 — 2 minutes 3:00 B9 — 2 + 2 minttes 3:00
A7 -2+ 2 + 2 miniites 3:00

3:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B), jo B8 un B9 mazie sodi savstarpgji atce] A7 un A6
mazos sodus

20.

A6 — 2 miniites 3:00 B11 - 2 + 2 miniites 3:00

A9 — 2 miniites 3:00
3:00 komandas spele 5 pret 5, jo B11divkarSais mazais sods savstarpgji atcel A6 un A9
mazos sodus

21. A6 -2 minites 3:00 B8 — 2 miniites 3:00
A9 — 2 minites 3:00 B7 — 2 miniites 3:00

3:00 komandas sp€lé 5 pret 5, jo visi Cetri mazie sodi savstarpé&ji atcel viens otru
22. A6 -2 + 2 minites 3:00 B8 — 2 +2 miniites 3:00

3:00 komandas spele 5 pret 5, jo visi Cetri mazie sodi savstarpgji atcel viens otru

23.

A6 — 2 + 10 minutes 3:00 B11 — 2 minutes 3:00
A9 — 2 + 2 minutes 3:00

Komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A6 un B11 mazie sodi savstarpgji atce] viens otru

A komanda 4 miniites sp€lé mazakuma (A 9 divkarsais mazais sods)

7:00 A9 atgriezas uz ledus

ABG atgriezas uz ledus spéles pirmas apturéSanas laika pec 15:00, un B11 atgriezas uz ledus
speles pirmas apturéSanas laika pec 5:00

24. A6 —soda metiens 3:00 B11l — 2 mintes 3:00
A9 — 2 miniites 3:00 3:00
Komandas sp€lé 4 pret 4, jo A9 un B11 mazie sodi savstarpéji atcel viens otru

25.  Al15 - 2 minates 4:00
B10 — 2 miniites 4:20

A18 — 2 miniites 4:30

A77 — 2 + 2 miniites 5:00
B21 — 2 miniites 5:00
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- 4:20 komandas spglg 4 pret 4

- 4:30 komandas spele 3 (A) pret 4 (B)

- 5:00 komandas spele 3 (A) pret 4 (B)

- 5:00 B21 mazais sods atcel vienu A77 mazo sodu

- A komandai uz noraidito spélétaju sola janostta laukuma sp&létaja aizstajgjs

- 6:00 mazo sodu sak izciest A77 aizvietotajs, bet A 15 japaliek uz noraidito spélétaju sola
l1dz speles pirmajai apturéSanas reizei péc vina soda laika beigam, un komandas sp&les
3(A) pret 4 (B)

- A77 atstaj noraidito spelétaju solu spéles pirmas apturésanas laika pec 10:00

- B21 atstaj noraidtto sp&letaju solu spéles pirmas apturésanas laika pec 7:00

26.

A6 — 2 miniites 3:00

A7 — 2 mintes 3:30 B9 — 2 mintes + 3:30
disciplinarsods lidz
speles beigam

- 3:00 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B)
- 3:30 komandas spelg 4 (A) pret 5 (B)
- B9 irizraidits no spéles, bet B komandai uz noraidito sp&létaju sola nav janosita laukuma

speletaja aizstaj€js, jo A7 un B9 soda laiks netiek atspogulots uz spéles tablo (sakritosi
sodi)

SAKRITOSI LIELIE SODI

1. A3 — 5 miniites + 3:00 B8 — 5 mintites + 3:00
disciplinarsods I1dz spéles disciplinarsods lidz
beigam speles beigam
- 3:00 komandas spéle 5 pret 5
- Komandam uz noraidito spélétaju sola nav janosita laukuma sp€létaju aizvietotaji, jo A3
un B8 ir izraiditi no spéles, bet divi lielie sodi savstarpgji atcel viens otru
2. Al (vartsargs) — 5 miniites + 3:00 B8 — 5 mintes + 3:00
disciplinarsods lidz spéles disciplinarsods l1idz
beigam speles beigam

- 3:00 komandas spéle 5 pret 5
- Komandam uz noraidito spél&taju sola nav janosiita laukuma sp€létaju aizvietotaji, jo Al
un B8 ir izraiditi no spéles, bet abi lielie sodi savstarpgji atcel viens otru

KOMBINETI SAKRITOSI MAZIE UN LIELIE SODI

1. A6 — 2 miniites 3:00 B14 — 5 miniites + 3:30
disciplinarsods l1idz
speles beigam
A9 — 5 mindites + 3:30
disciplinarsods I1dz spéles
beigam
- 3:30 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A9 un B14 lielie sodi plus disciplinarsods 1idz
speles beigadm savstarpgji atcel viens otru
- Komandam uz noraidito spél&taju sola nav janosiita laukuma sp€létaju aizvietotaji, jo A9
un B14 ir izraiditi no spéles, bet lielie sodi savstarp&ji atcel viens otru
2. A6 — 2 miniites 3:00
B19 — 2 + 5 minites + 4:00
disciplinarsods Iidz
speles beigam
A7 — 2 + 5 minttes + 4:00
disciplinarsods I1dz spéles
beigam

- 4:00 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A7 un B19 mazie sodi, lielie sodi un
disciplinarsodi Iidz sp&les beigam savstarpgji atcel viens otru
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Komandam uz noraidito sp&létaju sola nav janosita laukuma spéletaju aizvietotaji, jo A7
un B19 ir izraiditi no spéles, bet liclic sodi savstarpéji atcel viens otru

A6 — 2 miniites 3:00
B11 — 2 mindites 4:00
A5 — 5 miniites 4:00 B19 — 5 mindtes + 4:00
disciplinarsods lidz
speles beigam
AT — 5 miniites + 4:00
disciplinarsods 11dz spéles
beigam

4:00 komandas spéle 4 (A) pret 5 (B), jo A5 un B11 mazie sodi savstarpgji atcel viens otru,
savukart A7 un B19 lielie sodi un disciplinarsodi I1idz spéles beigam savstarpgji atcel viens
otru

Komandam uz noraidito sp&létaju sola nav janosita laukuma spéletaju aizvietotaji, jo A7
un B19 ir izraiditi no spéles, bet liclie sodi savstarpéji atcel viens otru

A3 — 2 +2 miniites 3:00 B8 — 2 + 5 minttes + 3:00
disciplinarsods lidz
speles beigam

3:00 komandas spele 4 pret 4 (pa vienam mazajam sodam katrai komandai savstarpgji atcel
viens otru)

5:00 atgriezas A3 laukuma spé&létaja aizvietotajs

B8 ir izraidits no spéles, bet §1 laukuma spélétaja aizvietotajs atgriezas uz ledus 8:00

A3 — 2 +2 miniites 3:00 B8 — 2 + 5 minttes + 3:00
disciplinarsods lidz
speles beigam
A5 — 2 miniites 3:00 B9 — 5 mintites + 3:00
disciplinarsods lidz
speles beigam
A7 — 5 miniites + 3:00
disciplinarsods lidz spéles
beigam
3:00 komandas spele 4 pret 4 (A7 lielais sods un disciplinarsods Iidz spéles beigam un A5
mazais sods atce] B8 sodus)
A7, B8 un B9 ir izraiditi no spéles
B9 laukuma spélétaja aizvietotdajam jaizcies§ piecu mintsu sods
B9 laukuma spélétaja aizvietotdjs atgriezas uz ledus 8:00

A7 — 2 miniites 4:00
B4 — 5 miniites + 5:00
disciplinarsods lidz
speles beigam
A9 — 5 miniites + 5:00 B3 — 2 miniites 5:10
disciplinarsods lidz spéles
beigam
A8 — 2 miniites 5:10 B7 — 2 miniites 5:10
A4 — 2 miniites 5:10

5:00 komandas spélg 4 (A) pret 5(B) (A9 un B4 lielais sods un disciplinarsods Iidz spéles
beigam savstarpgji atcel viens otru)

5:10 komandas joprojam spelé 4 (A) pret 5(B) (visi Cetri mazie sodi savstarpgji atcel viens
otru)

Komandam uz noraidito sp€l&taju sola nav janosita laukuma sp€letaju aizvietotaji, jo A9
un B4 ir izraiditi no spéles, bet lielie sodi savstarp&ji atcel viens otru

A3 -2 + 5 miniites + 3:00 B8 — 2 + 5 mindtes + 3:00
disciplinarsods I1dz spéles disciplinarsods I1dz
beigam speles beigam

3:00 komandas spele 5 pret 5 (visi sodi savstarpgji atcel viens otru)
Komandam uz noraidito spélétaju sola nav janosita laukuma spelétaju aizvietotaji, jo A3
un B8 ir izraiditi no spéles, bet lielie sodi savstarpgji atcel viens otru

A3 — 2 minttes 3:00 B8 — 2 minites 3:00
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A7 — 5 minttes + 3:00
disciplinarsods I1dz spéles
beigam
B9 — 5 mintites + 3:00
disciplinarsods lidz
speles beigam
- 3:00 komandas spgle 5 pret 5 (visi sodi savstarpgji atce] viens otru)
- Komandam uz noraidito sp&létaju sola nav janosiita laukuma sp€létaju aizvietotaji, jo A7
un B9 ir izraiditi no spéles, bet lielie sodi savstarpgji atcel viens otru

9. A6 — 5 minites + 3:00 B11l — 2 miniites 3:00
disciplinarsods 11dz spéles
beigam
A9 — 2 miniites 3:00

- 3:00 komandas spélé 4 (A) pret 5(B) (A9 un B4 mazie sodi savstarpgji atcel viens otru)
- A komandai uz noraidito sp€létaju sola janosita laukuma spélétaja aizvietotajs izciest 5
minasu sodu A6 vieta, kurs izraidits no spéles

KOMBINETI SAKRITOSI LIELIE UN SPELES SODI

1. A6 — 5 mindites + 3:00 B7 — speles sods 3:00
disciplinarsods lidz spéles
beigam
- Komandas sp€le 5 pret 5, un uz noraidito sp&létaju sola nav janosita laukuma spéletaju
aizvietotaji
2. A6 — spéles sods 3:00 B7 — spéles sods 3:00
- Komandas sp€lé 5 pret 5, un uz noraidito sp&létaju sola nav janosita laukuma spéletaju
aizvietotaji
AIZTURETI SODI
1. A6 — 2 + 2 + 10 miniites 13:00
A6 — 2 miniites 20:00 (perioda beigas)

- Perioda beigas uzliktais mazais sods sakas nakama perioda sakuma, un komandas spgle 4
(A) pret 5 (B)

- Disciplinarsoda izcie$ana atkal atsakas 2:00 min{ité péc maza soda laika beigam

- A6 atgriezas uz ledus spéles pirmas apturésanas laika p&c 9:00

- A komandai uz noraidito sp&létaju sola janosiita laukuma spélétaja aizvietotajs izciest mazo
sodu nakama perioda sakuma, un vin$ var atgriezties uz ledus 2:00

2. Spéles apturésanas laika A komandai uzlikti §adi sodi:
A4 — 2 miniites
A5 — 2 miniites
A6 — 2 + 2 miniites
A7 — 5 miniites + disciplinarsods [1dz sp&les beigam
- A7 ir izraidits no spéles
- A7 lielais sods péc kartas ir pedgjais izcieSamais sods (to izcie$ laukuma spéletaja
aizvietotajs)
- Pargjo tris laukuma speletaju sodu izcieSanas kartiba ir atkariga no kapteina izvéles, lai gan
vienam laukuma spé€létajam ir divkarSs mazais sods

3. A6 — 2 miniites 3:00 B7 — 2 + 2 miniites 3:00
B7 — 2 miniites 3:30
(esot uz noraidito sp€letaju sola)
- 3:00 komandas spele 5 (A) pret 4 (B)
- B komandai uz noraidito sp€l&taju sola janosiita B7 laukuma spelétaja aizvietotajs izciest
vina papildus mazo sodu
- 3:30 komandas spéle 5 (A) pret 4 (B) (3:30 mazais sods B6, esot uz noraidito speletaju
sola), jo laiks tiek pielikts pie laukuma spélétaja aizvietotajam izcieSama soda laika
- B komandas laukuma sp&l&taja aizvietotajam jaizcies 4 soda minites, un vins drikst
atgriezties uz ledus 7:00
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Ja A komanda negiist vartus, komandas spéle 5 (A) pret 4 (B) lidz 7:00
B7 jaizcies viss kopgjais laiks par tris sodiem (6 minites), un vin$ drikst atgriezties uz ledus
spéles pirmas apturésanas laika pec 9:00

A7 — 2 +2 miniites
A8 — 2 miniites
A9 — 2 miniites (mazais sola

3:00
3:00
3:00

sods)
3:00 komandas spéle 3 (A) pret 5 (B)
3:00 A8 un A9 izcie$ mazos sodus (uz spéles tablo)
5:00 A7 sak savu divu mazo sodu izcieSanu
5:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B)
5:00 A8 vai A9 (p&c kapteina izveles) atgriezas uz ledus

A6 — 5 miniites + 3:00
disciplinarsods Iidz spéles
beigam

A8 (A6 aizvietotdjs) 2 mintites  3:30

(esot uz noraidito spélétaju sola)

4:00

(esot uz noraidtto speletaju sola)

A6 izraidits no spéles, tapec A komandai uz noraidtto sp&létaju sola janosiita cits laukuma
speletajs, kurs vina vieta izcie§ 5 minGisu sodu

3:00 komandas spgle 4 (A) pret 5 (B)

3:30 p&c papildus maza soda uzlik§anas A8, esot uz noraidito spélétaju sola, komandas
joprojam spélé 4 (A) pret 5 (B)

A8 mazais sods sakas 8:00, kad beidzas 5 minti$u soda izcieSana (aizturétais sods)

4:00 péc disciplinarsoda uzlikSanas A8, esot uz noraidito spélétaju sola, komandas
joprojam spélé 4 (A) pret 5 (B)

4:00 A komandai uz noraidito sp&letaju sola janosita vel viens laukuma speletaja
aizvietotajs, kurs izcie§ A8 mazo sodu (kas uzlikts 3:30)

10:00 sakas A8 disciplinarsoda izcieSana (aizturétais sods)

Ja A komandai vairak sodu netiek uzlikti un varti netiek giti, péc 5 mintiSu soda laika
beigam, t.i. 10:00 komandas sp&lé 5 pret 5

A8 (A6 aizvietotajs) 10 minttes

SODI VARTSARGAM

1.

Al (vartsargs) — 2 + 10 mindites ~ 3:00

Al (vartsargs) — 2 + 10 mindites ~ 3:30
3:00 A komandai uz noraidito sp&létaju sola janosita 2 aizvietotdji no laukuma spélétajiem,
kuri spéles apturéSanas bridi bija uz ledus, lai izciestu vartsarga sodu; viens — 2 miniites,
otrs — 12 miniites
3:30 A komandai uz noraidito sp&létaju sola janosiita vél viens aizvietotajs no laukuma
speletajiem, kurs speles apturéSanas bridi bija uz ledus, lai izciestu otro vartsarga mazo
sodu
Otra disciplinarsoda d&] A1 tiek uzlikts automatisks disciplinarsods I1dz spéles beigam,
tapec laukuma spéletajs, kurs izcieta 2+10 soda laiku, kas tika uzlikts 3:00, drikst atstat
noraidtto spelétaju solu
3:30 komandas spélé 3 (A) pret 5 (B)
3:30 sakas vartsarga otra maza soda izcieSana
Laukuma sp€létajs, kurs vartsarga vieta izcie§ pirmo mazo sodu, laukuma var atgriezties
5:00 (ja netiek gt varti)

A30 (vartsargs) — 2 miniites 3:00

A30 (vartsargs) — 2 miniites 3:30
3:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B)
A komandai uz noraidito sp&létaju sola janosita aizvietotajs no laukuma spélétajiem, kurs
speles apturéSanas bridi bija uz ledus, lai izciestu pirmo mazo sodu
3:30 A komandai uz noraidito spélétaju sola janosita vél viens aizvietotajs no laukuma
speletajiem, kurs sples apturésanas bridi bija uz ledus, lai izciestu otro mazo sodu
3:30 komandas spele 3 (A) pret 5 (B)
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Laukuma spglétajs, kurs izcie§ pirmo mazo sodu, laukuma var atgriezties 5:00 (ja netiek gt
varti)

A30 (vartsargs) — 2 miniites 3:00

A30 (vartsargs) — 10 mintites 3:30
3:00 komandas spele 4 (A) pret 5 (B)
A komandai uz noraidito sp€létaju sola janosita aizvietotajs no laukuma speletajiem, kurs
speles apturgsanas bridi bija uz ledus, lai izciestu mazo sodu
3:30 A komandai uz noraidito sp&létaju sola janosiita vel viens aizvietotajs no laukuma
speletajiem, kurs speles apturéSanas bridi bija uz ledus, lai izciestu disciplinarsodu
3:30 komandas spele 4 (A) pret 5 (B)
3:30 sakas otra soda (disciplinarsoda) izcieSana
Laukuma spglétajs, kurs izcie§ mazo sodu, laukuma var atgriezties 5:00 (ja netiek gt varti)
Laukuma spgletajs, kurs izcies disciplinarsodu, laukuma var atgriezties spéles pirmaja
apturésanas reizg pec 13:30

A30 (vartsargs) — 10 mindites 3:00

A30 (vartsargs) — 2 miniites 3:30
3:00 komandas spelé 5 pret 5
A komandai uz noraidito spelétaju sola janosiita aizvietotajs no laukuma speletajiem, kurs
speles apturésanas brid1 bija uz ledus, lai izciestu disciplinarsodu
3:30 A komandai uz noraidito sp&létaju sola janosiita vel viens aizvietotajs no laukuma
speletajiem, kurs speles apturésanas bridi bija uz ledus, lai izciestu mazo sodu
3:30 komandas spele 4 (A) pret 5 (B)
3:30 sakas maza soda izcieSana
Laukuma spélétajs, kurs izcie§ mazo sodu, laukuma var atgriezties 5:30 (ja netiek gt varti)
Laukuma spélétajs, kurs izcie§ disciplinarsodu, uz ledus var atgriezties spéles pirmaja
apturésanas reizé péc 13:00
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GALVENA TIESNESA UN LINIJTIESNESA SIGNALI
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GALVENA TIESNESA SIGNALI

61. NOTEIKUMS — KOMANDAS TAIMAUTS
Ar abu roku palidzibu kriiSu augstuma jaizveido
burts “T”.

74. NOTEIKUMS — PIESPELE AR ROKU
Ar atvertu plaukstu javeic metiena kustiba.

184.1 NOTEIKUMS — UZBRUKUMA ESOSS
SPELETAJS VARTU LAUKUMA

Javeic pusapla kustiba ar vienu roku krasu
augstuma paralgli ledus virsmai, kas simbolizg
vartu laukumu; tad otra roka jastiepj horizontali,
ar plaukstu noradot neitralas zonas virziena.

92. NOTEIKUMS — SPELETAJU NOMAINAS
SIGNALS

Galvenais tiesnesis dod viesu komandai piecas
sekundes spelétaju (-a) nomainai. P&c piecam
sekund@m galvenais tiesnesis pace] roku,
signaliz&jot, ka viesu komanda vairak nedrikst
izdarit spelétaju nomainu, un majas komandai ir
piecas sekundes spélétaju nomainai.
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94. NOTEIKUMS — VARTU GUVUMS
Izstiepta roka vartu virziena, tadéjadi paradot, ka

107. UN 109. NOTEIKUMS -
DISCIPLINARSODS UN DISCIPLINARSODS

LIDZ SPELES BEIGAM
Abas rokas uz gurniem.

ripa iegajusi vartos.

110. NOTEIKUMS - SPELES SODS
Vienas rokas plauksta jauzliek virs kiveres.

114. NOTEIKUMS — ATLIKTA SODA
SIGNALS

Taisni uz augsu izstiepta roka; svilpes signala
nav. Pienemams, ka vispirms tiek noradits uz
speletaju un tad pacelta roka virs galvas.
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119. NOTEIKUMS — GRUSANA APMALE 121. NOTEIKUMS — SITIENS AR NUJAS
Savilkta dire jaatsit pret otras rokas atvértu GALU

plaukstu, turot rokas krii§u augstuma. Krusteniska kustiba ar apak§delmiem, vienai
rokai esot aug8pus€, otrai — apak$pus€. Augscjas

rokas plauksta ir atverta, apak$gjas — savilkta
dare.

122. NOTEIKUMS — NEPAREIZS 123. NOTEIKUMS — GRUSANA NO

UZBRUKUMS MUGURPUSES

Diires jarote viena gar otru kriiSu augstuma. Kustiba uz priekSu ar abam rokam, izstiepjot tas
taisni plecu augstuma; plaukstas atvertas un
verstas prom no kermena.
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124. NOTEIKUMS - UZBRUKUMS
PRETINIEKA GALVAI VAl KAKLAM
Saniska kustiba ar atvertu plaukstu, virzot to
galvas virziena.

125. NOTEIKUMS — NOTRIEKSANA
Uzsitiens ar roku pa kajas aizmuguri zem cela;
abam slidam jabiit taisni novietotam uz ledus.

q

127. NOTEIKUMS — GRUSANA AR NUJU
Kustiba ar abam rokam uz prieksu un atpakal,
izstiepjot rokas krtisu augstuma apméram
pusmetru; plaukstas savilktas diirés.

139. NOTEIKUMS — SITIENS AR ELKONI
Uzsitieni ar plaukstu pa pret&jo elkoni.
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129.-137. UN 212.-217. NOTEIKUMS — SPELES NOVILCINASANA
Briva roka, kura nav svilpes, ar atvértu plaukstu japieliec krisu augstuma un tad jaatliec taisna plecu

augstuma.

143. NOTEIKUMS — SPELE AR AUGSTI

PACELTU NUJU
Abas rokas jasavelk dargs, vienu turot pieres
augstuma tiesi Virs otras.

144. NOTEIKUMS — PRETINIEKA
TURESANA

Ar vienu roku jasatver otras plaukstas locTtava,
turot rokas kriiSu augstuma.
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145. NOTEIKUMS — PRETINIEKA NUJAS TURESANA
Divpakapju signals, kura ietilpst signals par pretinieka turéSanu, kam seko norade, ar abam rokam
atveidojot, ka parasti tiek turéta nija.

146. NOTEIKUMS — PRETINIEKA TURESANA AR NUJU
Rausanas kustiba, no priekSpuses ar abam rokam it ka kaut ko paraujot védera virziena.
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150.-151. NOTEIKUMS — BLOKESANA
Rokas ar diirés savilktam plaukstam nekustigi
sakrustotas krtiSu augstuma.

152. NOTEIKUMS - SITIENS AR CELI
Uzsitieni ar plaukstu pa celi; abam slidam jabiit
taisni novietotam uz ledus.

153. - NOVELOTS SPEKA PANEMIENS.

Abas diires tiek sasistas kopa kriiu augstuma.

158. NOTEIKUMS — RUPJIBA
Plauksta savilkta diir€ un roka taisni izstiepta uz
saniem.
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159. NOTEIKUMS — SITIENS AR NUJU
Skaldosa kustiba ar vienas plaukstas malu pa
otras rokas apakSdelmu.

ATCELSANAS SIGNALS

Svarstveida kustiba ar abam rokam uz saniem no
kermena prieksas 1idz plecu augstumam;
plaukstam jabiit verstam uz leju. Galvenais
tiesnesis to izmanto, lai signaliz&tu, ka nav giti
varti, nav izdarita piespéle ar roku vai nav bijis
spéles ar augsti paceltu nijju. Linijtiesnesis to
izmanto, lai signaliz&tu, ka nav bijis parmetiena
vai nav bijis aizmugures

161. NOTEIKUMS — DUROSS SITIENS
Grudiena veida kustiba ar abam rokam, izdarot
asu grudienu uz prieksu, laizot rokas uz leju uz
vienu kermena pusi.

167. NOTEIKUMS — KLUPINASANA
Uzsitiens ar roku pa kaju zem cela; abam slidam
jabt taisni novietotam uz ledus.
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TIESNESA SIGNALI (SIEVIETEM)

|

170. NOTEIKUMS — SODA METIENS
Rokas sakrustotas virs galvas.

169. NOTEIKUMS — NEATLAUTS SPEKA
PANEMIENS (SIEVIETEM)

Roka, kura nav svilpes, janovieto Skérsam par
kriittim, noliekot plaukstu uz pret€jo plecu.
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LINIJTIESNESA SIGNALI

A

T\

65. NOTEIKUMS — RIPAS PARMETIENS

un turp jaslido.

Aizmugurgjais Iinijtiesnesis (vai galvenais tiesnesis, spél€jot péc divu tiesnesu sistémas) signalize
iesp&jamu parmetienu, taisni izstiepjot roku virs galvas. Roka jatur pacelta, lidz prieksgjais
linijtiesnesis vai galvenais tiesnesis dod svilpes signalu par parmetienu, vai lidz bridim, kad
parmetiens tiek atcelts. Kad parmetiens pabeigts, aizmugurgjam Iinijtiesnesim vai galvenajam
tiesnesim vispirms jasakrusto rokas kriisu augstuma un tad janorada uz attiecigo iemetiena punktu,

78. NOTEIKUMS — AIZMUGURES
STAVOKLIS

Tiesnesim vispirms jadod svilpes signals un tad
ar horizontali izstieptu roku, kura nav svilpes,
jarada uz zilo Iiniju.

82. NOTEIKUMS — AIZTURETS
AIZMUGURES STAVOKLIS

Roka, kura nav svilpes, japacel taisni uz augsu.
Lai atceltu atliktu aizmugures stavokli,
Itnijtiesnesim janolaiz roka gar sanu.
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166. NOTEIKUMS — SKAITLISKA SASTAVA PARKAPUMS
Signals ar seSiem pirkstiem (viena plauksta atvérta) kriisu augstuma.
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